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13. สรุปข้อมูลทางการเงินเปรียบเทยีบ 3 ปี 
 
งบแสดงฐานะการเงินของบริษทัและบริษทัยอ่ย ณ วนัท่ี 31 ธนัวาคม 2555-2557 
 

งบแสดงฐานะการเงิน (ล้านบาท) 2557  % 2556  % 2555  % 
เงินสด 153.05 11.84% 225.52 12.96% 355.32 17.85% 
ลูกหน้ีและตัว๋เงินรับการคา้สุทธิ 170.18 13.17% 180.15 10.35% 263.5 13.24% 
สินคา้คงเหลือ 9.11 0.71% 9 0.52% 21.08 1.06% 
รวมสินทรัพยห์มุนเวยีน 546.8 42.32% 798.75 45.88% 1,079.12 54.22% 
ท่ีดินอาคารและอุปกรณ์สุทธิ 123.76 9.58% 156.56 8.99% 151.33 7.60% 
รวมสินทรัพย ์ 1,292.16 100.00% 1,740.79 100.00% 1,990.27 100.00% 
เงินเบิกเกินบญัชีและเงินกูย้มื 60.99 4.72% -       
เจา้หน้ีและตัว๋เงินจ่ายการคา้สุทธิ 187.84 14.54% 104.95 6.03% 171.95 8.64% 
หน้ีสินระยะยาวท่ีถึงก าหนดช าระภายในหน่ึงปี -   4.15 0.24% 3.67 0.18% 
รวมหน้ีสินหมุนเวยีน 496.35 38.41% 468.76 26.93% 588.16 29.55% 
รวมหน้ีสินไม่หมุนเวยีน 36.38 2.82% 54.03 3.10% 24.8 1.25% 
รวมหน้ีสิน 532.73 41.23% 522.79 30.03% 612.96 30.80% 
ทุนจดทะเบียน 307.41 23.79% 307.41 17.66% 307.41 15.45% 
ทุนท่ีออกและช าระเตม็มูลค่า 307.41 23.79% 307.41 17.66% 307.41 15.45% 
ส่วนเกิน(ต ่ากวา่)มูลค่าหุน้ 796.83 61.67% 796.83 45.77% 796.83 40.04% 
ส่วนเกิน(ต ่ากวา่)ทุนอ่ืน             
ก าไร(ขาดทุน)สะสม -378.38 -29.28% 12.3 0.71% 203.97 10.25% 
หุน้ทุนรับซ้ือคืน/หุน้ท่ีถือโดยบริษทัยอ่ย             
ส่วนของผูถื้อหุ้นบริษทัใหญ่ 724.91 56.10% 1,114.00 63.99% 1,299.68 65.30% 
ส่วนของผูถื้อหุ้นส่วนนอ้ย 34.52 2.67% 103.99 5.97% 77.63 3.90% 
รวมส่วนของผูถื้อหุ้น 759.43 58.77%       1,217.99  69.97%       1,377.31  69.20% 
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งบก าไรขาดทุนเบ็ดเสร็จ ของบริษทัและบริษทัยอ่ย ณ วนัท่ี 31 ธนัวาคม 2555-2557 
 

งบก าไรขาดทุนเบ็ดเสร็จ (ล้านบาท) 2557 % 2556 % 2555 % 
ยอดขายสุทธิ 1,232.82 97.58% 1,685.49 98.29% 1,971.94 98% 
รายไดอ่ื้น 29.18 2.31% 27.72 1.62% 43.83 2% 
รวมรายได ้ 1,263.40 100.00% 1,714.77 100.00% 2,016.32 100% 
ตน้ทุนขาย 961.34 76.09% 1,156.94 67.47% 1,124.35 56% 
ค่าใชจ่้ายในการขายและบริหาร 415.71 32.90% 480.05 28.00% 500.03 25% 
รวมค่าใชจ่้าย 1,739.78 137.71% 1,636.99 95.46% 1,624.39 81% 
EBITDA -305.02 -24.14% 260.56 15.20% 551.58 27% 
ค่าเส่ือมและค่าตดัจ าหน่าย 171.36 13.56% 182.78 10.66% 159.64 8% 
ก าไรก่อนด/บ และภาษีเงินได ้ -476.38 -37.71% 77.79 4.54% 391.93 19% 
ก าไร(ขาดทุน)สุทธิ -390.68 -30.92% 51.94 3.03% 303.96 15% 
ก าไรต่อหุน้ (บาท) -1.27   0.17   0.99   

 
งบกระแสเงินสด ของบริษทัและบริษทัยอ่ย ณ วนัท่ี 31 ธนัวาคม 2555-2557  
 

งบกระแสเงินสด (ล้านบาท) 2557  2556  2555  
เงินสดสุทธิจากกิจกรรมด าเนินงาน 181.56 333.46 542.32 
เงินสดสุทธิจากกิจกรรมลงทุน -302.22 -231.14 -456.47 
เงินสดสุทธิจากกิจกรรมจดัหาเงิน 41.28 -238.32 -317.89 
ผลต่างจากการแปลงค่างบการเงินเพิ่มข้ึน  6.65 5.51 0.76 
เงินสดและรายการเทียบเท่าเงินสดสุทธิเพิ่มข้ึน (ลดลง) -72.73 -130.49 -231.28 
เงินสดและรายการเทียบเท่าเงินสดปลายปี 153.05 225.52 355.32 
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ตารางแสดงอตัราส่วนทางการเงินท่ีส าคญั  
 

อตัราส่วนทางการเงิน  
 งบการเงิน  

 2557   2556   2555  
 อตัราส่วนสภาพคล่อง (เท่า)                 1.10                 1.70                 1.83  
 อตัราก าไรขั้นตน้ (%)               22.02               31.36               42.98  
 อตัราก าไรสุทธิ (%)              (30.92)                3.03               15.08  
 อตัราผลตอบแทนผูถื้อหุน้ (%)             (42.49)                4.30               23.25  
 อตัราผลตอบแทนจากสินทรัพย ์(%)             (31.41)                4.17               20.31  
 อตัราการหมุนของสินทรัพย ์(เท่า)                 0.83                 0.92                 1.04  
 อตัราส่วนหน้ีสินต่อส่วนของผูถื้อหุน้ (เท่า)                 0.73                 0.47                 0.47  
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14. การวเิคราะห์และค าอธิบายของฝ่ายจัดการ 
 
14.1 ค าอธิบาย และการวเิคราะห์ฐานะการเงินและผลการด าเนินงาน 
 
ภาพรวมของการด าเนินธุรกิจ 
 
โครงสร้างรายได้หลกัในปี 2557 
 ในปี 2557 บริษทัฯ ยงัคงมีรายไดห้ลกัจากการใหบ้ริการเกมออนไลน์ผา่นระบบ
อินเตอร์เน็ต  และการเป็นตวัแทนจ าหน่ายผลิตัฑั์เ์กมีีีี รวมถงงการใหบ้ริการ่่องทางการ่ าระ
เงิน ในประเทศไทย  สิงคโ์ปร์ มาเลเีีย อินโดนีเีีย เวยีตนาม และ ฟิลิปปินส์ นอกจากน้ีทางบริษทั
ไดเ้ร่ิมเปิดใหบ้ริการเกมทางมือถือเป็นปีแรก  ส าหรับเกมท่ีเปิดใหบ้ริการและสินคา้ท่ีจ  าหน่ายยงัคง
เป็นรายไดห้ลกัของบริษทัฯ ในปี 2557  
   

สรุปผลการด าเนินงาน 

บริษทั เอเ่ียีอฟท ์ คอร์ปอเร่ัน่ จ  ากดั (มหา่น) ผูน้ าการใหบ้ริการเกมออนไลน์อนัดบั
หนง่งของัูมิัาคเอเ่ียตะวนัออกเฉียงใต ้ งี่ งประกอบดว้ย 6 ประเทศ คือ ไทย สิงคโปร์ มาเลเีีย 
เวยีดนาม  ฟิลิปปินส์ และอินโดนีเีีย   

ฑ วนัท่ี 31 ธนัวาคม 2557 กลุ่มบริษทัฯ ไดเ้ปิดใหบ้ริการเกมออนไลน์รวม 35 เกม ใน 6 
ประเทศ คือ ไทย (19 เกม) สิงคโปร์ (11 เกม) มาเลเีีย (12 เกม)  และ อินโดนีเีีย (4 เกม) 
ฟิลิปปินส์ (9 เกม) อินโดจีน งี่ งประกอบดว้ย ีม่า เวยีดนามและกมัีู่ า (8 เกม)โดยสัดส่วนรายได้
จากการด าเนินงานในประเทศและต่างประเทศในปี 2557 คิดเป็นร้อยละ 52 และ 48 ของรายได้
ทั้งหมด โดยรายไดข้องบริษทัประกอบดว้ย รายไดจ้ากเกมออนไลน์โดยมีสัดส่วนคิดเป็นร้อยละ 79 
ของรายไดท้ั้งหมด รายไดจ้ากการเป็นตวัแทนจ าหน่ายสินคา้เกมออนไลน์ร้อยละ 9 และรายไดอ่ื้นๆ 
ร้อยละ 12 ของรายไดท้ั้งหมด  

การด าเนินงานปี 2557 บริษทัมีรายไดร้วม 1,262 ลา้นบาท ลดลง 451 ลา้นบาทหรือลดลง
ร้อยละ 26 จากปี 2556  งี่ งมีรายไดร้วม 1,713 ลา้นบาท  เน่ืองจากการเีิ่มขง้นของคู่แข่งในธุรกิจเกม
ออนไลน์ทั้งในและต่างประเทศ จ านวนเกม ประเัมของเกม รวมถงงการเติบโตอยา่งรวดเร็วของ
สมาร์ทโฟนและอินเตอร์เน็ต ก่อใหเ้กิดเกมออนไลน์บนมือถือหรือสมาร์ทโฟนเขา้สูตลาดเกม
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ออนไลน์ แต่เกมของบริษทัฯ ท่ีเปิดใหบ้ริการส่วนใหญ่ยงัคงเป็นเกมออนไลน์บนเคร่ือง
คอมีิวเตอร์  ส่งผลใหร้ายไดข้องบริษทัทั้งไทยและต่างประเทศลดลง เน่ืองจากผูเ้ล่นเกมส่วนใหญ่
เร่ิมเปล่ียนแปลงีฤติกรรมการเล่นเกมออนไลน์จากบนเคร่ืองคอมีิวเตอร์เป็นการเล่นเกม
ออนไลน์บนมือถือ แทบ๊เลต สมาร์ทโฟน ตามกระแสการเปล่ียนแปลงของเทคโนโลย ี 

สืบเน่ืองจากเปล่ียนแปลงดงักล่าวขา้งตน้ ส่งผลใหบ้ริษทัีิจารฑาปรับเปล่ียนโครงสร้าง
และแผนธุรกิจใหร้องรับการเปล่ียนแปลงของธุรกิจเกมออนไลน์ ดว้ยการปรับกลยทุธ์เขา้สู่ตลาด
เกมมือ ทั้งในดา้นของ Mobile Game, Mobile Service, และ Mobile Application รวมถงงการคดั
เลือกสรรเกมดว้ยการี้ือลิขสิทธ์ิจากผู ้ี ฒันาเกม รวมถงงการีฒันาเกมดว้ยตนเอง   นอกจากน้ี
บริษทัีิจารฑาตดัจ าหน่ายค่าลิ่สิทธ์ิ (write off) เกมออนไลน์ท่ีไม่สอดคลอ้งกบัความตอ้งการของ
ตลาดหรือมีขอ้บ่ง่้ีท่ีจะไม่ก่อใหเ้กิดประโย่น์เ่ิงเศรษฐกิจในอนาคตเีื่อยุติการใหบ้ริการเกมเป็น
เงิน 256 ลา้นบาท  การดอ้ยค่าเงินลงทุน (Impairment) ในบริษทัร่วมและการดอ้ยค่าค่าความนิยม 
(Goodwill Impairment) ของบริษทัยอ่ยในต่างประเทศเ่่น อินโดนีเีีย มาเลเีีย จ านวน 106 ลา้น
บาท ตลอดจนการปรับโครงสร้างของกลุ่มบริษทัดว้ยการควบรวมการบริหารจดัการ และปิดการ
ด าเนินงานบางส่วน เีื่อเีิ่มประสิทธิัาีในการแข่งขนั ส่งผลใหบ้ริษทัเกิดผลขาดทุนเป็นปีแรก
จ านวน 391 ลา้นบาท  การลงทุนต่างประเทศ ส าหรับตน้ปี 2557 บริษทัฯ ไดล้งทุนี้ือหุ้นสามญัของ
บริษทั Level Up! Inc. งี่ งประกอบกิจการใหบ้ริการดา้นเกมออนไลน์ ่ั้นน ารายหนง่งในประเทศ
ฟิลิปปินส์ ดว้ยทุนจดทะเบียนท่ี่ าระแลว้ 103 ลา้นบาท โดยบริษทัฯถือ 100 % ของทุนจดทะเบียน 
งี่ งบริษทัเห็นวา่ Level Up! มีศกัยัาีในการด าเนินการใหบ้ริการเกมออนไลน์ในประเทศ

ฟิลิปปินส์ สามารถขยายฐานลูกคา้ใหแ้ก่บริษทัรวมถงงการมีอ านาจในการต่อรองราคากบัผูผ้ลิตหรือ
ีฒันาเกมทั้งน้ีเีราะบริษทัดงักล่าวมีทีมงานท่ีมีความ่ านาญ งี่ งจะเป็นการสนบัสนุนธุรกิจหลกั
ของบริษทัฯ ใหเ้ติบโตและแขง็แกร่งยิง่ขง้นรวมถงงเป็น แหล่งรายไดใ้หม่ในต่างประเทศใหก้บักลุ่ม
บริษทัฯ   

ภาพรวมของผลการด าเนินงานในปี 2557 

 ฑ ส้ินปี 2557 บริษทัฯมีรายไดร้วม 1,262 ลา้นบาท ปรับลดลง 451 ลา้นบาทหรือร้อยละ 26 
จากในปีก่อนท่ีมีรายไดร้วม 1,713 ลา้นบาท โดยแบ่งเป็นสัดส่วนรายไดจ้ากธุรกิจหลกัทั้งธุรกิจเกม
ออนไลน์และธุรกิจตวัแทนจ าหน่าย ไดด้งัน้ี 
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ข้อมูลเปรียบเทยีบรายได้แต่ละประเภทกบัปีทีผ่่านมา 

กลุ่มธุรกิจ 
2555 2556 2557 

ลา้นบาท สัดส่วน (%) ลา้นบาท สัดส่วน (%) ลา้นบาท สัดส่วน (%) 
1.     ธุรกิจเกมออนไลน์  1,662 82 1,530     89 998     79 
2.     ธุรกิจตวัแทนจ าหน่าย 277 14 115 7 110 9 
3.     ธุรกิจบริการอ่ืนๆ 76    4 68 4 154 12 

รวมรายได ้ 2,016 100 1,713 100 1262 100 

หมายเหตุ ตวัเลขรายไดแ้ต่ละประเัทธุรกิจในตารางขา้งตน้ไดมี้การสุทธิรายการระหวา่งกนัแลว้ 
 

1. ธุรกจิเกมออนไลน์ 
บริษทัฯ เปิดใหบ้ริการเกมออนไลน์รวม 35 เกม ใน 6 ประเทศ คือ ไทย (19 เกม) สิงคโปร์ (11 

เกม) มาเลเีีย (12 เกม)  และ อินโดนีเีีย (4 เกม) ฟิลิปปินส์ (9 เกม) อินโดจีน งี่ งประกอบดว้ย ีม่า 
เวยีดนามและกมัีู่ า (8 เกม) โดยมีรายไดใ้นปี 2557  จ  านวน 998 ลา้นบาท ปรับลดลงจ านวน 532 
ลา้นบาทหรือคิดเป็นร้อยละ 35 จากปีก่อนท่ีมีรายไดจ้  านวน 1,530 ลา้นบาท  จ  านวนผูเ้ล่นปรับ
ลดลง ตลอดจนเกมใหม่ท่ีให้บริการก็ไดรั้บการตอบรับไม่ดีเท่าท่ีควรเีราะมีการแข่งขนัท่ีสูง และผู ้
เล่นเปล่ียนไปเล่นเกมออนไลน์บน Mobile Application เีิ่มมากขง้น โดยสามารถแบ่งตามัูมิศาสตร์
ไดต้ามตารางดา้นล่างน้ี 
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ัูมิศาสตร์ 
2555 2556 2557 

ลา้นบาท สัดส่วน (%) ลา้นบาท สัดส่วน (%) ลา้นบาท สัดส่วน (%) 
ในประเทศ 982 63 805 53 570 57 
ต่างประเทศ  680 37 725 47 428 43 

รวม 1,662 100 1,530 100 998 100 

อตัราการเติบโต (%) 10%   -8%   -34%   

 
2. ธุรกจิตัวแทนจ าหน่าย 

 รายไดจ้ากธุรกิจตวัแทนจ าหน่ายประกอบดว้ยรายไดจ้ากการเป็นตวัแทนจ าหน่ายเกม
ออฟไลน์ การใหบ้ริการ่่องทางการ่ าระเงิน ตลอดจนจากเก็บค่าสมา่ิกร้านอินเตอร์เนตคาเฟ่ โดย
มีรายไดใ้นปี 2557 จ านวน 110 ลา้นบาท ปรับลดลงจ านวน 5 ลา้นบาทหรือคิดเป็นร้อยละ 4 จากปี
ก่อนท่ีมีรายไดจ้  านวน 115 ลา้นบาท 
 

3. ธุรกจิบริการอื่นๆ 

รายไดจ้ากธุรกิจบริการอ่ืนๆ งี่ งประกอบดว้ย รายไดค้่าโฆษฑา รายไดส้นบัสนุนการตลาด 
รายไดค้่าลิขสิทธ์่่วงการบริการเกมออนไลน์ในเวยีดนาม และรายไดจ้ากการบริหารส่ือโฆษฑาบน
เครือข่ายสังคมออนไลน์ (Social Network) โดยส าหรับปี 2557 บริษทัมีรายไดจ้ากธุรกิจน้ีจ านวน 
124 ลา้นบาท ปรับเีิ่มขง้น 84 ลา้นบาทเีิ่มขง้น จากปีก่อนท่ีมีรายไดจ้  านวน 40 ลา้นบาท สาเหตุหลกั
ของรายไดท่ี้เีิ่มนั้นมาจากรายไดจ้ากค่าลิขสิทธ์ิตดัจ่าย (sub licensing) ของ บริษทั Level Up! ท่ี
ทางบริษทัไดไ้ปลงทุนไวต้น้ปี 2557 และการบริหารส่ือโฆษฑาบนเครือข่ายออนไลน์ งี่ งเป็นธุรกิจ
หลกัของบริษทัยอ่ย 

ต้นทุน ค่าใช้จ่าย ต้นทุนทางการเงิน และภาษีเงินได้ 

ตน้ทุน ค่าใ่จ่้าย ตน้ทุนทางการเงิน และัาษีเงินไดข้องบริษทัและบริษทัยอ่ยในปี 2557 มี
จ านวน 1,723 ลา้นบาท เมือเทียบกบัปี 2556 มีจ านวน 1,668 ลา้นบาท เีิ่มขง้น 55 ลา้นบาท คิดเป็น
ร้อยละ 3  
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รายการ 
งบการเงินรวม 

2557 2556 เพิม่ขึน้(ลดลง) % 
 ตน้ทุนขายและบริการ  (961) (1,051) (90) -9% 
 ค่าใ่จ่้ายในการขาย  (91) (136) (45) -33% 
 ค่าใ่จ่้ายในการบริหาร  (324) (344) (20) -6% 
 ขาดทุนจากการดอ้ยค่าของเงินลงทุนในบริษทัร่วม  (12) - 12 

  ขาดทุนจากการดอ้ยค่าของค่าความนิยม  (94) - 94 
  ขาดทุนจากการตดัจ าหน่ายและการดอ้ยค่าของ  - - - 
     สินทรัียไ์ม่มีตวัตนอ่ืนและค่าลิขสิทธ์ิจ่ายล่วงหนา้  (257) (106) 151 143% 

 รวมค่าใ่จ่้ายในการด าเนินงาน  (1,740) (1,637) 103 -6% 
 ค่าใ่จ่้ายทางการเงิน  (2) (1) 1 -59% 
 ผลประโย่น์ (ค่าใ่จ่้าย) ัาษีเงินได ้  19 (30) (49) -162% 
 รวมทั้งส้ิน  (1,723) (1,668) 55 3% 

 
สาเหตุหลกัท่ีท าให้บริษทัมีตน้ทุนและค่าใ่้จ่ายด าเนินงาน เีิ่มขง้นเน่ืองจากบริษทัและ

บริษทัย่อยมีการตดัจ าหน่าย (write off) ค่าลิขสิทธ์ิเกมท่ีถืออยู่ งี่ งมีข้อบ่ง่้ีท่ีจะไม่ก่อให้เกิด
ประโย่น์เ่ิงเศรษฐกิจในอนาคต และยุติการให้บริการเกมท่ี ไม่ได้รับความนิยมจากผูเ้ล่นเป็น
จ านวนเงิน 257 ลา้นบาท เีื่อให้เหมาะกบััาวะการแข่งขนัของตลาดในปัจจุบนั รวมทั้งผลขาดทุน
จากการลงทุนในบริษทัยอ่ยทั้งในประเทศและต่างประเทศ การขาดทุนจากการดอ้ยค่าของเงินลงทุน
และค่าความนิยมของบริษทัยอ่ยในต่างประเทศรวมเป็นเงิน 106 ลา้น 
 
ก าไรสุทธิ 

บริษทั และบริษทัยอ่ยมีผลขาดทุนสุทธิรวมในปี 2557 จ านวน 391 ลา้นบาท ปรับลดลง
ร้อยละ 852 จากก าไรสุทธิจ านวน 52 ลา้นบาทในปี 2556 เน่ืองการด าเนินงานทั้งในประเทศและใน
ต่างประเทศมีรายไดล้ดลงมาก งี่ งเป็นผลจากการเปล่ียนแปลงีฤติกรรมของผูบ้ริโัคตามกระแส
การเติบโตอยา่งรวดเร็วของเทคโนโลยทีั้งในดา้นของอินเตอร์เนต  สมาร์ทโฟน และแทปเลต ส่งผล
ใหบ้ริษทัตอ้งตดัจ าหน่ายค่าลิขสิทธ์ิเกมท่ีไม่ตอบสนองความตอ้งการของตลาดและหรือมีขอ้บ่ง่้ีท่ี
จะไม่ก่อให้เกิดการไดป้ระโย่น์เ่ิงเศรษฐกิจในอนาคตและการยุติการให้บริการเกมท่ีไม่ไดรั้บ
ความนิยมจากผูเ้ล่น ท าให้บริษทัมีตน้ทุนสูงขง้นจากเร่ืองดงักล่าวส่งผลให้อตัราก าไรสุทธิจากการ



 
บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรชั่น จ ำกดั (มหำชน) 

สว่นท่ี 3 ฐานะการเงินและผลการด าเนินงาน 
 

   _______________ รับรองความถูกตอ้ง 

14. การวเิคราะห์และค าอธิบายของฝ่ายจดัการ หนา้ 104 
 

ด าเนินงานในประเทศลดลงจากร้อยละ 8 เป็นขาดทุนร้อยละ11 และขาดทุนสุทธิจากการด าเนินงาน
ในต่างประเทศเีิ่มขง้นจากร้อยละ3 เป็นร้อยละ 20  
 

ัูมิศาสตร์ 
2555(ปรับปรุงใหม่) 2556 2557 

ลา้นบาท 
อตัรา 

ก าไรสุทธิ (%) 
ลา้นบาท 

อตัรา 
ก าไรสุทธิ (%) 

ลา้นบาท 
อตัรา 

ก าไรสุทธิ (%) 
ในประเทศ 215 19 74 8 -139 -11 
ต่างประเทศ  79 9 -22 -3 -251 -20 

รวม 294 15 52 3 -391 -31 

อตัราการเติบโต (%) -1% 
 

-82% 
 

-852% 
 

ฐานะทางการเงิน 

สินทรัพย์ 
       บริษทัฯ มีสินทรัียร์วม ฑ วนัท่ี 31 ธนัวาคม 2557 จ านวน 1292  ลา้นบาท ลดลงจ านวน 
449 ลา้นบาทหรือคิดเป็นร้อยละ 25 จากปีก่อนท่ีมีอยูจ่  านวน 1,741 ลา้นบาท สรุปไดด้งัน้ีดงัน้ี 
  

1.สินทรัียห์มุนเวยีน ลดลงสุทธิ 252 ลา้นบาทหรือคิดเป็นร้อยละ 31 จากปี2556 เน่ืองจาก
ในระหวา่งปี 2557 มีรายการเปล่ียนแปลงดงัต่อไปน้ี 

1.1  เงินสดและรายการเทียบเท่าเงินสดปี 2557 ลดลงจ านวน 72.47 ลา้นบาท จากปี 2556 ท่ี 
225.52  
ลา้นบาท มาเป็น 153.05 ลา้นบาท คิดเป็นร้อยละ 32.13 เน่ืองจากมีการจ่าย่ าระเงินลงทุนในบริษทั
ยอ่ยในประเทศฟิลิปปินส์ การใหก้ารสนบัสนุนทางการเงินแก่บริษทัฯ ในกลุ่มทั้งในประเทศและ
ต่างประเทศ  ตลอดจนการ่ าระเงินค่าลิขสิทธ์ิเกมตามสัญญาท่ีเกิดขง้น 

1.2  สินคา้คงเหลือลดลง เน่ืองจาก 2 สาเหตุ คือ 1) บริษทัจดัรายการส่งเสริมการขายแก่
ร้านคา้หรือตวัแทนจ าหน่ายท่ีมียอดขายตามเง่ือนไขท่ีบริษทัก าหนดไว ้ 2) สินคา้ของ
บริษทั จะแสดงมูลค่าตามราคาทุน (วธีิเขา้ก่อน – ออกก่อน) หรือมูลค่าสุทธิท่ีจะไดรั้บ
แลว้แต่ราคาใดจะต ่ากวา่ ในการบริหารสินคา้คงเหลือท่ีมีอายเุกิน 90 วนั ทางบริษทัได้
ก าหนดนโยบายปรับลดราคาทุน 100% 

1.3 ลูกหน้ีการคา้ลดลง เน่ืองจากรายไดจ้ากการใหบ้ริการและการขายสินคา้ลดลง  
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1.4 เงินฝากธนาคารท่ีติดัาระค ้าประกนั เีิ่มขง้นจ านวน 47.04 ลา้นบาท จากปี 2556 ท่ี 
7.95 ลา้นบาท มาเป็น 55.02 ลา้นบาท คิดเป็นร้อยละ 592.07 เน่ืองจากัายใตส้ัญญา
การใ่สิ้ทธิีอฟตแ์วร์ และสิทธิในการใหบ้ริการเกม บริษทัฯและบริษทัยอ่ยมีัาระท่ี
จะตอ้งจดัท าหนงัสือค ้าประกนัสัญญาในการเป็นตวัแทนในการใหบ้ริการ โดยหนงัสือ
ค ้าประกนัดงักล่าวค ้าประกนัโดยบริษทัฯ และเงินฝากธนาคารของบริษทัยอ่ยใน
ประเทศสิงคโปร์ 
 

ตารางแสดงการวเิคราะห์อายขุองลูกหน้ีการคา้  
รายการ 2557 % ลูกหน้ีการคา้สุทธิ 2556 % ลูกหน้ีการคา้สุทธิ 

ยงัไม่ถงงก าหนด่ าระ 64 34% 135 70% 
ไม่เกิน 6 เดือน  54 29% 35 18% 
6 - 12 เดือน  17 9% 2 1% 
มากกวา่ 12 เดือน  51 27% 22 11% 
รวมลูกหน้ีการคา้ 186 100% 194 100% 
หกั: ค่าเผื่อหน้ีสงสัยจะสูญ (25) -13% (22) -11% 
รวมลูกหน้ีการคา้สุทธิ 161 

 
172 

 
 

ในปี 2557 บริษทัมีลูกหน้ีท่ียงัไม่ถงงก าหนดและมีอายไุม่เกิน 6 เดือน รวมกนัในอตัราส่วน
ร้อยละ 63 ของลูกหน้ีการคา้ทั้งหมด แมว้า่สัดส่วนดงักล่าวจะลดลงจากปีท่ีผา่นมา งี่ งอยูท่ี่ร้อยละ 88 
แต่บริษทัไม่มีการกระจุกตวัของความเส่ียงดา้นการใหสิ้นเ่่ือท่ีเกิดจากลูกหน้ีการคา้ เน่ืองจากมี
ลูกหน้ีการคา้จ านวนมากราย และจากประสบการฑ์การเก็บหน้ีในอดีตของกลุ่มบริษทั ในปี 2557 มี
การปรับปรุงหลกัเกฑ์ก์ารตั้งค่าเผือ่หน้ีสงสัยจะสูญเีื่อใหส้อดคลอ้งกบัโอกาสเก็บหน้ีไม่ได ้ ดว้ย
เหตุผลเหล่าน้ีท าใหผู้บ้ริหารเ่่ือวา่ไม่มีความเส่ียงจากการใหสิ้นเ่่ือในลูกหน้ีการคา้มากไปกวา่
จ านวนท่ีไดส้ ารองไว ้

 
2. สินทรัียไ์ม่หมุนเวยีนลดลงสุทธิ 197 ลา้นบาทหรือคิดเป็นร้อยละ 20 จากปีก่อน

เน่ืองจากในระหวา่งปี 2557 
2.1 เงินทุน่ัว่คร่าวปี 2557 ลดลงจ านวน 147 ลา้นบาท จากปี 2556 ท่ี 206 ลา้นบาท มาเป็น 

61.83 ลา้น คิดเป็นร้อยละ 70.7 เน่ืองจากมีการระดมเงินทุนลงทุนในการี้ือหุ้นสามญั
ของบริษทั Level Up! Inc. งี่ งประกอบกิจการใหบ้ริการดา้นเกมออนไลน์ ่ั้นน าราย
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หนง่งในประเทศฟิลิปปินส์ ดว้ยทุนจดทะเบียนท่ี่ าระแลว้ 103 ลา้นบาท และใ่้
หมุนเวยีนในกิจการ 

2.2 การบนัทงกค่าเผื่อการดอ้ยค่าของเงินลงทุนในบริษทั ไีเบอร์เกมส์ คอร์ปอเร่ัน่ จ  ากดั 
งี่ งอยูใ่นสถานะ่ะลอการท าธุรกิจ  ปี 2557 จ านวน 12 ลา้นบาท  

2.3 การบนัทงกค่าเผื่อการดอ้ยค่าของค่าความนิยมจ านวน 94 ลา้นบาท เน่ืองจากบริษทัฯได้
ท าการทดสอบการดอ้ยค่าประจ าปี 2557 ของค่าความนิยมท่ีไดม้าจากการลงทุนใน
ต่างประเทศคือประเทศมาเลเีีย CIB Deveopment Sdn.Bhd. อินโดนีเีีย PT Asiasoft 
และในประเทศบริษทั เีลย์ี าร์ค จ ากดัโดยวธีิ ประมาฑการกระแสเงินสดระยะเวลา
หา้ปี  

2.4 การบนัทงกการดอ้ยค่าของสินทรัียไ์ม่มีตวัตนอ่ืน และค่าลิขสิทธ์ิจ่ายล่วงหนา้ จ  านวน 
257 ลา้นบาท เีื่อใหเ้หมาะกบััาวะการแข่งขนัของตลาดในปัจจุบนั 

แหล่งทีม่าของเงินทุน 

หนีสิ้น 
บริษทัฯ มีหน้ีสินรวม ฑ วนัท่ี 31 ธนัวาคม 2557 จ านวน 532.73 ลา้นบาท เีิ่มขง้นจ านวน 

9.93  ลา้นบาทหรือคิดเป็นร้อยละ 1.9 จากปีก่อนท่ีมีอยูจ่  านวน 522.79 ลา้นบาท สรุปไดด้งัน้ี 
1. หน้ีสินหมุนเวยีนเีิ่มขง้นสุทธิ 27.6 ลา้นบาท คิดเป็นร้อยละ 6 จากกปีก่อนเน่ืองจากใน

ระหวา่งปี 2557 
1.1 บนัทงกรายการเงินกูร้ะยะสั้นจากสถาบนัการเงินในปี 2557 เป็นเงินวงเงินกูย้มื จ  านวน 

2.4 ลา้น 
เหรียญสิงคโปร์ ท่ีบริษทัยอ่ยไดรั้บจากธนาคารเีื่อวตัถุประสงคใ์นการจดัท าหนงัสือ
ค ้าประกนัสัญญาในการเป็นตวัแทนในการใหบ้ริการ โดยเงินกูย้มืดงักล่าวค ้าประกนั
โดยบริษทัฯ และการเงินฝากธนาคารของบริษทัยอ่ย  

1.2 เจา้หน้ีการคา้และเจา้หน้ีอ่ืนเีิ่มขง้น 15.18 ลา้นบาท คิดเป็นร้อยละ 9%  
2. หน้ีสินไม่หมุนเวยีนลดลงสุทธิ 17.65 ลา้นบาท คิดเป็นร้อยละ 32 จากปีก่อนเน่ืองจากใน

ระหวา่งปี 2557 
2.1 ประมาฑการมูลค่าของสัญญาใหสิ้ทธิในการี้ือหุน้มีค่าลดลง10.65 ลา้นบาทคิดเป็น

ร้อยละ 86% 
2.2 หน้ีสินัาษีเงินไดร้อตดับญั่ีลดลง 9.83 ลา้นบาท คิดเป็นร้อยละ 31% 
2.3 ส ารองผลประโย่น์ระยะยาวของีนกังานเีิ่มขง้น 3 ลา้นบาท คิดเป็นร้อยละ 33% 
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ส่วนของผู้ถือหุ้น 
   บริษทัฯ มีส่วนของผูถื้อหุ้นรวม ฑ วนัท่ี 31 ธนัวาคม 2557 จ านวน 759.435 ลา้นบาท ลดลง
สุทธิจ านวน 458.559 ลา้นบาทหรือคิดเป็นร้อยละ 38  จากปีก่อนท่ีมีอยูจ่  านวน 1218 ลา้นบาท สรุป
ไดด้งัน้ีดงัน้ี 

1. ผลประกอบการสะสมท่ียงัไม่ไดจ้ดัสรรในปี 2557 ขาดทุนเีิ่มขง้น 389 ลา้นบาท
จากปี 2556 

2. ส่วนของผูมี้ส่วนไดเ้สียท่ีไม่มีอ านาจควบคุมของบริษทัยอ่ย เีิ่มขง้น 69 ลา้นบาท
จากปี 2556 

สภาพคล่องและความเพยีงพอของเงินทุน 
ส าหรับปี 2557 บริษทัและบริษทัยอ่ยมีอตัราส่วนสัาีคล่อง 1.10 เท่า ลดลงจากปีก่อน  

1.70  เท่า เน่ืองจากมีการลงทุนท่ีเป็นสาระส าคญัโดยการี้ือหุน้สามญัของบริษทั Level Up! Inc. 4.2 
ลา้นเหรียญสหรัฐอเมริกา หรือเทียบเท่าประมาฑ 136 ลา้นบาท และหุ้นสามญัของบริษทั มิริน อิน
โนเว่ัน่ จ  ากดั  มูลค่า 10 ลา้นบาท และในระหว่างปีบริษทั ธ้ิงค์ี ลสั ดิจิตอบ จ ากดัเีิ่มทุนเรียก
่ าระอีก 2 ลา้นบาท บริษทัฯ ได้่  าระค่าหุน้สามญัส่วนท่ีเหลือจ านวน 1.5 ลา้นบาทแลว้ 

เน่ืองจากบริษทัฯ ีิจารฑาแลว้ เห็นว่า Level Up!, Inc. มีศกัยัาีในการดาเนินการ
ให้บริการเกมออนไลน์ในประเทศฟิลิปปินส์ ตลอดจนมีทีมงานท่ีมีความเ่่ียว่าญ บริษทัฯ จงงเ่่ือ
วา่การลงทุนในบริษทัยอ่ย เป็นการสนบัสนุนธุรกิจหลกัของบริษทัฯ ให้เติบโตและแข็งแกร่งยิ่งขง้น 
และเป็นการเีิ่มแหล่งรายไดใ้นต่างประเทศใหก้บักลุ่มบริษทั ในดา้นบริษทั มิริน อินโนเว่ัน่ จ  ากดั 
บริษทัไดจ้ดัตั้งบริษทัยอ่ยเีื่อการีฒันาเกมออนไลน์บนโทรศัี ทเ์คล่ือนท่ี เป็นการสนบัสนุนธุรกิจ
หลกัของบริษทัฯ ใหเ้ติบโตและแขง็แกร่งยิง่ขง้น และเป็นการเีิ่มแหล่งรายไดใ้หก้บักลุ่มบริษทั 

ทางดา้นอตัราส่วนหน้ีสินต่อทุน ส าหรับปี 2557 อยูท่ี่ 0.73 เท่า เีิ่มขง้นจากปี ก่อน 0.47 เท่า 
เน่ืองจากมีการขอรับวงเงินกู้ยืม จ  านวน 2.4 ลา้นเหรียญสิงคโปร์ เีื่อวตัถุประสงค์ในการจดัท า
หนงัสือค ้าประกนัสัญญาในการเป็นตวัแทนในการให้บริการ โดยเงินกูย้ืมดงักล่าวค ้าประกนัโดย
บริษทัฯ และเงินฝากธนาคารของบริษทัยอ่ย ทั้งน้ีระดบัเงินลงทุนของบริษทัอยูใ่นระดบัเีียงีอ 
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14.2 ปัจจัยหรือเหตุการณ์ทีม่ีผลต่อฐานะการเงินหรือการด าเนินงานอย่างมีนัยส าคัญในอนาคต
ทั้งภายในและภายนอก 

ปัจจยัท่ีมีผลต่อฐานะการเงินหรือการด าเนินงานมีหลายสาเหตุอาทิเ่่น ความนิยมในตวัเกม 
่่วงเวลาเปิดตวัเกม  การเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยี การหยุดให้บริการเน่ืองจากผลกระทบจาก
ัายนอก การขโมยข้อมูล และท้ายสุดคือ การเีิ่ม่่องทางจ าหน่าย งี่ งปัจจัยต่างๆมีอาจจะมี
ผลกระทบต่อสถานนะการเงินและการด าเนินงานในอนาคตดงัน้ี 

1. ความนิยมในตวัเกม 

ปัจจุบนัอุตสาหกรรมเกมออนไลน์มีการแข่งขนัท่ีสูงขง้นเทียบกับอดีต การเลือกสรรเกมให้
เหมาะกบักลุ่มตลาดจงงมีความส าคญัมาก การเลือกเกมท่ีไม่ไดรั้บการตอบรับจากตลาดมีผลท าให ้
คู่แข่งสามารถแยง่ส่วนแบ่งตลาดไดอ้นัจะมีผลต่อฐานะการเงินของกลุ่มบริษทั 

2. ่่วงเวลาเปิดตวัเกม 

่่วงเวลาในการเปิดตวัเกมเป็นอีกตวัแปรหนง่งท่ีส าคญั  งี่ งปัจจุบนัมีเกมออนไลน์ออกมาสู่ตลาด
มากมาย ท าให้ผูเ้ล่นเกมมีตวัเลือก งี่ ง่่วงเวลาในการเปิดตวัเกมใหม่รวมถงงการประ่าสัมีนัธ์ท่ีดี 
และเขา้กบั่่วงเทศกาลจะท าใหเ้ีิ่มความน่าสนใจและดงงดูดผูเ้ล่นเกมไดม้าก โดยการเปิดตวัเกมใน
่่วงเวลาท่ีไม่เหมาะสม เ่่น โรงเรียนเปิดเทอม  ่่วงนอกเทศกาล จะมีผลต่อความนิยมในตวัเกม 

3. การเปล่ียนแปลงของเทคโนโลย ี 

ีฤติกรรมของผูบ้ริโัค หรือผูเ้ล่นมีการเปล่ียนแปลงไปอย่างเห็นได้่ัด ทั้ งน้ีมาจากการ
เปล่ียนแปลงของเทคโนโลยีท่ีมีการรองรับหรือการเข้าถงงเกม โดยใน่่วง 1-2 ปีท่ีผ่านมา 
โทรศัี ทมื์อถือแบบสมาร์ทโฟนไดรั้บความนิยมอยา่งมากจากคนไทย ส่งผลให ้“แอีีลิเค่ัน่เกม” 
หรือเกมบนโทรศัี ทมื์อถือ มีแนวโนม้ท่ีจะไดรั้บความนิยมเีิ่มมากยิ่งขง้นเร่ือยๆ เน่ืองจากปัจจุบนั 
ผูใ้ห้บริการเกมออนไลน์ต่างให้ความสนใจรวมถงงประกาศท่ีจะเปิดตวัเกมบนโทรศทัีมื์อถือ ดว้ย
การน าเสนอเกมท่ีีฒันาขง้นเอง หรือร่วมกบัีาร์ตเนอร์ีฒันาขง้นให้มีเน้ือหาเหมาะสมกบัตลาดใน
เมืองไทย ท าให้บริษทัตอ้งปรับแผนธุรกิจเีื่อให้ีร้อมรองรับกบัการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดขง้น งี่ ง
ีฤติกรรมของผูเ้ล่นท่ีเปล่ียนแปลงไปอย่างรวดเร็วนั้น ส่งผลกระทบกบัธุรกิจเกมออนไลน์ของ
บริษทั ในปีท่ีผ่านมา อย่างไรก็ตาม จากจุดน้ีท าให้บริษทัปรับกลยุทธ์ทางธุรกิจใหม่ เดินหน้าเขา้สู่
ตลาดเกม Mobile อยา่งเตม็ตวั  อยา่งไรก็ตามในส่วนของเกมีีีี  บริษทัก็ยงัคงใหค้วามส าคญัีร้อม
กบัการปรับกลยุทธ์ให้เขา้ถงงเกมให้ไดง่้ายและรวดเร็วขง้นเ่่นกนั  นอกจากน้ีในอนาคตบริษทัก าลงั
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ีฒันาระบบท่ีสามารถรองรับผูใ้่ง้านอินเตอร์เนทในัูมิัาคเอเ่ียตะวนัออกเฉียงใตด้ว้ยสินคา้และ
บริการท่ีเก่ียวกบัเกมและไม่ใ่่เกม 

4. การหยดุใหบ้ริการเน่ืองจากผลกระทบัายนอก 

การหยดุใหบ้ริการอนัเกิดผลกระทบัายนอกเ่่น ัยัธรรม่าติ และเหตุการฑ์ความไม่สงบทาง
การเมือง อนัจะส่งผลกระทบต่อบริษทั  โดยเฉีาะความไม่แน่นอนทางการเมืองอาจจะมีผลกระทบ
ต่อการหยุดให้บริการของจ านวนร้านอินเตอร์เน็ตในีื้นท่ีุ่มนุม งี่ งเป็นอีกสาเหตุท่ีกระทบฐานะ
การเงินของบริษทั  

5. การขโมยขอ้มูล 

จุดแข็งของบริษทัคือมีกลุ่มผูเ้ล่นเกมในัูมิัาคเอเ่ียตะวนัออกเฉียงใต ้ งี่ งการท่ีคู่แข่งสามารถ
เขา้ถงงฐานขอ้มูลลูกคา้ของบริษทั จะสร้างความสูญเสียโดยตรงกบับริษทั อยา่งไรก็ดีปัจจุบนับริษทั
ไดมี้ระบบจดัเก็บและป้องกนัฐานขอ้มูลเป็นอยา่งดี เีื่อไม่ใหข้อ้มูลร่ัวไหลสู่ัายนอก 

6. การกระจายตวัแทนจ าหน่าย 

บริษทัมีความสัมีนัธ์อนัดีกบักลุ่มตวัแทนจ าหน่ายต่างๆเ่่น ตวัแทน่ าระเงิน ตวัแทนการขาย 
รวมถงงตวัแทนการจดัจ าหน่าย เ่่นผูใ้ห้บริการโทรศัี ทมื์อถือ ร้านคา้อินเตอร์เน็ต และร้านสะดวก
ี้ือ งี่ งกลุ่มตวัแทนจ าหน่ายต่างๆนั้น มีอิทธิีลต่อ ผลิตัฑัทแ์ละการให้บริการของบริษทัการลดลง
ของตวัแทนจ าหน่ายจะท าใหบ้ริษทัสูญเสียรายไดอ้นัจะมีผลกระทบต่อฐานะการเงินของบริษทั  

7. ความตอ้งการบุคคลากรในอุตสาหกรรมเกมออนไลน์ัูมิัาคอาเีียนเีิ่มสูงขง้น 

บุคคลกรผูเ้่่ียว่าญในดา้นเกมัายในบริษทัมีส่วนส าคญัต่อการเติบโตของบริษทั โดยใน่่วง
ท่ีผ่านมาอุตสาหกรรมเกมออนไลน์ในัูมิัาคเอเ่ียตะวนัออกเฉียงใตเ้ติบโตอย่างต่อเน่ือง ท าให้
ความตอ้งการบุคคลากรทางดา้นเกมเีิ่มสูงขง้น ดงันั้นการขาดบุคคลากรผูเ้่่ียว่าญในดา้นเกมจะมี
ผลโดยรวมต่อการเติบโตของบริษทั 

8. ความเส่ียงในการขยายธุรกิจไปต่างประเทศ 

บริษทัไดมี้การขยายการลงุทนในต่างประเทศอยา่งต่อเน่ืองมาตั้งแต่ปี ี.ศ 2555 ให้ครอบคลุม
ัูมิัาคเอเ่ียตะวนัออกเฉียงใต ้อยา่งไรก็ตาม หากบริษทัไม่มีระบบการวิเคราะห์โครงการใหม่ท่ีมี
ประสิทธิัาี ระบบการควบคุมัายใน, ระบบการตรวจสอบการเขา้ถงงขอ้มูลต่างๆ รวมทั้งไม่
สามารถีฒันาบุคลากรให้ทนัต่อการขยายตวั อาจจะส่งผลกระทบต่อประสิทธิัาีของผลการ
ด าเนินงาน 



 
บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรชั่น จ ำกดั (มหำชน) 

สว่นท่ี 3 ฐานะการเงินและผลการด าเนินงาน 
 

   _______________ รับรองความถูกตอ้ง 
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9 ความเส่ียงท่ีมีผลกระทบจากค่าลิขสิทธ์ิตดัจ่าย  

บริษทัมีความเส่ียงจากค่าลิขสิทธ์ิเกมท่ีไม่เขา้เทรนของตลาดเกม งี่ งตอ้งมีการีิจารฑายุติการ
ให้บริการเกมท่ีไม่ไดรั้บความนิยมจากผูเ้ล่น หรือมีการประมาฑส ารองการดอ้ยค่า งี่ งอาจจะส่งผล
กระทบต่อผลการด าเนินงาน  

อย่างไรกต็าม บริษัทได้พยายามปรับเปลี่ยนเง่ือนไขของสัญญา และการเจรจาต่อรองกับผู้ผลิต
และหรือผู้พฒันาเกม เพือ่ลดความเส่ียงในเร่ืองดังกล่าว เป็นต้น 


