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1. นโยบายและภาพรวมการประกอบธุรกิจ  

 

1.1  วิสัยทัศน์ และ กลยุทธ์ของบริษัท 
 บริษัทมุ่งมั่นท่ีจะก้าวสู่การเป็นผู้น าในธุรกิจบนัเทิงออนไลน์ในภูมิภาคเอเชียตะวันออก
เฉียงใต้ ด้วยความเช่ือมัน่ในศกัยภาพของธุรกิจในภูมิภาคท่ีมีแนวโน้มการเติบโตสูงอย่างตอ่เน่ือง
ในอนาคต 

 

กลยุทธ์ในการด าเนินงาน 

1. ขยายการให้บริการครอบคลมุภมูิภาคในเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้ 

2. ขยายการบริการท่ีเก่ียวกบัความบนัเทิงออนไลน์ไมเ่พียงแคเ่กมออนไลน์แตร่วมถึงความ
บนัเทิงออนไลน์อ่ืน ๆ 

3. จดัหาเกมดงัระดบัโลกท่ีมีเนือ้หาท่ีน่าสนใจหลากหลายประเภทมาปอ้นสูส่งัคมออนไลน์
โดยร่วมมือกบับริษัทพฒันาเกมชัน้น าทัว่โลก  

4. พฒันาด้านการมีสว่นร่วมกบัสงัคม โดยร่วมกบัชมุชนออนไลน์ในการพฒันาสงัคม

อินเทอร์เน็ตท่ีทกุคนใช้ร่วมกนั 

 

1.2 การเปล่ียนแปลงและพัฒนาการที่ส าคัญ 

บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรชัน่ จ ากดั (มหาชน) (“บริษัทฯ หรือ AS”) เดิมช่ือ บริษัท บี.
เอ็ม. มีเดีย (ไทยแลนด์) จ ากัด ก่อตัง้เม่ือวนัท่ี 20 กันยายน 2544 ด้วยทุนจดทะเบียน 5.00 ล้าน
บาทเพ่ือประกอบธุรกิจจดัจ าหน่ายเกมพีซี โดยมีผู้ ร่วมก่อตัง้ คือ นายปราโมทย์ สดุจิตพร นายตนั 
เตียว ลิม และนายเลิศชาย กนัภัย ซึ่งเป็นผู้ มีประสบการณ์ในธุรกิจซอฟต์แวร์เพ่ือความบนัเทิงมา
เป็นระยะเวลานาน  

 ต่อมาในปี 2546 บริษัทฯ ได้เร่ิมธุรกิจการให้บริการเกมออนไลน์ในประเทศไทย โดยได้
เปิดตวัเกม “Ragnarok Online” ซึ่งซือ้ลิขสิทธ์ิมาจาก กราวิตี ้คอร์ปอเรชัน่ ประเทศเกาหลีใต้ แล้ว
น ามาดดัแปลงเป็นภาษาไทยเพ่ือให้บริการแก่ผู้ เล่นเกมในประเทศ จนประสบความส าเร็จอย่างสูง 
ซึ่งเป็นก้าวส าคญัท่ีท าให้บริษัทฯ เป็นท่ีรู้จกัในฐานะหนึ่งในผู้ ให้บริการเกมออนไลน์ชัน้น าในไทย 
และในปี 2547-2548 บริษัทฯ ได้ปรับโครงสร้างบริษัทในกลุ่มท่ีมีผู้ ถือหุ้นร่วมกนั โดยเข้าซือ้หุ้นบริษัท
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ต่างๆ ดังกล่าวจากกลุ่มผู้ ถือหุ้ นหลักของบริษัทฯ เพ่ือให้เกิดความชัดเจนในการด าเนินกิจการ 
รวมทัง้สามารถประหยดัคา่ใช้จ่ายและเพิ่มประสิทธิภาพในการบริหารงาน 

   

 จากนัน้ในปี 2549 บริษัทฯ ได้ขยายตลาดสู่เกมแนว Casual ด้วยการเปิดให้บริการเกม 
Audition ท่ีประสบความส าเร็จอยา่งมาก และยงัคงครองอนัดบั 1 ของเกมเต้นในประเทศไทยจนถึง
วนันี ้รวมทัง้การเปิดให้บริการเกมทัง้แนว MMO และ Casual ในรูปแบบ PC Game มาตลอดอย่าง
ต่อเน่ือง นอกจากนี ้ในปี 2557  ได้ขยายไปสู่ตลาดเกมมือถือมากขึน้ ถือเป็นการต่อยอดธุรกิจท่ี
ส าคญั 

 

 

1.3 โครงสร้างการถือหุ้นของกลุ่มบริษัท 

ณ 31 ธันวาคม 2559 กลุ่มเอเชียซอฟท์ (กลุ่มบริษัทฯ) ประกอบด้วยบริษัทต่างๆ รวม 14 บริษัท 
ดงันี ้
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กลุม่บริษัทฯ ด าเนินธุรกิจหลกัเก่ียวกบัการให้บริการด้านความบนัเทิงออนไลน์ ดงันี ้

 

กลุ่มบริษัทฯ ประเทศ ประเภทธุรกิจหลัก 

1. บมจ. เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรชัน่ “AS”) 
 
2. บจก. เอเชียซอฟท์ อินเตอร์เนชัน่แนล (“ASI”) 
 
3. บจก. เพลย์พาร์ค (“Playpark”) 
 
4. บจก. เอ แคปปิตอล (“A Capital”) 
 
5. บจก. ไทยแวร์ คอมมิวนิเคชัน่ ("Thaiware") 
 
 
 
6. Asiasoft Online PTE  LTD. (“ASO”) 
 
 
 
7. AS Online SDN.BHD. (“ASM”) 
 
8. PT. Asiasoft ("ASID") 
 
9. CIB Development SDN. BHD. ("CIB") 
 
10. บจก.เพลย์ไซเบอร์เกมส์ ("PCG") 
 

ไทย 
 

ไทย 
 

ไทย 
 

ไทย 
 

ไทย 
 
 
 

สิงคโปร์ 
 
 
 

มาเลเซีย 
 

อินโดนีเซีย 
 

มาเลเซีย 
 

ไทย 
 

ให้บริการเกมออนไลน์และจดัจ าหนา่ยเกมพีซีใน
ประเทศไทย 
เพ่ือการลงทนุในตา่งประเทศ 
 
ให้บริการเกมออนไลน์รูปแบบโมบายในประเทศไทย 
 
เพ่ือการลงทนุในประเทศ 
 
ให้บริการแลกเปล่ียนข้อมลูข่าวสารและจ าหนา่ย
ซอฟต์แวร์และอปุกรณ์ไอทีบนเว็บไซต์ รวมทัง้ให้บริการ
ดาวน์โหลดซอฟต์แวร์ และบริการโฆษณาในเว็บไซต์ 
"www.thaiware.com" 
ให้บริการเกมออนไลน์และเป็นตวัแทนจ าหนา่ยเกมของ 
ASO ในการให้บริการเกมออนไลน์โดยการจดัจ าหน่าย
บตัรเตมิเงินในประเทศสิงคโปร์ 
 
หยดุด าเนินการชัว่คราว 
 
ให้บริการเกมออนไลน์ในประเทศอินโดนีเซีย 
 
ให้บริการเกมออนไลน์ในประเทศมาเลเซีย 
 
ให้บริการเกมออนไลน์ในประเทศไทย 
 



 
บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรช่ัน จ ำกดั (มหำชน) 

ส่วนท่ี 1 การประกอบธุรกิจ 

_______________ รับรองความถูกตอ้ง 

1. นโยบายและภาพรวมการประกอบธุรกิจ หนา้ 5 

11. บจก. ธิงค์พลสั ดจิิตอล 
 
 
12. Level Up! Inc. 
 
13. บจก. มริิน อินโนเวชัน่ 
 
14. Pomelo Network Pte. Ltd.            

ไทย 
 
 

ฟิลิปปินส์ 
 

ไทย 
 

สิงคโปร์ 

ให้บริการด้านการตลาดผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และ
ขายส่ือโฆษณา 
 
ให้บริการเกมออนไลน์ในประเทศฟิลิปปินส์ 
 
พฒันาเกมบนโทรศพัท์เคล่ือนท่ี 
 
พฒันาแอปพลิเคชัน่บนโทรศพัท์เคล่ือนท่ี 

 

 

1.4  ความสัมพันธ์กับกลุ่มธุรกิจของผู้ถือหุ้นใหญ่ 

 

- ไมมี่  - 
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2. ลักษณะการประกอบธุรกิจ 

2.1 โครงสร้างรายได้จากแต่ละสายผลิตภณัฑ์หรือกลุ่มธุรกจิ 

รายได้ของกลุม่บริษัทฯ แบง่ตามประเภทธุรกิจได้ 3 ประเภท ดงันี ้

 

ประเภทรายได้ 
2557 2558 2559 

ล้านบาท ร้อยละ ล้านบาท ร้อยละ ล้านบาท ร้อยละ 

1. รายได้จากการให้บริการเกมออนไลน์  955 77     718 83 761 89 

2. รายได้จากการเป็นตวัแทนจ าหนา่ย 113 9 50 6 28 3 

3. รายได้อื่นๆ 173 14 92 11 72 8 

รวม 1,241 100    860 100 861 100 

 

รายได้ของกลุม่บริษัทฯ แบง่ตามภมูิศาสตร์ได้ 2 ประเภท ดงันี ้

 

ประเภทรายได้ 
2557 2558 2559 

ล้านบาท ร้อยละ ล้านบาท ร้อยละ ล้านบาท ร้อยละ 

1. รายได้จากการด าเนินงานในไทย  644 52 499 58 419 49 

2. รายได้จากการด าเนินงานในตา่งประเทศ  597 48 361 42 442 51 

รวม 1,241 100 860 100 861 100 

 
2.2 ลักษณะผลิตภณัฑ์หรือบริการ 

2.2.1 ลกัษณะการประกอบธุรกิจของกลุม่บริษัทฯ 

กลุม่บริษัทฯ เป็นผู้ให้บริการด้านความบนัเทงิออนไลน์ (Online Entertainment Service) ที่เก่ียวกบัเกมออนไลน์ 
(Online Game) ชัน้น าในภมูิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้ ซึง่มช่ืีอเสยีงที่ได้รับการยอมรับทัง้ในประเทศและตา่งประเทศ 

กลุม่บริษัทฯ เปิดให้บริการเกมออนไลน์ครัง้แรกในไทยเมื่อปี 2546 ด้วยเกม “Ragnarok Online” ซึง่ได้รับความ
นิยมอยา่งสงูด้วยจ านวน  Peak  Concurrent  User  สงูสดุมากกวา่ 110,600 ราย     และในปี 2551 ได้เปิดให้บริการเกม 
“ MapleStory ” ซึง่ได้รับการตอบรับอยา่งดีจากเกมเมอร์ในประเทศสงิคโปร์ ซึง่เป็นก้าวส าคญัที่ท าให้บริษัทฯ เป็นท่ีรู้จกัใน
ฐานะหนึง่ในผู้ให้บริการเกมออนไลน์ชัน้น าในไทย จนกระทัง่ปัจจบุนั         ณ วนัท่ี 31 ธนัวาคม 2559 มีเกมออนไลน์ที่เปิด
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ให้บริการรวม  36  เกม ใน 6 ประเทศ คือ ไทย (20 เกม)  สงิคโปร์  (16 เกม)  มาเลเซีย  (20 เกม)   ฟิลปิปินส์ (18 เกม) 
อินโดนีเซีย  (13 เกม) และเวยีดนาม  (14  เกม) โดยในชว่ง 3 ปีที่ผา่นมา การให้บริการเกมออนไลน์ถือเป็นธุรกิจหลกัที่
สร้างรายได้ให้แกก่ลุม่บริษัทฯ  ในสดัสว่นเฉลีย่ร้อยละ  80-85  ของรายได้ทัง้หมด   

การให้บริการเกมออนไลน์ในแตล่ะประเทศ จะด าเนินการผา่นบริษัทท่ีจดัตัง้ขึน้ในประเทศนัน้ๆ ซึง่แตล่ะบริษัทจะ
มีระบบ Server เป็นของตนเอง เพื่อให้บริการแก่ผู้ เลน่เกมในแตล่ะประเทศ และสามารถรองรับผู้ เลน่เกมจ านวนมากพร้อม
กนัได้อยา่งมีประสทิธิภาพ   

กลุม่บริษัทฯ มีรายได้จากการให้บริการเกมออนไลน์ ซึง่ผู้ เลน่จะสามารถเติมเงินเข้าเกมผา่นบริการตา่งๆ ดงันี ้
- บตัรเติมเงินล่วงหน้าที่ออกโดยกลุ่มบริษัทฯ อาทิ บตัร @Cash, บตัร LevelUp  ซึ่งจ าหน่ายในรูปแบบบตัร

พลาสติกและบตัรอิเลก็ทรอนิกส์ ผา่นตวัแทนจ าหนา่ย และร้านค้าปลกีชัน้น าทัว่ภมูิภาค South East  Asia    
- บตัรเติมเงินโทรศพัท์หรือบตัรเงินสดที่ออกโดยผู้ ให้บริการมือถือในแต่ละประเทศ อาทิ บตัรเงินสด One-2-

Call!, บตัรเงินสด True Money ซึง่จ าหนา่ยในรูปแบบบตัรพลาสติกและบตัรอิเลก็ทรอนิกส์  
 - การช าระผา่นบตัรเดบิตและบตัรเครดิตที่ได้รับการรับรองจาก Visa และ MasterCard   
-  Internet Banking ของ 5 ธนาคารในไทย ได้แก่ ธนาคารกรุงเทพ, ธนาคารกรุงศรีอยธุยา, ธนาคารกรุงไทย, 

ธนาคารกสกิรไทย และ ธนาคารไทยพาณิชย์  
- การช าระผา่นกระเป๋าเงิน Rabbit LINE Pay  
- การช าระผา่นบญัชี PayPal   
- การช าระผา่นทางบริการ SMS ในประเทศทีเ่ปิดให้บริการ 

ทัง้นีบ้ริการท่ีกลา่วมาข้างต้น จะสามารถน ามาใช้กบัเกมออนไลน์ทกุเกมของกลุม่บริษัทฯ ที่ให้บริการในแตล่ะ
ประเทศ และยงัสามารถใช้เลน่เกมออนไลน์ของบริษัทอื่นที่เข้าร่วมเป็นพนัธมิตรทางธุรกิจกบักลุม่บริษัทฯ ด้วย 

ส าหรับเกมบนแพลตฟอร์ม Mobile ผู้ เล่นสามารถเติมเงินเข้าเกมผ่านช่องทางการช าระเงินของ AppStore 
ส าหรับมือถือระบบปฏิบตัิการ iOS และ Google Play ส าหรับระบบปฏิบตัิการ Android 

ในปี 2558 ที่ผ่านมา บริษัทฯ เพิ่มช่องทางการให้บริการเกมอออนไลน์ผ่านระบบ PlayMall ซึ่งท าหน้าที่เสมือน
กระเป๋าเงินกลาง ส าหรับใช้จ่ายซือ้ไอเทม และบริการต่างๆ ของ Playpark มุ่งเน้นความสะดวกและความง่ายในการเติม
เงินของผู้ เล่นเกมจากทัว่ภมูิภาคอาเซียน โดยรองรับสกุลเงินต่างๆ เช่น ดอลลาร์สหรัฐ , บาท (ไทย), ริงกิต (มาเลเซีย), 
ดอลลาร์สงิคโปร์, ดอง (เวียดนาม), เปโซ (ฟิลิปปินส์) และรูเปีย (อินโดนีเซีย)โดยผู้ เลน่สามารถใช้บริการช่องทางการเติม
เงินข้างต้นเพื่อเติมเงินเข้ากระเป๋าเงินกลางของระบบ PlayMall 

นอกจากนี ้เพื่อสนบัสนนุการให้บริการเกมออนไลน์ กลุม่บริษัทฯ จดัตัง้ศนูย์บริการข้อมลูเกมออนไลน์เพื่อตอบ
ปัญหาและข้อสงสยัด้านเทคนิคและวิธีการเลน่ ผา่นทางโทรศพัท์ (Call Center) และทางอีเมล (Email) ตลอด 24 ชัว่โมง  
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เกมออนไลน์ ประเภทเกมก รูปแบบการคิดคา่บริการข 

 1. Maple Story MMORPG Item Sale 

 2. Yulgang MMORPG Item Sale 

 3. Kritika (Regional)  MMORPG Item Sale 

 4. Cabal2 MMORPG Item Sale 

 5. Perfect World MMORPG Item Sale 

 6. Granado Espada MMORPG Item Sale 

 7. Cabal MMORPG Item Sale 

 8. TLBB MMORPG Item Sale 

 9. Dragon Nest MMORPG Item Sale 

 10. Elsword MMORPG Item Sale 

 11. Zone 4 MMORPG Item Sale 

 12. Phantasy Star Online 2 MMORPG Item Sale 

 13. Moxiang MMORPG Item Sale 

 14. 3Kingdoms MMORPG Item Sale 

 15. Audition Casual Item Sale 

 16. GetAmped 2 Casual Item Sale 

 17. Super Dance Online Casual Item Sale 

 18.  Tales Runner Casual Item Sale 

 19. Special Force II FPS Item Sale 

 20. Mission Against Terror Online FPS Item Sale 

 21. Assault Fire FPS Item Sale 

 22. Special Force  FPS Item Sale 

 23. Heroes of the Storm  MOBA Item Sale 
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 24. Pocket Maple Story (Regional) Mobile Item Sale 

 25. Dragonica  Mobile (Regional) Mobile Item Sale 

 26. Dragon Encounter Mobile  Item Sale 

 27. Meng Huan Wu Lin 萌幻武林 (M50) Mobile Item Sale 

 28. The Heroes Mobile Item Sale 

 29. Happy Island (3V Vuon Vui Ve) Mobile Item Sale 

 30. Destiny of Thrones Mobile Item Sale 

 31. Genki Heroes Mobile Item Sale 

 32. Disney Catch Catch Mobile Item Sale 

 33. Disney Magic Kingdom  Mobile Item Sale 

 34. Super Slug Mobile Item Sale 

 35.  Legend of Sabac   Mobile Item Sale 

 36. Puzzle Guardians Mobile Item Sale 

  รวม 36 เกม 

 
หมายเหต ุ:   

ก MMORPG คือเกมที่สามารถรองรับผู้ เลน่ได้พร้อมกนัเป็นจ านวนมาก ซึง่ผู้ เลน่สามารถมีปฏิสมัพนัธ์กบัโลกของ
เกมได้พร้อมกนั ผา่นระบบเคร่ืองแมข่า่ย / Casual Game คือเกมที่มีตวัการ์ตนูนา่รัก สสีนัสดใส ผู้ เลน่ไมต้่องใช้เวลาและ
ทกัษะในการเลน่มากนกั 

ข Air Time Sale คือการคิดคา่บริการเกมตามระยะเวลาการเลน่ / Item Sale คือการคิดคา่บริการเกมจากการ
ขาย Item ในเกม / Hybrid Sale คือการคดิคา่บริการรวมทัง้ 2 รูปแบบ 

ก1. Massively Multiplayer Online Role-Playing Game (“MMORPG”) คือเกมออนไลน์ที่สามารถรองรับผู้ เลน่
เกมได้พร้อมกนัเป็นจ านวนมาก โดยผู้ เลน่ทกุคนสามารถมีปฏิสมัพนัธ์กนัในโลกของเกมได้พร้อมกนั (Real-Time 
Interaction) ซึง่เปิดโอกาสให้ผู้เลน่สามารถแขง่ขนัหรือผกูมติรกนัได้เสมือนอยูใ่นโลกแหง่ความเป็นจริง โดยเนือ้หาของเกม
สว่นใหญ่จะเก่ียวกบัการตอ่สู้ผจญภยัเพื่อปอ้งกนัตวัหรือในภาวะสงคราม โดยมีลกัษณะทัว่ไปดงันี ้

- ผู้ เลน่เกมจะเลน่เป็นตวัละครหนึง่ๆ หรือหลายตวัในเวลาเดียวกนั โดยใช้ระบบการควบคมุตวัละครหลายตวั
(Multi Character Control System : MCC) ซึง่แตล่ะตวัจะมีบทบาทตอ่เนื่อง และมีจดุเดน่/จดุด้อยที่แตกตา่งกนั
ไป 
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- ผู้ เลน่เกมสามารถเพิ่มประสบการณ์ (Level) และเก็บสะสมอปุกรณ์ตา่งๆ (Item) เช่น อาวธุ หรือคะแนน เพื่อ
เพิ่มความแข็งแกร่งของตวัละคร ท าให้มีลกัษณะที่แตกตา่งจากตวัละครตวัอื่นๆ และสามารถแลกเปลีย่น/ซือ้ขาย 
Item ในเกมได้ 
- ลกัษณะการด าเนินชีวิตของตวัละครจะอ้างอิงเหตกุารณ์เสมือนสงัคมในชีวติจริง เช่น การแตง่งาน การรับตวั
ละครอื่นเป็นลกูศิษย์หรืออาจารย์ การรวมกลุม่กนัเพื่อตอ่สู้กบัฝ่ายตรงข้าม เป็นต้น 
- การเลน่เกมจะไมม่ีผลแพ้หรือชนะ แตจ่ะตอ่เนื่องไปตามเนือ้เร่ืองของเกมที่ไมม่ีวนัสิน้สดุ  
- ผู้ เลน่เกมโดยสว่นใหญ่มีความภกัดีตอ่เกม ซึง่สว่นหนึง่เป็นผลจากลกัษณะของเกมทีก่ระตุ้นให้เกิดการแขง่ขนั
ระหวา่งผู้เลน่ โดยจะใช้เวลาในการเลน่เกมคอ่นข้างนาน เพื่อเก็บประสบการณ์หรือ Level ในเกม  
ก2. Casual Game คือเกมออนไลน์ที่มีตวัการ์ตนูนา่รัก สสีนัสดใส มกัเป็นเกมเลน่ง่ายที่ผู้ เลน่เกมไมต้่องใช้เวลา 

หรือทกัษะในการเลน่มากนกั และสามารถเลน่จบในเวลาอนัสัน้ ซึง่เหมาะส าหรับการเลน่เพื่อผอ่นคลาย  
ก3. First-Person Shooting คือเกมออนไลน์แนวยิงตอ่สู้กนัโดยใช้อาวธุปืนเป็นหลกั แขง่กนังา่ยๆ แบง่เป็นทีม 

แล้วช่วยกนัในโหมดตา่งๆ มเีวลาจ ากดัในแตล่ะภารกิจ 
ก4. Web–based Game คือเกมออนไลน์ที่เลน่บนเว็บเบราว์เซอร์ตา่งๆ โดยไมจ่ าเป็นต้องติดตัง้โปรแกรมก่อนใช้

งาน 
ก5. MOBA คือเกมออนไลน์ที่ผู้ เลน่แตล่ะคนจะควบคมุเพียงตวัละครของตวัเองเทา่นัน้ และแบง่เป็นสองฝ่าย

โจมตีกนั 
ก6. Mobile Game  คือเกมที่สามารถเลน่เกมได้บนอปุกรณ์สือ่สารแบบพกพารูปแบบตา่ง ๆ เช่น สมาร์ทดีไวซ์, 

ฟีเจอร์โฟน, แทปเลต เป็นต้น โดยมกัมีรูปการเลน่ท่ีไมซ่บัซ้อนเกินไปและใช้เวลาในการเลน่แตล่ะครัง้ไมม่าก 

กลุม่บริษัทฯ ยงัมีรายได้จากคา่สมาชิก @Cafe ที่เรียกเก็บจากร้านอินเทอร์เน็ตคาเฟ่ในประเทศไทย ซึ่งจะมีอยู่ 2 
ประเภท คือ  สมาชิกที่มีการจ่ายเงินสมคัรเป็นรายปีรับสทิธิประโยชน์จากทกุเกม  และ  สมาชิกที่สมคัรฟรีรับสทิธิประโยชน์
ได้บางเกม  โดยสมาชิก @Cafe จะได้รับสิทธิพิเศษในการเข้าเลน่เกมหรือ IP Bonus เมื่อผู้ เลน่เกมเข้าเลน่เกมพีซีที่กลุม่
บริษัทฯ เปิดให้บริการผา่นร้านของตนเอง และได้รับสทิธิประโยชน์อื่นๆ  เช่น  ของตกแต่งร้าน, ไอเทมเกมต่างๆ  เพื่อน าไป
ท ากิจกรรม และ แจกให้ผู้ เลน่ในร้าน เป็นต้น  และในปี 2559 ที่ผ่านมาเพื่ออ านวยความสะดวกและมอบสิทธิประโยชน์
เพิ่มเติมให้กับสมาชิก @Cafe บริษัทฯ ได้มีการลงทุนจัดหาระบบที่ช่วยในการดาวน์โหลดติดตัง้และอพัเดทเกมแบบ
อตัโนมตัิส าหรับร้านอินเตอร์เน็ตค่าเฟ่เข้ามาให้บริการ เรียกว่า โปรแกรม @Updater (เอ-อพั-เดท-เตอร์) โดยไม่คิด
คา่บริการอีกด้วย โปรแกรม @Updater นีจ้ะช่วยลดภาระในการด าเนินงานและค่าใช้จ่ายของร้านสมาชิก และช่วยให้การ
ติดตัง้และอพัเดทเกมของบริษัทฯ เป็นไปด้วยความสะดวกและเข้าถึงได้อยา่งกว้างขวางมากยิ่งขึน้ 

กลุม่บริษัทฯ ประกอบธุรกิจให้บริการด้านความบนัเทิงออนไลน์ โดยแบง่ธุรกิจออกเป็น 2 ประเภทหลกั คือ การ
ให้บริการเกมออนไลน์ และการเป็นตวัแทนจดัจ าหนา่ยเกม  
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เกมออนไลน์ คือ เกมคอมพวิเตอร์ที่ใช้เลน่บนระบบเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต ซึง่ผู้ เลน่สามารถแขง่ขนัและสนทนา 
(Chat) กบับคุคลอื่นท่ีอยูใ่นเกมได้ทนัที ผา่นระบบ Server ซึง่ท าหน้าที่เก็บโปรแกรมเกมหลกัและข้อมลูสว่นใหญ่ของผู้ เลน่
เกม โดยผู้ให้บริการเกมออนไลน์จะให้บริการแก่ผู้ เลน่ท่ีใช้เคร่ืองคอมพิวเตอร์หรือโทรศพัท์มือถือแบบสมารต์โฟน ที่ได้
ติดตัง้โปรแกรมเคร่ืองลกูขา่ย เช่ือมโยงกบัเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต และได้เข้าลงทะเบียนเพื่อเล่นเกมผา่นทางเว็บไซต์เกม
ออนไลน์ 

การให้บริการเกมออนไลน์เป็นธุรกิจที่สร้างรายได้หลกัให้แก่กลุม่บริษัทฯ ร้อยละ 80-85 ของรายได้ทัง้หมดในปีที่
ผา่นมา โดยกลุม่บริษัทฯ จะด าเนนิงานเต็มรูปแบบเพื่อสามารถให้บริการเกมออนไลน์แก่ผู้ เลน่เกมในแตล่ะประเทศ เร่ิม
ตัง้แตก่ารจดัซือ้ลขิสทิธ์ิเกม การท าการตลาดและประชาสมัพนัธ์ การจดัตัง้ศนูย์บริการข้อมลูเกมและเครือขา่ยรับช าระเงิน 
และที่ส าคญัจะต้องจดัเตรียมระบบคอมพิวเตอร์ส าหรับให้บริการ ได้แก่ ระบบเซิร์ฟเวอร์ อปุกรณ์ และ  โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ รวมถึงการจดัท าเวบ็ไซต์เกมออนไลน์ ทัง้นี ้บริษัทในแตล่ะประเทศจะมีระบบเซิร์ฟเวอร์เป็นของตนเองแยก
ออกจากกนั  

 ณ วนัท่ี 31 ธนัวาคม 2559  กลุม่บริษัทฯ ให้บริการเกมใน 6 ประเทศ รวม 36  เกม ดงันี ้

ประเทศที่
ให้บริการ 

จ านวน (เกม) เกมออนไลน์ที่ให้บริการ ณ วนัท่ี 31 ธนัวาคม 2559 

ไทย 
 
 
 
 
 

สงิคโปร์  
 
 
 
 
 
 

มาเลเซีย 
 
 

20 
 
 
 
 
 

16 
 
 
 
 
 
 

20 
 
 

 Yulgang, Granado Espada, Cabal, Dragon Nest, Elsword, Phantasy Star 
Online 2, Cabal2, Kritika,  Audition, Tales Runner, Heroes of the Storm,  
Dragonica  Mobile, Dragon Encounter, Disney Magic Kingdom, Super 
Slug, Destiny Of Thrones, Puzzle Guardians, Disney Catch Catch, The 
Heroes และ Pocket Maple Story SEA  
 
MapleStory, Phantasy Star Online 2, Kritika,  Audition, Heroes of the 
Storm, Special Force II, Special Force , Zone4 , Dragonica  Mobile, 
Dragon Encounter, Poceket  Maple Story SEA, Disney Catch Catch, 
Puzzle Guardians, Super Slug , Destiny Of Thrones  และ Disney Magic 
Kingdom  
 
 
TLBB, Phantasy Star Online 2, Super Dance Online, Mission Against 
Terror, Heroes of the Storm, Moxiang, Meng Huan Wu Lin, Zone4, 
Special Force, Special Force II, Kritika,  Dragonica Mobile, Dragon 
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เวียดนาม 
 
 
 
 
 

ฟิลปิปินส์ 
 
 
 
 
 
 

อินโดนีเซีย 

 
 
 

 
 

14 
 
 
 
 
 

18 
 
 
 
 
 
 

13 

Encounter, Pocket Maple Story SEA,  Disney Catch Catch, Puzzle 
Guardians, Super Slug,  Disney Magic Kingdom, Destiny Of Thrones  
และ Genki Heroes 
 
 
3 Kingdoms, Yulgang,  Phantasy Star Online 2, Special Force, Zone4, 
Kritika, GetAmred 2, Dragonica  Mobile, Dragon Encounter, Puzzle 
Guardians, Super Slug ,  Disney Magic Kingdom,  Happy Island cและ  
Legend of Sabac 
 
 
Perfect World, Cabal, Phantasy Online Star 2, Assault Fire, Special 
Force,  Special Force II, Audition, Zone4, Kritika, Heroes of the Storm, 
Dragonica  Mobile, Dragon Encounter, Pocket Maple Story SEA,  Disney 
Catch Catch, Puzzle Guardians , Disney Magic Kingdom, Super Slug  
และ Destiny Of Thrones  
 
 
Phantasy Star Online 2, Special Force, Kritika,  Maple Story, Zone 4, 
Audition,  Dragonica  Mobile, Dragon Encounter, Disney Catch Catch, 
Puzzle Guardians ,  Disney Magic Kingdom, Super Slug และ  Destiny Of 
Thrones  

หมายเหต ุ: มีบางเกมเปิดให้บริการในหลายประเทศ ท าให้จ านวนรวมมากกวา่ 36  เกม  

 

นอกจากนี ้กลุม่บริษัทฯ ยงัด าเนนิธุรกิจอื่นที่เก่ียวข้องเพื่อสนบัสนนุการให้บริการเกมออนไลน์ ได้แก่ 
www.playpark.com ซึง่เป็นเว็บไซต์ Game Portal ที่เป็นศนูย์รวมและจดุเช่ือมโยงไปยงัเกมต่างๆ ทัง้เกมออนไลน์และเกม
พีซี เป็นศนูย์รวมการดาวน์โหลดทกุเกมของกลุม่บริษัท และเป็นแหลง่ชมุชนผู้เลน่เกม อปัเดตขา่วสารเก่ียวกบัเกม รวมถงึ
แลกเปลีย่นข้อมลู รูปภาพ และความคิดเห็น 

กลุม่บริษัทฯ ลงทนุในบริษัทท่ีด าเนินธุรกิจที่เก่ียวกบัแหลง่ข้อมลูขา่วสารด้านไอที ได้แก่ www.thaiware.com ซึง่
เป็นเว็บไซต์ที่เป็นศนูย์รวมด้านไอที และยงัเป็นแหลง่ดาวน์โหลดซอฟต์แวร์ตา่งๆ ทัง้ของไทยและตา่งประเทศ ทัง้ทีจ่ าหนา่ย
และฟรี ตลอดจนเป็นแหลง่ชมุชนเพื่อแลกเปลีย่นข้อมลูขา่วสาร 
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กลุม่บริษัทฯ จดัตัง้บริษัทใหมภ่ายใต้ช่ือ บริษัท เพลย์ไซเบอร์เกมส์ จ ากดั โดยมีวตัถปุระสงค์เพื่อให้บริการเกม
ออนไลน์ในประเทศไทย เมื่อเดือนกรกฎาคม 2555 ด้วยทนุจดทะเบียนท่ีช าระแล้ว 20 ล้านบาท บริษัทฯ ถือหุ้น 100% ของ
ทนุจดทะเบียน  

ในปี 2556 กลุม่บริษัทฯ ลงทนุในหุ้นสามญัของบริษัท ธิง้ค์พลสั ดจิิตอล จ ากดั ซึง่ประกอบกิจการให้บริการด้าน
การตลาดผา่นเครือขา่ยทางอินเทอร์เน็ต และให้บริการขายสือ่โฆษณา ด้วยทนุจดทะเบยีนที่ช าระแล้ว 5 ล้านบาท โดย
บริษัทฯ ถือหุ้นในอตัราร้อยละ 60 ของทนุจดทะเบียน ซึง่การลงทนุในธิง้ค์พลสัเป็นการสนบัสนนุธุรกิจหลกัของบริษัทฯ ให้
เติบโตและแขง็แกร่งยิ่งขึน้ 

เมื่อต้นปี 2557 กลุม่บริษัทฯ ลงทนุซือ้หุ้นสามญัของบริษัท Level Up! Inc. ซึง่ประกอบกิจการให้บริการด้านเกม
ออนไลน์ในประเทศฟิลปิปินส์ ด้วยทนุจดทะเบียนท่ีช าระแล้ว 103 ล้านบาท โดยบริษัทฯ ถือ 100% ของทนุจดทะเบียน 
บริษัทเห็นวา่ Level Up! มีศกัยภาพในการด าเนินการให้บริการเกมออนไลน์ในประเทศฟิลปิปินส์ ตลอดจนมีทีมงานท่ีมี
ความช านาญ ซึง่จะเป็นการสนบัสนนุธุรกิจหลกัของบริษัทฯ ให้เตบิโตและแข็งแกร่งยิ่งขึน้ และเป็นการเพิม่แหลง่รายได้ใน
ตา่งประเทศให้แก่กลุม่บริษัทฯ 

กลุม่บริษัทฯ คิดค่าบริการเกมออนไลน์จากผู้ เลน่เกมในลกัษณะการขาย Item ในเกม (Item Sale) : ผู้ ให้บริการ
เกมจะอนญุาตให้ผู้ เลน่เกมสามารถเข้ามาเลน่เกมได้ฟรี เพื่อที่จะเสนอขาย Item ในเกม เช่น อาวธุ เคร่ืองแต่งกาย และ
เคร่ืองประดบั ให้แก่ผู้ เลน่เกม ทัง้นี ้ผู้ เลน่เกมมีสทิธิที่จะซือ้หรือไมซ่ือ้ Item ก็ได้ โดย Item ที่ขายได้จะถือเป็นค่าบริการเกม
ของกลุม่บริษัทฯ ทัง้นี ้ราคาขาย Item จะขึน้อยู่กบัประเภทและความนิยมของเกม ในแต่ละประเทศที่ให้บริการ นโยบาย
การตลาดในแต่ละช่วงเวลา และจ านวนไอเทม ที่เสนอขาย ซึ่งโดยสว่นใหญ่ราคาของไอเทมจะมีราคาที่ถกูลงเมื่อซือ้เป็น
แพคเกจ 

ปัจจบุนั สดัสว่นการคิดคา่บริการในตลาดเกมออนไลน์ทัว่โลกได้เปลีย่นจาก Air Time Sale เป็น Item Sale เป็น
สว่นมาก โดยผู้ให้บริการเกมเช่ือวา่การให้บริการเลน่เกมฟรีก่อน จะสามารถดงึดดูให้ผู้ เลน่เกมทัง้กลุม่เดมิและกลุม่ใหมเ่ข้า
มาทดลองเลน่เกม ซึง่จะเพิม่โอกาสให้กลุม่บริษัทฯ มีรายได้จากการขาย Item มากยิ่งขึน้ 

 

2.2.2 การจดัจ าหนา่ยและช่องทางการจดัจ าหนา่ย 

กิจกรรมทางการตลาด 

กลุม่บริษัทฯ ใช้ช่ือ “เอเชียซอฟท์” หรือ “Asiasoft” เป็นช่ือทางการค้ามาตัง้แตเ่ร่ิมด าเนินธุรกิจในปี 2544 ซึง่
ตอ่มาได้กลายเป็นช่ือที่เป็นท่ียอมรับอยา่งกว้างขวางในหมูผู่้ เลน่เกมทัว่ทัง้ภมูิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้ ในฐานะผู้น าใน
การให้บริการเกมออนไลน์ ทัง้ในด้านการคดัสรรเกมชัน้น า การท าการตลาดเพื่อรักษาฐานผู้เลน่เกม รวมทัง้ความนา่เช่ือถือ
ของระบบเคร่ืองแมข่า่ยในการให้บริการ   
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โดยกิจกรรมทางการตลาดนบัเป็นกลยทุธ์ส าคญัทีจ่ะสือ่สารให้ลกูค้ารับทราบและเข้าใจในบริการและเกม
ออนไลน์ที่กลุม่บริษัทฯ ได้น าเสนอ รวมทัง้ได้ตระหนกัวา่กลุม่บริษัทฯ เป็นสว่นหนึง่ของความบนัเทิงในชีวิตประจ าวนัท่ี
ราคาถกูกวา่และหาซือ้ได้ง่าย นอกเหนือจากการเปิดตวัเกมแล้ว กิจกรรมทางการตลาดยงัรวมถงึกิจกรรมเพื่อเสริมสร้าง
ฐานะทางการตลาด ภาพลกัษณ์องค์กร และเพื่อสงัคม นอกจากนี ้กลุม่บริษัทฯ ยงัได้ส ารวจตลาดอยา่งตอ่เนื่องเพื่อให้เข้า
ใจความต้องการและพฤติกรรมของผู้ เลน่เกม ซึง่ช่วยให้การจดัท ากิจกรรมทางการตลาดมีประสทิธิภาพและสร้างความพงึ
พอใจสงูสดุให้แก่ลกูค้า อีกทัง้ยงัจดักิจกรรมการตลาดร่วมกบัร้านตวัแทนจ าหนา่ยและร้านอินเทอร์เน็ตคาเฟ่ เพื่อให้ร้าน
ดงักลา่วเข้าใจเกมออนไลน์ การบริการ และกลยทุธ์ทางด้านราคาของกลุม่บริษัทฯ 

 

การจดัจ าหนา่ย 

ในการให้บริการเกมออนไลน์ กลุม่บริษัทฯ จะจดัจ าหนา่ยสนิค้า คือ บตัรเติมเงินลว่งหน้า @Cash และร่วมมือกบั
ผู้ ให้บริการในรูปแบบต่างๆ  เพื่อรับช าระค่าบริการเติมเงินเข้าเกม โดยกลุม่บริษัทฯ เช่ือว่าการจ าหน่ายที่มีประสิทธิภาพ
เป็นช่องทางส าคญัที่จะน าบริการเกมออนไลน์เข้าถึงกลุ่มเป้าหมายได้อย่างรวดเร็ว ส าหรับผู้ เล่นเกมในประเทศไทย
สามารถเติมเงินเข้าเกมออนไลน์ของบริษัทฯ ด้วยบตัรเติมเงินลว่งหน้า@Cash, บตัรเงินสด One-2-Call! ,บตัรเงินสด 
truemoney, บตัรเครดิต, บตัรเดบิต, อินเตอร์เน็ตแบงค์กิง้ และ การช าระผ่านกระเป๋าเงิน Rabbit LINE Pay  รายละเอียด
ดงันี ้

 ประเทศไทย : 

 @Cash 
บตัรเติมเงินลว่งหน้า @Cash  คือ  บตัรเติมเงินลว่งหน้าที่ผู้ เลน่เกมจ่ายเงินเพื่อซือ้รหสัแล้วจะได้รับหมายเลข 
(Serial No.) และรหสั (Password) โดยจะได้รับเงินเสมือนจริงเพื่อใช้ซือ้ Item ในเกมทกุเกมหรือเติมเงินเข้า
กระเป๋าเงิน PlayMall ของบริษัท นอกจากนีเ้งินเสมือนจริง @Cash ยงัใช้ช าระค่าบริการเกมออนไลน์ที่
ให้บริการโดยบริษัทท่ีร่วมเป็นพนัธมิตรกบักลุม่บริษัทฯ ได้ด้วย 
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One-2-Call! 

บริษัทฯ ร่วมมือกบับริษัท แอดวานซ์ อินโฟร์ เซอร์วิส จ า�กดั (มหาชน) ผู้ให้บริการบตัรเงินสด One-2-Call! เพื่อให้ 
ผู้ เลน่เกมมคีวามสะดวกในการเตมิเงินมากขึน้ โดยผู้ เลน่เกมสามารถซือ้บตัรเงินสด One-2-Call! ได้จากร้านสะดวก 

ซือ้ตา่ง ๆ แล้วน า�มาเติมเงินเข้าเกมได้เช่นเดยีวกบับตัร @Cash 

 
 

บตัรเงินสด True Money 
 

บริษัทฯ ร่วมมือกบั บริษัท ทรูมนันี่ จ ากดั ผู้ให้บริการบตัรเงินสด True Money ซึง่เป็นบตัรที่ได้รับความนยิม
ในการใช้เติมเงินเกมมากที่สดุในประเทศไทย โดยผู้ เลน่เกมสามารถซือ้บตัรเงินสด True Money ได้จากร้าน
สะดวกซือ้ตา่งๆ และน ามาเติมเงินได้เช่นเดียวกบับตัร @Cash 

 
 

บตัรเดบิท และ บตัรเครดิต 
 

บริษัทฯ ได้เปิดรับช าระการเตมิเงินเข้าเกมผา่นบตัรเดบติที่รองรับการท าธุรกรรมผา่นระบบออนไลน์ และบตัร
เครดิตของสถาบนัการเงินในประเทศไทย ซึง่ได้รับการรับรองจาก Visa และ MasterCard   
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Internet Banking   

บริษัทฯ ได้เปิดรับช าระการเตมิเงินเข้าเกมโดยตดับญัชีธนาคารผา่นระบบ Internet Banking  ได้ 5 ธนาคาร คือ ธนาคาร
กรุงเทพ, ธนาคารกรุงศรีอยธุยา, ธนาคารกรุงไทย, ธนาคารกสกิรไทย, และ ธนาคารไทยพาณิชย์   

 

 

 

 

 

 

กระเป๋าเงิน Rabbit LINE Pay 

บริษัทฯ ได้ร่วมมือกบั บริษัท ไลน์ คอร์ปอเรชัน่ จ ากดั  ผู้ให้บริการ Line  Massaging ที่มีผู้ใช้งานมากที่สดุในประเทศไทย  
โดยผู้ เลน่สามารถเตมิเงินเข้ากระเป๋าเงิน PlayMall ของบริษัท ฯ  ได้อยา่งสะดวกผา่นกระเป๋าเงิน Rabbit  LINE Pay  

 

 

 

 

 

 

Pay with Internet Banking 

Pay with Rabbit Line Pay 
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มาเลเซีย : 
● Online Credit Card : ขายบตัรอเิลก็ทรอนิกส์ @Cash ผา่นเว็บไซต์ passport.asiasoftsea.com หรือ 

paypal.com โดยช าระเงินผา่นบตัรเครดติ 
● MOL e-Pin : ระบบช าระเงินในมาเลเซีย โดยผู้ เลน่เกมสามารถซือ้บตัรอิเลก็ทรอนิกส์ @Cash ผา่น 

MOLPoints ซึง่เป็นระบบจดัจ าหนา่ยสนิค้าแบบเตมิเงินด้วยระบบอิเลก็ทรอนิกส์ โดยช าระเงินผา่นร้านค้าที่
เป็นตวัแทนจ าหนา่ย หรือช าระเงินออนไลน์ผา่นเว็บ www.offgamers.com หรือร้านค้าที่มีสญัลกัษณ์ E-Pay 
Service 

● @Cash on Mobile : ขายบตัรอิเลก็ทรอนิกส์ @Cash ผา่นโทรศพัท์มือถือในมาเลเซีย ซึง่ผู้ เลน่เกมจะช าระ
เงินผา่นระบบเครือขา่ย Maxis  

            
สิงคโปร์ : 

 
•    Self-Service Automated Machine : ผู้ เลน่เกมสามารถซือ้โค้ด @Cash ด้วยตวัเองผา่นตู้  AXS Station แ 
      S.A.M.    ซึง่สามารถท าธุรกรรมได้หลากหลาย โดยรับช าระคา่บริการตา่ง ๆ ผา่นบตัรเครดติหรือเดบิตด้ว 
     ระบบอินเทอร์เน็ตความเร็วสงู สามารถใช้บริการได้ตลอด 24 ชัว่โมง โดยตู้นีจ้ะติดตัง้อยูใ่นยา่นชมุชน เช ่
    สถานีรถไฟฟา้ MRT และศนูย์การค้า 
•    Mobile Service : จ าหนา่ยโค้ด @Cash ผา่นช่องทาง SMS ของ SingTel (GXCredits) และ StarHub 
•    Online Payment : จ า หนา่ยโค้ด @Cash ผา่นทางหน้าเว็บไซต์ อาท ิ MOL  AccessPortal, OffGamers, 
      Digital+ และเว็บไซต์ช็อปปิงออนไลน์ Qoo10 
•    Direct Top-up : ผู้ เลน่สามารถซือ้และเตมิเงิน @Cash ผา่นทางบญัชี PayPal บตัรเครดิต Visa และ     

                    MasterCard และบตัรเดบิต eNETS 
•     Physical Prepaid Card : บตัรเติมเงิน @Cash มีจ าหนา่ยที่ร้านสะดวกซือ้ 7-Eleven และ NTUC Cheers 

             ซึง่เปิดให้บริการ 24 ชัว่โมง นอกจากนีย้งัมจี าหนา่ยที่ร้านค้าปลกีและอินเทอร์เน็ตคาเฟ่ 
•    @Global Game : บริการท่ีท าให้ผู้ เลน่เกมในโซนเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้สามารถเลน่เกมภายใต้เซิร์ฟเวอร์ 
      เดียวกนั และสามารถแขง่ขนัเกมกนัผา่น SEA Online Games Tournaments เพื่อสร้างความสมัพนัธ์ในเกม      

                    แบบข้ามประเทศ และผู้ เลน่เกมสามารถซือ้ @Cash จากทัว่ภมูิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้ได้โดยผา่นระบ        
      ช าระเงินของเอเชียซอฟท์ 
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 อินโดนีเซีย : 
● GudangVoucher  :  การช าระผา่นระบบ ออนไลน์ ท่ีผู้ใช้บริการ สามารถเตมิเงินเข้าเพื่อจา่ยคา่บริการ ตา่งๆ 

เช่น คา่โทรศพัท์, คา่ลขิสทิธ์ิโปรแกรม, คา่บริการตา่งๆ  รวมถึงการเติมเงินเข้าเกม 
● Indomog:  บริการ ช าระเงินที่เน้นกลุม่เปา้หมายเป็นผู้ เลน่เกมในร้านอินเตอร์เนต็คา่เฟ่  โดยสามารถช าระเงินได้

หลายรูปแบบไมว่า่จะเป็นบตัร Voucher,  บตัรเครดติ Visa และ MasterCard หรือโอนเงินผา่นธนาคาร   
● Mimopay: กลุม่บริษัทโทรคมนาคม Telkomsel,  XL Axiata และ Three Hutchison ร่วมกนัเปิดชอ่งทางให้ผู้ เลน่

เกมซือ้บตัรเติมเวลาเลน่เกม (Airtime  Vouchers)  โดยช าระเงินผา่นกระเป๋าเงิน  MIMO และ Mandiri e-cash
ซึง่สามารถเติมเงินผา่นบริการอีแบงค์กิง้  หรือผา่นตู้ เอทีเอม็ของธนาคาร นอกจากนี ้ Mimopay ยงัร่วมมือกบั  7-
Eleven  ในการจ าหนา่ยบตัรเติมเงินเข้าเกมอีกด้วย 

 
 ฟิลิปปินส์ : 
 

● Abra:  จ าหนา่ยบตัรอิเลก็ทรอนิกส์ @ Cash  ผา่นรบบ  AbraPoints ณ ร้านค้าที่ได้รับสทิธิในการจ าหนา่ย หรือ
ผา่น แอปพลเิคลชิัน่ 

● ePLUS: จ าหนา่ยบตัร อิเลก็ทรอนิกส์ @Cash  โดยช าระเงิน ผา่นบตัร debit  cards 

 

                   

   2.2.3 กลยทุธ์การแขง่ขนั 

การกระจายการลงทนุในธุรกิจเกมออนไลน์ไปยงัหลายประเทศทีม่ศีกัยภาพ 

ปัจจบุนั กลุม่บริษัทฯ เผยแพร่เกมออนไลน์ไปยงั 6 ประเทศ/กลุม่ประเทศในภมูิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้ คือ 
ไทย สงิคโปร์ มาเลเซยี อินโดนีเซยี ฟิลปิปินส์ และอินโดจีน (เวียดนาม พมา่ และกมัพชูา) เพื่อลดความเสีย่งจากการลงทนุ
ภายในประเทศ หรือในประเทศใดประเทศหนึง่ โดยมีกลยทุธ์การบริหารจดัการในระดบัภมูิภาคทีช่่วยให้สามารถลดต้นทนุ
การด าเนินงาน ทัง้จากการร่วมกนัจดัซือ้ลขิสทิธ์ิเกมออนไลน์ คอมพิวเตอร์และอปุกรณ์ที่เก่ียวข้อง รวมทัง้การใช้ทรัพยากร
บคุคลร่วมกนั การถา่ยทอดความรู้ เทคโนโลยี และประสบการณ์จากการด าเนินธุรกิจในประเทศหนึง่ไปสูอ่ีกประเทศหนึง่ 
ซึง่จะช่วยเพิม่โอกาสความส าเร็จของธุรกิจ 

 

การเพิม่จ านวนเกมออนไลน์ และปรับปรุงเกมเดิมให้ทนัสมยัอยู่เสมอ  

ณ วนัท่ี 31 ธนัวาคม 2559  กลุม่บริษัทฯ ให้บริการเกมออนไลน์รวม  36 เกม ใน 6 ประเทศ โดยตลอดระยะเวลา
ที่ผา่นมา กลุม่บริษัทฯ ร่วมกบัผู้ผลติและจดัจ าหนา่ยเกมออนไลน์ในการปรับปรุงรูปแบบและเนือ้หาเกมให้ทนัสมยัอยูเ่สมอ  
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รวมทัง้มีแผนเปิดให้บริการเกมใหมท่ี่หลากหลายเพิ่มขึน้ในแตล่ะประเทศ เพื่อตอบสนองความต้องการทัง้ในด้าน
รูปแบบ กราฟิก และเนือ้หาเกม โดยครอบคลมุในทกุประเภทของเกม 

โดยในปีที่ผา่นมาได้ปรับสถานะเป็นผู้น าสว่นแบง่การตลาดในกลุม่ Web Game และมีการเพิ่มสว่นแบง่ตลาดใน
กลุม่เกม FPS เพิ่มเติมจากเดมิที่เป็นผู้น าสว่นแบง่การตลาดในกลุม่เกม MMORPG และ Casual  

การเสริมสร้างฐานะทางการตลาดให้แขง็แกร่งอยา่งตอ่เนื่อง 

กลุม่บริษัทฯ เสริมสร้างฐานะทางการตลาดให้แขง็แกร่งอยา่งตอ่เนือ่ง โดยมุง่เน้นกลยทุธ์ 4 ด้าน เพือ่สร้างความ
แตกตา่งจากคูแ่ขง่ และรักษาสถานะการเป็นผู้ให้บริการเกมออนไลน์อนัดบั 1 ในภมูิภาค 

- การน าเสนอเกมออนไลน์ชัน้น าทีเ่ป็นท่ีรู้จกัและนิยมในตลาดตา่งประเทศ : กลุม่บริษัทฯ เช่ือวา่เกมที่เป็นท่ีรู้จกั
และได้รับความนิยมในตลาดตา่งประเทศ มกัมีจดุเดน่ทัง้ด้านรูปแบบและเนือ้หา ซึง่จะชว่ยเพิ่มโอกาส
ความส าเร็จของกลุม่บริษัทฯ ในการท าการตลาดในประเทศเปา้หมาย 
 

- การน าเกมออนไลน์ที่เคยได้รับความนิยมในอดีตกลบัมาเปิดให้บริการอีกครัง้  : กลุม่บริษัทฯ เล็งเห็นถึงเกม
ออนไลน์ที่เคยได้รับนิยมในอดีตและยงัคงมีฐานลกูค้าของเกมออนไลน์นัน้  ในปัจจุบนัเกมเหลา่นีม้กัมีจุดเด่นใน
ด้านเนือ้หาที่ท าให้ได้รับความนิยม ซึง่ให้การน ากลบัมาเปิดให้บริการอีกครัง้พร้อมการปรับแผนกลยทุธ์ให้เข้ากบั
บริบทของเกมออนไลน์ในปัจจุบนัและพฤติกรรมของฐานลกูค้าจะช่วยเพิ่มโอกาสในการสร้างรายได้และขยาย
ฐานลกูค้าของกลุม่บริษัทฯ  

 
- การท ากิจกรรมทางการตลาดโดยตรงแก่กลุม่เปา้หมาย : กลุม่บริษัทฯ สามารถใช้ฐานลกูค้าจากข้อมลูของบริษัท

เป็นจดุเร่ิมต้นในการท ากิจกรรมทางการตลาดโดยตรง เพื่อรักษาและขยายฐานลกูค้าอยา่งตอ่เนื่อง ซึง่รวมถงึ
กิจกรรมเปิดตวัและแนะน าเกมใหม ่การสง่เสริมการเลน่เกมทัง้ในรูปแบบกิจกรรมในเกม เช่น การแขง่ขนัในเกม
ออนไลน์ กิจกรรมพิเศษตามเทศกาล เป็นต้น และในรูปแบบกิจกรรมนอกเกมออนไลน์ เช่น การรวมกลุม่และ
สงัสรรค์ระหวา่งผู้ เลน่เกม การสง่จดหมายแนะน าเกมใหม ่การสนบัสนนุกิจกรรมชว่ยเหลอืสงัคม เป็นต้น  

 
- การเพิ่มจ านวนและกระจายช่องทางการจดัจ าหนา่ยให้ครอบคลมุและทัว่ถึง กลุม่บริษัทฯ มีแผนเพิ่มช่องทางการ

เติมเงินเพื่อให้ครอบคลมุทัว่ประเทศมากยิ่งขึน้ โดยมุง่ขยายเครือขา่ยไปยงัช่องทางที่หลากหลาย รวมถึงการเพิ่ม
ช่องทางใหม่ๆ เพื่อเข้าถึงผู้บริโภคได้มากขึน้ ซึ่งจะช่วยสร้างความได้เปรียบในการแข่งขนั โดยรักษาฐานลกูค้า
เดิมและเพิ่มฐานผู้ เลน่เกมใหม่ อีกทัง้กลุม่บริษัทฯ ยงัพฒันาช่องทางการจ าหน่ายบตัรอิเล็กทรอนิกส์ให้ดียิ่งขึน้ 
เพื่อลดต้นทุนการด าเนินงานของกลุ่มบริษัทฯ ในอนาคต รวมทัง้ช่องทางการจัดจ าหน่ายสามารถใช้เป็นช่อง
ทางการท าตลาดได้เป็นอย่างดี เช่น การจัดกิจกรรมทางการตลาด การแจกโปสเตอร์และการมีสื่อโฆษณาใน
ช่องทาง เพื่อให้เข้าถึงกลุม่ผู้ เลน่เกมโดยตรง  
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การท ากิจกรรมทางการตลาดเพือ่กระตุ้นยอดขาย Item 

เนื่องจากเกมออนไลน์สว่นใหญ่ทีก่ลุม่บริษัทฯ ให้บริการในปัจจบุนั คิดคา่บริการจากการขาย Item ในเกม กลุม่
บริษัทฯ จึงมุง่เน้นท าการตลาดโดยตรงตอ่กลุม่ผู้ เลน่เกม เพื่อกระตุ้นการซือ้ Item อยา่งตอ่เนื่อง เช่น การจดัแพก็เกจการ
ขาย Item ในแตล่ะเดือน การท า Item Shop / Item Mall ในเว็บไซต์ การสง่ Newsletter และ SMS ให้ผู้ เลน่เกม เป็นต้น 

 

การให้บริการศนูย์ข้อมลูเกมออนไลน์อยา่งมีประสทิธิภาพ 
การให้บริการศนูย์ข้อมลูเกมออนไลน์นบัเป็นเคร่ืองมือส าคญัที่ช่วยให้ผู้ เลน่เกมสามารถเลน่เกมได้อย่างราบร่ืน

และตอ่เนื่อง ซึง่จะสง่ผลให้ผู้ เลน่เกมมีความมัน่ใจและเช่ือมัน่ในบริการของกลุม่บริษัทฯ ท าให้เกิดความภกัดีต่อเกม เพิ่ ม
ระยะเวลาการเลน่ และเพิ่มโอกาสในการซือ้ Item ในเกม ปัจจุบนั กลุม่บริษัทฯ ให้บริการข้อมลูเกมผ่านทาง Call Center 
ในเวลา 11.00-20.00 น. และ  Live Chat ในเวลา  9.00-23.00 น. นอกจากนีย้งัรับแจ้งปัญหาผ่านระบบ E-Support 
ตลอด 24 ชัว่โมง พร้อมทัง้สื่อสารกบัผู้ เลน่ผ่านทาง แฟนเพจ Facebook ของทกุเกม  กลุม่บริษัทฯ มีนโยบายพฒันาและ
ปรับปรุงประสทิธิภาพการให้บริการทัง้หลายดงักลา่วให้ดียิ่งขึน้ รวมถึงการจดัหาบคุลากรและอปุกรณ์ให้เพียงพอต่อการ
ให้บริการแก่ผู้ เลน่เกมที่คาดวา่จะมีจ านวนเพิ่มมากขึน้ในอนาคต   

 
 

การพฒันาระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ ที่ใช้ในการให้บริการเกมออนไลน์ 

ในการเล่นเกมออนไลน์จะต้องมีการติดต่อสื่อสารกันตลอดเวลาระหว่างเคร่ืองของผู้ เล่นและ เซิร์ฟเวอร์ ที่
ให้บริการซึง่ระบบ เทคโนโลยีสารสนเทศ ที่มีประสทิธิภาพดีและมีความปลอดภยัสงูจะช่วยให้ผู้ เลน่เกมมีปฏิสมัพนัธ์ในโลก
ของเกมได้พร้อมกนัอยา่งราบร่ืน ตอ่เนื่อง และรวดเร็ว ซึง่ถือเป็นหวัใจส าคญัของการเลน่เกมออนไลน์  ดงันัน้กลุม่บริษัทฯ 
จึงลงทนุพฒันาประสิทธิภาพและความปลอดภยัของระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ อย่างต่อเนื่อง  นอกจากนีก้ลุม่บริษัทฯ 
ยงัมีทีมงานที่ศึกษา วิเคราะห์ และปรับปรุงระบบต่างๆ ที่เก่ียวข้องการเลน่เกมและการให้บริการอื่นๆ ให้มีความทนัสมยั
และง่ายตอ่การใช้งานยิ่งขึน้ในทกุปี  

 

บริษัทฯ ให้ความส าคญักบัการบริหารจดัการด้านความมัน่คงปลอดภยัในระบบสารสนเทศ ซึง่ครอบคลมุทัง้ 

กระบวนการท างานภายในของทมีงานและระบบต่างๆ ท่ีเก่ียวข้องกบัให้บริการลกูค้า โดยบริษัทฯ เป็นผู้ให้บริการเกมใน
ประเทศไทยรายแรกที่ได้รับ ISO/IEC 27001:2013 (Information Security Management System : ISMS) ซึง่เป็น
มาตรฐานท่ีก าหนดขึน้โดยองค์กรท่ีมีช่ือเสยีงและมีความนา่เช่ือถือระหวา่งประเทศ คือ ISO (The International 
Organization for Standardization) และ IEC (The International Electrotechnical Commission) ซึง่ก าหนดมาตรฐาน 
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ด้านการบริหารจดัการความมัน่คงปลอดภยัของระบบสารสนเทศ ที่องค์กรตา่งๆ น ามาให้บริการทัง้ภายในและภายนอก
องค์กร โดยมาตรฐานนีส้ามารถน าไปประยกุต์ใช้อยา่งครอบคลมุทกุกลุม่อตุสาหกรรมและทกุกลุม่ธุรกิจ   

 
-  อตัราคา่บริการเกมออนไลน์ที่เหมาะสมและแขง่ขนัได้ 

กลุม่บริษัทฯ มีนโยบายการตัง้ราคาคา่บริการเกมออนไลน์ในอตัราที่เหมาะสมแกก่ลุม่ลกูค้าในแตล่ะประเทศ โดย
มุง่เน้นการให้เลน่เกมฟรีและคิดคา่บริการจากการขาย Item ในเกม เพื่อชว่ยเพิ่มขีดความสามารถในการแขง่ขนักบั
ผู้ประกอบการทัง้ในอตุสาหกรรมเดียวกนัและในธุรกิจความบนัเทงิอื่นๆ ในขณะเดียวกนั อตัราคา่บริการดงักลา่วจะต้อง
สามารถสร้างผลตอบแทนที่ดใีห้แก่กลุม่บริษัทฯ ได้ อยา่งไรก็ตาม กลุม่บริษัทฯ ไมม่ีนโยบายท าการตลาดด้วยอตัรา
คา่บริการท่ีต ่ากวา่คูแ่ขง่ (Price War) 

การพฒันาช่องทางธุรกิจใหม ่

กลุม่บริษัทฯ มีนโยบายปรับปรุงพฒันาแนวทางใหม่ๆ   ทีต่อบโจทย์พฤติกรรมของผู้บริโภคที่เปลีย่นไปอยูเ่สมอ ไม่
ว่าจะเป็นพฤติกรรมการใช้งานอินเทอร์เน็ตหรือแอพพลิเคชนัของคนรุ่นใหม่ โดยมุ่งเน้นที่การอ านวยความสะดวกในการ
เข้าถึงบริการของกลุม่บริษัทฯ  เช่น  การเข้าถึงเกมออนไลน์ของกลุม่บริษัทฯ , การรับข้อมลูข่าวสารของเกม และการรับ
รางวลัพิเศษต่างๆ จากเกม ซึ่งจะช่วยให้กลุม่เป้าหมายผกูพนักบัการบริการของกลุม่บริษัทฯ และเปิดขยายช่องทางการ
สื่อสารระหว่างกลุ่มบริษัทฯ กับกลุ่มเป้าหมาย และกลุ่มพันธมิตรทางธูรกิจและผู้พฒันา ที่ต้องการเข้าสู่ตลาดเอเชีย
ตะวนัออกเฉียงใต้ภายใต้Platform ของ Playpark   

รวมถึงกลุ่มผู้พฒันาเกมและแอพพลิเคชัน่สญัชาติไทยที่มีแนวโน้มเพิ่มสงูขึน้เร่ือยๆ ในปัจจุบนั และได้พฒันา
ผลิตภัณฑ์ที่มีคุณภาพออกสู่ตลาด  ซึ่งเป็นการส่งเสริมอุตสาหกรรมเกมของไทยโดยภาพรวมอีกด้วย  กลยุทธคือ
ประยุกต์ใช้โครงสร้างพืน้ฐานของกลุ่มบริษัทฯ  เช่น ฐานลูกค้า ระบบและช่องทางการช าระเงินต่าง ๆ เพื่อช่วยให้
ผู้ใช้บริการสามารถเข้าถึงลกูค้าได้โดยใช้ต้นทนุลดลง         

 
 

2.3 การตลาดและภาวะการแข่งขนั 

2.3.1 ภาพรวมอตุสาหกรรมเกมออนไลน์โดยทัว่ไปในภมูิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้ 

ภมูิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้เป็นตลาดเปา้หมายในการให้บริการด้านความบนัเทิงออนไลน์ของกลุม่  บริษัทฯ 
ประกอบด้วย  6 ประเทศ คือ ไทย สิงคโปร์ มาเลเซีย เวียดนาม อินโดนีเซีย และฟิลิปปินส์ ปัจจุบนัอตัราการเติบโตของ
จ านวนผู้ใช้อินเทอร์เน็ตเพิ่มขึน้อยา่งรวดเร็ว ซึง่จ านวนผู้ เลน่เกมออนไลน์นัน้จะสมัพนัธ์โดยตรงกบัจ านวนผู้ ใช้อินเทอร์เน็ต 
การท่ีคา่บริการอินเทอร์เน็ตความเร็วสงูมีราคาถกูลง เนื่องจากภาวะการแขง่ขนัของผู้ให้บริการอินเทอร์เน็ต รวมทัง้การ 
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เติบโตในอตัราที่สงูของผู้ ใช้ smart Phone ในภูมิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้ ยิ่งเป็นปัจจัยสนบัสนุนให้ ตลาดเกม
ออนไลน์ในภมูิภาคนีย้งัคงมีศกัยภาพในการเติบโตได้อีกมาก 

 
นอกจากนี ้ ผู้ประกอบการในอตุสาหกรรมเกมออนไลน์ยงัมีข้อได้เปรียบผู้ประกอบการในอตุสาหกรรมความ

บนัเทิงอื่นในหลายๆ ด้าน ดงันี ้
 

 - เกมออนไลน์เป็นความบนัเทงิราคาถกูกว่าและเข้าถงึง่าย : เกมออนไลน์สามารถเลน่ได้ทกุที่ที่มี
อินเทอร์เน็ต ประกอบกบัคา่ใช้จ่ายในการเลน่เกมออนไลน์ยงัคงมีอตัราที่ต า่กวา่ เมื่อเทียบกบัความบนัเทิงประเภทอื่นๆ 
อยา่งไรก็ตาม แนวโน้มของผู้ เลน่เกมที่บ้านมีการเติบโตอยา่งตอ่เนื่อง และมีสดัสว่นเพิ่มขึน้เมื่อเทยีบกบัในอดตี  ปัจจบุนัมี
หลายประเทศในภมูิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้ทีม่ีสดัสว่นของผู้เลน่เกมที่บ้านสงูกวา่ทีเ่ลน่ในร้านอินเทอร์เน็ตคาเฟ่ 

-    ผู้เล่นเกมออนไลน์ส่วนใหญ่มีการใช้บริการเกมอย่างต่อเน่ือง : เนื่องจากลกัษณะการเลน่เกมออนไลน์
สง่เสริมผู้ เลน่เกมให้มีความสมัพนัธ์ในเชิงกลุม่ โดยการแขง่ขนัหรือติดตอ่กบัผู้ เลน่เกมรายอื่นที่อยูต่า่งสถานท่ีในเวลา
เดียวกนั โดยเฉพาะเกมประเภท MMORPG ซึง่ผู้ เลน่เกมแตล่ะรายจะมีบทบาทสมมติที่แตกตา่งกนั ท าให้ต้องเลน่เกม
ร่วมกนัเป็นกลุม่เพื่อบรรลภุารกิจในเกม จึงท าให้เกมมีความสนกุสนานนา่ติดตามมากยิง่ขึน้ อีกทัง้ผู้ เลน่เกมต้องใช้เวลาใน
การฝึกทกัษะตา่งๆ ในเกม เพื่อให้เป็นผู้ชนะ ท าให้ผู้ เลน่เกมมีความผกูพนักบัเกมมากยิง่ขึน้ 

-   การกระจายตัวของเคร่ืองคอมพวิเตอร์ส่วนบุคคลและสัญญาณอินเทอร์เน็ต :  เนื่องจากปัจจบุนั
เคร่ืองคอมพิวเตอร์สว่นบคุคลนัน้มีราคาไมส่งูนกั ท าให้สามารถเป็นเจ้าของได้งา่ยขึน้ รวมทัง้มีสเป็กที่สงูขึน้กวา่เดิม ท าให้
สามารถเลน่เกมที่มีคณุภาพสงูๆ ได้ ถือเป็นการขยายตลาดไปยงัตลาดใหม่ๆ  ซึง่ในประเทศไทยเองก็ก าลงัก้าวเข้าสูส่ภาวะ
นีเ้ช่นกนั เนื่องจากปัจจบุนัผู้ให้บริการอินเทอร์เนต็แขง่ขนักนัด้านความเร็วอินเทอร์เน็ต ท าให้คา่บริการอินเทอร์เน็ตใน
ประเทศไทยราคาถกูลง ในขณะที่มีความเร็วเพิม่ขึน้ 

-    ปัญหาในการถกูละเมิดลิขสิทธ์ิต ่า : ปัญหาการละเมดิลขิสทิธ์ิ ทัง้ในด้านงานเพลง เกมพีซี โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ และงานบนัเทิงอืน่ๆ ถือเป็นปัญหาใหญ่ของผู้ประกอบการในภมูิภาคนีท้ีย่งัไมส่ามารถแก้ไขได้ และสง่ผล
กระทบตอ่ผลการด าเนินงาน จนท าให้ไมส่ามารถด าเนินกิจการได้ตอ่ไป ในขณะท่ีผู้ประกอบการในธุรกิจเกมออนไลน์จะ
ประสบปัญหานีน้้อยกวา่ เนื่องจากเกมออนไลน์มีสว่นประกอบหลกัของโปรแกรมอยู่บนระบบ Server ของผู้ให้บริการ ซึง่ผู้
เลน่เกมไมส่ามารถเข้าถงึได้ อีกทัง้ Client Program ซึง่เป็นโปรแกรมส าหรับติดตัง้ในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของผู้ เลน่เกมก่อน
การเลน่เกมในครัง้แรกยงัมีราคาต ่า ท าให้ปัญหาการละเมิดลขิสทิธ์ิเกมออนไลน์ไมรุ่นแรงเทา่กบังานลขิสทิธ์ิอ่ืนที่มี
ผลติภณัฑ์วางจ าหนา่ยในรูปแบบซีดี ดีวดีี หรือตลบัเกม ซึง่ง่ายตอ่การท าซ า้และเผยแพร่ 
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 2.3.2 ภาพรวมอตุสาหกรรมเกมออนไลน์ในไทย สงิคโปร์ มาเลเซยี เวียดนาม อินโดนีเซีย และฟิลปิปินส์ 

ปัจจบุนักลุม่บริษัทฯ ให้บริการเกมออนไลน์ใน 6 ประเทศ คือ ไทย สิงคโปร์ มาเลเซีย เวียดนาม อินโดนีเซียและ
ฟิลปิปินส์ ซึง่ถือเป็นกลุม่ประเทศที่มีอตัราการเติบโตของอตุสาหกรรมให้บริการเกมออนไลน์ที่สงูและต่อเนื่อง  ในปีที่ผ่าน
มาภมูิภาคนีม้ีการเติบโตด้านตลาดเกมมือถือสงูสดุ โดยเฉพาะในประเทศ อินโดนีเซีย ไทย และมาเลเซีย ซึง่เป็นผลมาจาก
การเพิ่มขึน้ของจ านวนผู้ใช้อินเตอร์เน็ตและ Smart Phone  นอกจากนีเ้นื่องจากผู้ประกอบการจากต่างประเทศเข้ามาเปิด
ให้บริการในภมูิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้ โดยเฉพาะในตลาดเกมมือถือ ส่งผลให้การแข่งขนัในอุตสาหกรรมมีความ
รุนแรงมากยิ่งขึน้ 

ประเทศไทยเป็นตลาดที่ท ารายได้จากการให้บริการเกมมากที่สดุในเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้ ตามด้วยอินโดนเีซีย
และมาเลเซีย และในภาพรวมของตลาด เวียดนามและไทยยงัคงเติบโตและรักษาสว่นแบง่ทางการตลาดเอาไว้ได้อยา่งดี 

สว่นอีสปอร์ต ( E-Sport ) ในภมูิภาคนี ้ยงัคงมีการเติบโตอยา่งตอ่เนื่อง ไมเ่พียงแตใ่นตลาดเกมพีซีเท่านัน้ แต่เร่ิม
เห็นกระแสของการแขง่ขนั E-Sport ในตลาดเกมมือถือเช่นกนั  โดยเฉพาะในประเทศฟิลปิปินส์ 

 คา่ลขิสทิธ์ิเกมออนไลน์ถือเป็นต้นทนุการด าเนินงานท่ีส าคญัส าหรับผู้ประกอบการในธุรกิจนี ้ ซึง่ในปัจจบุนัผู้
ให้บริการเกมสว่นใหญ่ในประเทศดงักลา่วมกัจะจดัซือ้ลขิสทิธ์ิเกมออนไลน์ที่เป็นท่ีนิยมและ/หรือประสบความส าเร็จใน
ประเทศอื่นๆ มาจากผู้พฒันาหรือผู้จดัจ าหนา่ยเกมออนไลน์ในตา่งประเทศ มากกวา่จะพฒันาเกมเอง อยา่งไรก็ตาม ผู้
ให้บริการเกมเร่ิมมีแนวโน้มพฒันาเกมออนไลน์ของตนเอง เพ่ือลดต้นทนุคา่ลขิสทิธ์ิเกมท่ีเพ่ิมสงูขึน้ อยา่งไรก็ตาม เกม
ออนไลน์ที่พฒันาโดยผู้พฒันาเกมในไทยยงัไมไ่ด้รับความนยิม 

 

ภาวะอตุสาหกรรมและการแข่งขนัของตลาดเกมออนไลน์ในประเทศไทย 

ภาพรวมอตุสาหกรรมเกมออนไลน์ในไทยปี 2559 มีมลูคา่ตลาดรวมทัง้พซีีและสมาร์ทดีไวซ์อยูท่ี่ประมาณ 
18,700 ล้านบาท แบง่เป็นพีซีประมาณ 9,000 ล้านบาทและสมาร์ทดีไวซ์ประมาณ 9,700 ล้านบาท (อ้างถงึข้อมลูจาก 
Newzoo) โดยปี 2559 พีซีออนไลน์เกมมีสถานการณ์ตลาดเกมออนไลน์คอ่นข้างคงตวั ดงัจะเห็นได้จากจ านวนผู้ให้บริการ
เกมออนไลน์ทีเ่ปลีย่นแปลงไปไมม่ากโดยลดลงจาก 35 รายในปี 2558 เป็น 32 รายในปี 2559 และมีจ านวนเกมที่
ให้บริการลดลงจาก 94 เกมในปี 2558 เป็น 88 เกม ในปี 2559 โดยมีเกมที่เปิดใหมใ่นปี 2559 เพียง 21 เกม   

 

ปัจจยัส าคญัทีส่นบัสนนุการเติบโตของธุรกิจเกมออนไลน์ในประเทศไทย 

- การเติบโตของการให้บริการอินเทอร์เน็ตความเร็วสงู (Broadband Internet) : ในช่วง 3-4 ปีที่ผ่านมา ธุรกิจ
ให้บริการอินเทอร์เน็ตความเร็วสงูเติบโตขึน้ในอตัราสงูจากการแข่งขนัที่รุนแรงระหว่างผู้ ให้บริการ ทัง้ในด้านบริการและ
ราคา โดยปัจจบุนัมีอตัราคา่บริการประมาณ 599 บาทตอ่เดือน ส าหรับความเร็วประมาณ 15-20 เมกะบิตตอ่วินาที ซึง่ถือ 
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วา่คอ่นข้างต ่า และการเข้ามาของเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตที่ใช้สายใยแก้วน าแสง (Fiber Optic) :ซึง่มีคณุภาพของสญัญาณ
อินเทอร์เน็ตที่สงูกว่าเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตที่ใช้สายเคเบิล ส่งผลให้บริการอินเทอร์เน็ตความเร็วสูงเป็นที่นิยมอย่าง
แพร่หลาย และเนื่องจากความเร็วในการดาวน์โหลดข้อมลูมีผลตอ่ความสนกุในการเลน่เกมออนไลน์ จึงท าให้มีผู้สนใจเลน่
เกมออนไลน์เพิ่มขึน้ตามไปด้วย ซึง่ช่วยเพิ่มโอกาสให้บริการเกมออนไลน์สามารถเข้าถึงกลุม่ลกูค้าใหม่ได้อย่างกว้างขวาง
มากยิ่งขึน้ 

 

- ความหลากหลายของเกมออนไลน์ที่เปิดให้บริการ : ในช่วงที่ผา่นมา ผู้ให้บริการเกมออนไลน์ในไทยเปิด
ให้บริการเกมใหมท่ี่หลากหลาย ทัง้ในด้านรูปแบบและเนือ้หาที่แปลกใหม ่ ที่ชว่ยเพิม่ความสนกุในการเลน่เกมออนไลน์ ซึง่
เป็นการเพิ่มทางเลอืกของผู้ เลน่เกม รวมทัง้ชว่ยดงึดดูความสนใจของกลุม่ลกูค้าเปา้หมายให้เข้ามาทดลองเลน่เกมมาก
ยิ่งขึน้  

- การให้บริการลกูค้ามีความส าคญัมากขึน้ : ในชว่ง 2-3 ปีตอ่จากนี ้ตลาดเกมออนไลน์จะมีการแขง่ขนัท่ีเข้มข้น
ขึน้ ซึง่การให้บริการแก่ลกูค้าจะกลายเป็นปัจจยัหลกัที่จะรักษาฐานลกูค้าไว้ ผู้ให้บริการจึงพฒันาการให้บริการให้ดีขึน้ 
เพื่อให้เป็นท่ีพอใจของลกูค้า เช่น มีระบบ Call Center 24 ช.ม. มีการอปัเดตคอนเทนต์อยา่งสม า่เสมอ รวมทัง้มีการจดั
กิจกรรมและโปรโมชัน่ผา่นสือ่ชอ่งทางตา่งๆ เพื่อให้เข้าถงึกลุม่ผู้ เลน่มากขึน้ 

- การเตมิโตของตลาดเกมมือถือ ในปี 2559 มีเกมมือถือเปิดให้บริการมากกวา่ 320 เกม สง่ผลให้มลูคา่ตลาด
เกมมอืถือเติบโตขึน้อยา่งรวดเร็ว ซึง่คาดวา่ในปี 2560 จะมมีลูคา่ถึง 10,000 ล้านบาท อีกทัง้การเติบโตของโทรศพัท์มือถือ
และระบบ 3G/4G  ยงัเป็นปัจจยัที่ท าให้การเข้าถึงเกมออนไลน์บนอปุกรณ์เคลือ่นท่ีเป็นเร่ืองที่งา่ยขึน้ จ านวนผู้ใช้บริการ
เกมมอืถือจงึเติบโตมากขึน้ตามไปด้วย 

-  การพฒันาทางด้าน E-Sports อยา่งตอ่เนื่อง :  ในปี 2559 มีการผลกัดนัวงการอีสปอร์ตจากระดบัท้องถ่ินสู่
ระดบัโลกโดยจดัการแขง่ขนัทัง้แบบทวัร์นาเมนต์และแบบลกีอยา่งตอ่เนื่อง  และนกักีฬาอีสปอร์ตชาวไทยก็เร่ิมได้รับการ
ยอมรับบนเวทีระดบัโลก เช่น Jab-Kaneki นกัแขง่อีสปอร์ตชาวไทยสงักดัทมีระดบัโลกอยา่ง Faceless เป็นทีมผู้ชนะ
อนัดบั 7 ของโลกในปีที่ผา่นมา ถือเป็นการสร้างช่ือเสยีงและยกระดบัวงการอีสปอร์ตในประเทศไทยขึน้ไปอีกขัน้  ซึง่จะช่วย
ผลกัดนัธุรกิจเกมออนไลน์ในประเทศไทยให้เติบโตมากยิ่งขึน้ 

 

ภาวะอตุสาหกรรมและการแข่งขนัของตลาดเกมออนไลน์ในประเทศสิงคโปร์ 

 ตลาดเกมออนไลน์ในประเทศสงิคโปร์ยงัคงเติบโตอยา่งแข็งแกร่งไปพร้อมกบัการพฒันาเทคโนโลยีและโครงสร้าง
พืน้ฐานในช่วงหลายปีที่ผา่นมา ซึง่ท าให้ผู้ เลน่เกมสามารถเข้าถึงเกมใหม่ๆ  ได้ง่ายและสะดวก 

  



 
บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรช่ัน จ ำกดั (มหำชน) 

ส่วนท่ี 1 การประกอบธุรกิจ 
 

_______________ รับรองความถูกตอ้ง 
2. ลกัษณะการประกอบธุรกิจ               หน้า 25 

 

 

  องค์กรพฒันาสือ่สิง่พิมพ์และคณะกรรมการพฒันาเศรษฐกิจมีความคิดริเร่ิมที่จะดงึดดูบริษัทผู้พฒันาเกมจาก
ตา่งประเทศให้เข้ามาลงทนุจดัตัง้บริษัทในสงิคโปร์ ซึง่ปัจจบุนัเกมบนมือถือได้รับความนิยมเพิ่มขึน้ สงิคโปร์สง่เสริมและ
เปิดกว้างให้บริษัทผู้พฒันาเกมทัง้ในและตา่งประเทศสามารถท าการตลาดได้งา่ยขึน้ 

 ในปี 2559 มีผู้ให้บริการเกมออนไลน์ในประเทศสงิคโปร์จ านวน 15 ราย และมีจ านวนเกมทัง้สิน้ 36 เกม โดยมีผู้
เลน่เกมคิดเป็นสดัสว่นร้อยละ 66 ให้ความสนใจเกมประเภท MOBA ในขณะท่ีผู้ ช่ืนชอบ MMORPG มีสดัสว่นร้อยละ 13 

  

ภาวะอตุสาหกรรมและการแข่งขนัของตลาดเกมออนไลน์ในประเทศมาเลเซีย 

 ในปี 2559 มีผู้ให้บริการเกมออนไลน์ในประเทศมาเลเซยีจ านวนทัง้สิน้ 20 ราย และมีจ านวนเกมทัง้สิน้ 167 เกม 
โดยมีสดัสว่นร้อยละ 71 ให้ความสนใจเกมประเภท MMORPG และ FPSในสดัสว่นร้อยละ 15 และ 12 ตามล าดบั  
ในขณะท่ี Casual มีสดัสว่นร้อยละ 2 เกมประเภท MMORPG สว่นใหญ่เป็นเกมทีใ่ห้บริการเป็นภาษาจีน ในขณะท่ีเกม
ประเภทอื่นจะให้บริการเป็นภาษาองักฤษ 

 ช่วงไมก่ี่ปีที่ผา่นมา มีผู้ให้บริการเกมเข้ามาท าการตลาดในประเทศมาเลเซยี สว่นใหญ่จะมาจากบริษัทเกมใน
ประเทศจีน เช่น Perfect World และ Akarno รวมถงึบริษัทผู้ให้บริการรายเลก็ ซึง่มุง่ท าตลาดเกมบนเว็บเบราว์เซอร์ 

 เนื่องจากมีการเรียนการสอนภาษาองักฤษและภาษาจีนในโรงเรียนที่ประเทศสงิคโปร์และมาเลเซยี ท าให้เกม
สว่นใหญ่ทัง้ภาษาองักฤษและจีนไมไ่ด้เป็นอปุสรรคกบัผู้ เลน่เกม ท าให้ง่ายตอ่บริษัทผู้พฒันาเกมทัง้จากจีนและอเมริกา 
เพราะไมจ่ าเป็นต้องแปลเป็นภาษาท้องถ่ิน ซึง่ได้เปรียบในการอปัเวอร์ชนั เมื่อเปรียบเทียบกบัเกมจากเกาหลี 

 

ปัจจยัส าคญัทีส่นบัสนนุการเติบโตของธุรกิจเกมออนไลน์ในสิงคโปร์และมาเลเซีย 

- ความถ่ีของการอปัเดตเกมปัจจบุนัและการเปิดตวัเกมใหม ่ : เกมที่ให้บริการอยูใ่นปัจจบุนั ทัง้เกมเกา่และเกม
ใหมใ่นตลาดนัน้ สว่นใหญ่จะเป็นเกมทีใ่ห้บริการในระบบ Free-to-Play ซึง่เป็นสิง่ท้าทายส าหรับผู้ให้บริการเกมออนไลน์
ในการรักษาฐานลกูค้าเดมิ ท าให้ผู้ให้บริการต้องหมัน่อปัเดต ไอเทมในเกมบอ่ย ๆ รวมทัง้เปิดตวัเกมใหม่ๆ  อยา่งสม ่าเสมอ 

- เครือขา่ยการสือ่สารท่ีมีความก้าวหน้าสงูในราคาทีถ่กูลง : สงิคโปร์จดัเป็นประเทศทีม่ีเครือขา่ยการสือ่สารทาง
อินเทอร์เน็ตและไร้สายที่มคีวามก้าวหน้าในระดบัสงู ซึง่ชว่ยสนบัสนนุการเติบโตของธุรกิจเกมออนไลน์ และรองรับการ
พฒันาเกมในอนาคต ทัง้ในรูปแบบเกมออนไลน์และเกมบนโทรศพัท์มือถือ นอกจากนี ้ อตัราคา่บริการอินเทอร์เน็ต
ความเร็วสงูที่ปรับตวัลดลงอยา่งตอ่เนื่อง สง่เสริมให้ผู้ใช้บริการอินเทอร์เน็ตทัง้ใหมแ่ละเกา่หนัมาใช้บริการอินเทอร์เน็ต
ความเร็วสงูเพิม่มากขึน้ สง่ผลให้อตัราการใช้อินเทอร์เนต็ความเร็วสงูปรับตวัเพิม่ขึน้อยา่งตอ่เนื่อง  
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ภาวะอตุสาหกรรมและการแข่งขนัของตลาดเกมออนไลน์ในประเทศเวียดนาม 

 เกมโมบายล์ยงัคงความนิยมในตลาดเกมเวียดนามในปี 2559  โดยมีเกมโมบายล์เปิดใหมใ่นปีนี ้ 201 เกม คิด
เป็น 72% ของเกมที่เปิดใหมท่ัง้หมด รองลงมาคือเกมทีเ่ลน่บนเบราว์เซอร์ คิดเป็น 25% และที่เหลอืคือเกมพีซ ี

 ในปี 2559 อตุสาหกรรมให้บริการเกมออนไลน์ในประเทศเวียดนามมีการแขง่ขนักันพอสมควร ดงัจะเห็นได้จาก
จ านวนผู้ให้บริการท่ีมอียู ่45 ราย และมีจ านวนเกมที่ให้บริการมากกวา่ 500 เกม ผู้ เลน่เกมในเวียดนามสว่นใหญ่ให้ความ
สนใจเกมประเภท MOBA และ MMORPG 

 

ปัจจยัส าคญัทีส่นบัสนนุการเติบโตของธุรกิจเกมออนไลน์ในประเทศเวียดนาม 

- การเติบโตของการให้บริการอนิเทอร์เน็ต : ภาครัฐของเวยีดนามสง่เสริมให้การใช้อินเทอร์เนต็ของประชากร
สงูขึน้ จึงท าให้เวียดนามมกีารพฒันาเทคโนโลยีและเครือขา่ยอินเทอร์เน็ตอยา่งรวดเร็ว สง่ผลให้ประชากรสามารถใช้
บริการอินเทอร์เนต็ครอบคลมุพืน้ที่หา่งไกลได้มากขึน้ในอตัราคา่บริการท่ีลดลง ท าให้ในชว่ง 3-4 ปีที่ผา่นมา มีจ านวนผู้ใช้
อินเทอร์เน็ตเพื่อการท างานและเพื่อความบนัเทงิเพิ่มสงูขึน้อยา่งรวดเร็ว ท าให้มีจ านวนผู้ใช้บริการเกมออนไลน์เพิ่มขึน้
เช่นกนั 

 

ภาวะอตุสาหกรรมและการแข่งขนัของตลาดเกมออนไลน์ในประเทศอินโดนีเซีย 

 ในปี 2559 มีผู้ให้บริการเกมออนไลน์ในประเทศอินโดนีเซยีเพียง 14 ราย มเีกมทีเ่ปิดให้บริการ 36 เกม และผู้ เลน่
เกมในประเทศอินโดนเีซียให้ความสนใจเกมประเภท FPS มากที่สดุ ด้วยสดัสว่นถงึร้อยละ 49 ตามด้วยเกมประเภท 
MOBA ที่มีสดัสว่นร้อยละ 24 

 

ภาวะอตุสาหกรรมและการแข่งขนัของตลาดเกมออนไลน์ในประเทศฟิลิปปินส์ 

ในปี 2559 อตุสาหกรรมเกมออนไลน์ในประเทศฟิลปิปินส์มีการแขง่ขนักนัไมส่งูมาก ดงัจะเห็นได้จากจ านวนผู้
ให้บริการท่ีมีอยูเ่พยีง 6 ราย และมีเกมทีเ่ปิดให้บริการ 18 เกม โดยผู้ เลน่เกมในฟิลปิปินส์ให้ความสนใจเกมประเภท 
MOBA มากที่สดุ ตามด้วย FPS รวมกนัแล้วคิดเป็นสดัสว่นถงึร้อยละ 94 ไมม่ีเกมประเภท MMORPG ที่โดดเดน่มาเปิด
ให้บริการในฟิลปิปินส์มา 3-4 ปีแล้ว นอกจากนี ้ เกมมือถือเร่ิมได้รับความนิยมมากขึน้ เนื่องจากสมาร์ตโฟนและแพ็กเกจ
อินเทอร์เน็ตส าหรับมือถือมีราคาที่ถกูลง 
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2.4 การจัดหาผลติภณัฑ์หรือบริการ 

2.4.1 ลกัษณะการจดัให้ได้มาซึง่ผลติภณัฑ์เพื่อจ าหนา่ย 

ธุรกิจเกมออนไลน์ประกอบด้วยผู้ประกอบการหลกัประมาณ 5 สว่น ดงัที่แสดงในแผนภาพ โดยเร่ิมต้นจาก
ผู้พฒันาเกมออนไลน์ (Game Developer) ซึง่เป็นผู้ออกแบบและพฒันาเกม จากนัน้จะขายลขิสทิธ์ิเกมตอ่หรือแตง่ตัง้ให้ผู้
จ าหนา่ยลขิสทิธ์ิเกม (Game Publisher) เป็นผู้ เสาะหาตลาดและขายลขิสทิธ์ิการให้บริการเกมให้กบัผู้ให้บริการเกม
ออนไลน์ (Game Operator) ในแตล่ะพืน้ท่ีหรือแตล่ะประเทศ ปัจจบุนั กลุม่บริษัทฯ เป็นผู้ประกอบการในธุรกิจให้บริการ
เกมออนไลน์ในสว่นของผู้พฒันาเกม ผู้ให้บริการเกม และผู้จดัจ าหนา่ย 

 

 

ภาพรวมของผูป้ระกอบการในธุรกิจเกมออนไลน์ 

 

 

ผู้ให้บริการเกมจะเป็นผู้จดัเตรียมระบบ Server ส าหรับการให้บริการเกมในแตล่ะพืน้ท่ีท่ีได้รับลขิสทิธ์ิ ส าหรับการ
เก็บเงินคา่บริการเกม ผู้ให้บริการเกมจะจ าหนา่ยบตัรเติมเงินลว่งหน้าให้แก่ผู้ เลน่เกม โดยการจ าหนา่ยเองหรือผ่านผู้จดั
จ าหนา่ยหรือตวัแทนจ าหนา่ยที่ได้รับการแตง่ตัง้ สว่นผู้ให้บริการอินเทอร์เน็ตและโทรคมนาคม (ISPs) จะเป็นผู้ให้บริการ
เช่าช่องสญัญาณเพื่อใช้ติดตอ่สือ่สารระหวา่งเคร่ือง Server ของผู้ให้บริการเกม ร้านอินเทอร์เนต็คาเฟ่ และผู้ เลน่เกม
โดยตรง  

 

2.4.2 ขัน้ตอนการด าเนินงานของกลุม่บริษัทฯ เพื่อให้บริการเกมออนไลน์ 

ในการจดัหาเกมออนไลน์ เพื่อน ามาให้บริการในแตล่ะประเทศนัน้ กลุม่บริษัทฯ จดัให้มีทีมจดัการเกมออนไลน์ 
(Game Manager) ซึง่มีหน้าทีรั่บผิดชอบในการจดัหาและเตรียมความพร้อมส าหรับการให้บริการ โดยจะแยกทมีจดัการ
เพื่อดแูลในแตล่ะเกม ขัน้ตอนการด าเนินงานเพือ่ให้บริการเกมออนไลน์มี 6 ขัน้ตอนดงันี ้
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คดัสรรเกมออนไลน์ 

ในเบือ้งต้น ทีมงานจะคดัเลอืกเกมออนไลน์ที่นา่สนใจจากแหลง่ตา่งๆ เช่น เกมที่ได้รับความนิยมในตา่งประเทศ 
โดยมีนโยบายการกลัน่กรองเนือ้หาเกมเพื่อให้เหมาะสมแก่กลุม่ลกูค้าและวฒันธรรมในแตล่ะประเทศ ซึง่เกมจะมี
คณุสมบตัิเบือ้งต้นดงันี ้

- มีรูปแบบและเนือ้หาที่สร้างสรรค์ เหมาะสมกบักลุม่ลกูค้าเปา้หมาย และไมม่เีนือ้หาที่แสดงความ
รุนแรงและยัว่ยทุางเพศ 

- เป็นเกมออนไลน์ที่นา่สนใจและมเีนือ้หาแตกตา่งจากเกมทีใ่ห้บริการอยูใ่นตลาดเปา้หมาย ณ เวลานัน้  
- มีต้นทนุในการซือ้ลขิสทิธ์ิเกมท่ีเหมาะสม ซึง่จะช่วยให้กลุม่บริษัทฯ สามารถท าก าไรจากการให้บริการ

ได้ 
- โปรแกรมเกมออนไลน์สามารถใช้ได้กบัระบบเคร่ืองคอมพวิเตอร์ของกลุม่ผู้ เลน่เกมเปา้หมาย  

 

เจรจาและท าสญัญาซือ้ลขิสทิธ์ิการให้บริการเกมออนไลน์ 

ทีมงานจะเจรจาราคาและเง่ือนไขการซือ้ลขิสทิธ์ิเกม จากนัน้จงึท าสญัญากบัผู้พฒันาหรือผู้จ าหนา่ยลขิสทิธ์ิเกม
ออนไลน์ 

เตรียมระบบการให้บริการเกมออนไลน์ 
- อปุกรณ์และโปรแกรมคอมพวิเตอร์ : กลุม่บริษัทฯ จะจดัเตรียมระบบ Server และอปุกรณ์คอมพวิเตอร์

ที่มีคณุสมบตัิตามทีก่ าหนดโดยผู้พฒันาเกมออนไลน์ ซึง่จ านวนเคร่ือง Server ที่จะใช้รองรับการ
ให้บริการเกมจะประมาณการจากการคาดการณ์โดยกลุม่บริษัทฯ จากนัน้ผู้พฒันาเกมจงึเข้ามาติดตัง้
โปรแกรมเกมออนไลน์เพื่อเปิดให้บริการตอ่ไป 

- Client Program : ทีมจดัการเกมจะดดัแปลงและปรับปรุง Client Program ซึง่ใช้ติดตัง้ในเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ของผู้ เลน่เกมก่อนการเลน่เกมในครัง้แรก รวมทัง้แปลเนือ้หาเกมเป็นภาษาท้องถ่ิน (Game 
Localization)  

- การจดัท าเว็บไซต์ : ทีมจดัการเกมจะจดัท าเว็บไซต์ส าหรับเกมออนไลน์แตล่ะเกม เพื่อเป็นแหลง่ข้อมลู
ส าหรับผู้ เลน่เกมเก่ียวกบัวิธีการเลน่ การช าระเงิน และการแก้ไขปัญหา อีกทัง้ยงัเป็นสือ่โฆษณาให้แก่
กลุม่บริษัทฯ อีกด้วย 

-  
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- ระบบจดัการการให้บริการ : ทีมจดัการเกมจะจดัเตรียมระบบคอมพิวเตอร์เพื่อควบคมุการให้บริการ

เกมในฐานะ “Game Master” เพื่อดแูลการเลน่เกม อ านวยความสะดวก และแก้ปัญหาตา่งๆ ให้แก่ผู้
เลน่เกม  
 

กระจายโปรแกรมลกูขา่ย (Client Program) 

กลุม่บริษัทฯ กระจาย Client Program เกมพซีีให้ถึงมือผู้เลน่เกมอยา่งทัว่ถึงจากการให้ดาวน์โหลดฟรีทาง
เว็บไซต์เกม  ในสว่นของร้านอินเทอร์เน็ตคาเฟ่ที่เป็นสมาชิก @Cafe  ทางบริษัท ฯ ได้ยกเลกิการผลติแผน่ Client Program 
แจกจา่ยแก่ร้านสมาชิก โดยได้น าระบบโปรแกรม @Updater (เอ-อพั-เดท-เตอร์) มาให้บริการทดแทน ซึง่โปรแกรมดงักลา่ว
สามารถอ านายความสะดวกให้ร้านสมาชิกสามารถดาวน์โหลด และ อพัเดทแพทช์เกมได้แบบอตัโนมตัิ  

ส าหรับเกมบนแพลตฟอร์มโมบายล ์ผู้ เลน่สามารถดาวน์โหลด Client Program เกมผา่นทาง AppStore ส าหรับ
มือถือระบบปฏิบตัิการ iOS และ Google Play ส าหรับระบบปฏิบตัิการ Android 

 

เปิดให้บริการเกมออนไลน์ 

เมื่อจดัเตรียมความพร้อมในด้านตา่งๆ เรียบร้อยแล้ว กลุม่บริษัทฯ จะเร่ิมเปิดให้บริการเกมออนไลน์ ซึง่แบง่เป็น 
4 ช่วงดงันี ้

 
- ช่วงทดสอบภายใน (Internal Test) : ทีมจดัการเกมและพนกังานของกลุม่บริษัทฯ จะทดลองเลน่เกม

ออนไลน์จากเคร่ืองแมข่า่ย เพือ่ทดสอบหาข้อบกพร่องของการให้บริการเกมและปรับปรุงแก้ไขตอ่ไป 
- ช่วงทดสอบการให้บริการแบบปิด (Closed Beta) : เปิดให้บริการแก่ผู้ เลน่เกมภายนอกที่ได้ลงทะเบียน

ผา่นเว็บไซต์เกม โดยไมค่ดิคา่บริการ แตจ่ ากดัจ านวนผู้ เลน่ เพื่อทดสอบหาข้อบกพร่องในการให้บริการ
เกม 

- ช่วงทดสอบการให้บริการแบบเปิด (Open Beta) : เปิดให้บริการแก่ผู้ เลน่เกมภายนอกที่ได้ลงทะเบียน
ผา่นเว็บไซต์เกม โดยไมค่ดิคา่บริการและไมจ่ ากดัจ านวนผู้ เลน่เกม เพื่อทดสอบหาข้อบกพร่องในการ
ให้บริการเกมแก่ผู้ เลน่จ านวนมากพร้อมกนั  

- ช่วงเปิดให้บริการเชิงพาณิชย์ (Commercial Launch) : ภายหลงัได้ทดสอบการให้บริการเรียบร้อยแล้ว 
กลุม่บริษัทฯ จะเปิดให้บริการเกมออนไลน์แก่ผู้ เลน่เกมโดยทัว่ไป โดยคิดคา่บริการตามอตัราทีก่ าหนด 
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การโฆษณาและประชาสมัพนัธ์ 

กลุม่บริษัทฯ จะโฆษณาและประชาสมัพนัธ์เพื่อให้ตลาดรับรู้การเปิดให้บริการเกมออนไลน์ โดยแบง่เป็น 4 ช่วง 
คือ 

- ช่วงก่อนการเปิดตวั (Pre-Marketing) : เช่น แนะน าเกมบน Game Portal เว็บไซต์เกมออนไลน์ 
นิตยสารเกม และนิตยสารเก่ียวกบัเทคโนโลยีสารสนเทศ 

- ช่วงเปิดตวัเกมใหม ่(Launching) : เช่น โฆษณาบน Game Portal เว็บไซต์เกมออนไลน์ และจดหมาย
แนะน าเกม 

- ช่วงสง่เสริมการขาย (Promoting) : เน้นทัง้กิจกรรมนอกเกมออนไลน์ผา่นสือ่ทัว่ไป เช่น โทรทศัน์ 
สิง่พิมพ์ ปา้ยโฆษณา ร้านอินเทอร์เน็ตคาเฟ่ และกิจกรรมในเกมออนไลน์ เช่น การแขง่ขนัภายในเกม  

- ช่วงรักษายอดขาย (Maturing) : เน้นกิจกรรมทางการตลาดและประชาสมัพนัธ์เฉพาะในเกมออนไลน์ 
และกิจกรรมผา่นตวัแทนจ าหนา่ยบตัรเตมิเงิน @Cash และร้านอนิเทอร์เน็ตคาเฟ่ 

 

2.4.3 คา่ลขิสทิธ์ิเกมออนไลน์ 

ในการให้บริการเกมออนไลน์ กลุม่บริษัทฯ จะซือ้ลขิสทิธ์ิเกมมาจากเจ้าของลขิสทิธ์ิ ซึง่เป็นผู้พฒันาหรือผู้จดั
จ าหนา่ยเกมออนไลน์ในตา่งประเทศจ านวนหลายราย เพื่อให้บริการแตเ่พียงรายเดียว (Exclusive Distributor) ในพืน้ท่ีที่
ก าหนด (Specific Territory) ในอตัราคา่ธรรมเนยีมตามที่ตกลง โดยสว่นใหญ่มีอายสุญัญา 2-4 ปี นบัจากเปิดให้บริการ
เชิงพาณิชย์ (Commercial Launch) และมีสทิธิตอ่อายสุญัญาได้ในราคาและเง่ือนไขเดมิ ทัง้นี ้ผู้พฒันา/ผู้จดัจ าหนา่ยเกม
สามารถยกเลกิสญัญาได้ หากกลุม่บริษัทฯ ท าผิดสญัญา และ/หรือมีปัญหาด้านการเงิน และ/หรืออยูใ่นสถานะล้มละลาย 
และ/หรือไมส่ามารถเปิดให้บริการเกมในระยะเวลาทีก่ าหนด โดยคา่ลขิสทิธ์ิเกมออนไลน์สามารถแบง่ออกเป็น 4 ประเภท
หลกั ดงันี ้

 
- คา่ลขิสทิธ์ิขัน้ต้น (Initial Fee) : ช าระเป็นจ านวนคงที่ ณ วนัท่ีลงนามในสญัญา หรือภายในระยะเวลาที่

ก าหนด  
- คา่ลขิสทิธ์ิรายเดือน (Monthly Fee) : ช าระเป็นจ านวนตามยอดการใช้จ่ายในเกมจากการให้บริการเกม

นัน้ๆ ในแตล่ะเดือน  
- คา่ลขิสทิธ์ิรายได้ขัน้ต ่า (Minimum Guarantee) : บางสญัญาจะมีการก าหนดจ านวนคา่ลขิสทิธ์ิราย

เดือนขัน้ต า่ จากการให้บริการเกมนัน้ๆ ในแตล่ะเดือน 
- คา่ผลส าเร็จของงาน (Success Fee) : ช าระเมื่อสร้างรายได้จากการให้บริการเกมนัน้ๆ ถึงจ านวนที่

ก าหนด 
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ทัง้นี ้ ประเภทของคา่ลขิสทิธ์ิ รวมทัง้จ านวน และก าหนดเวลาการช าระคา่ลขิสทิธ์ิของเกมออนไลน์แตล่ะเกมนัน้ 
ขึน้อยูก่บัการตอ่รองระหวา่งกลุม่บริษัทฯ และผู้พฒันาหรือผู้จดัจ าหนา่ยเกม  
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3. ปัจจัยความเสี่ยง 

3.1 ความเสี่ยงจากปัจจัยภายนอก 

3.1.1 ความเสีย่งจากการเปลีย่นแปลงข้อก าหนด กฎหมาย และเกณฑ์การควบคมุจากภาครัฐ 

ปัจจบุนั การด าเนินธุรกิจเกมออนไลน์ในไทยถกูก ากบัดแูลโดยกระทรวงวฒันธรรม กระทรวงเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสือ่สาร และกรมทรัพย์สนิทางปัญญา กระทรวงพาณิชย์ ซึง่กระทรวงวฒันธรรมจะควบคมุ
เร่ืองใบอนญุาต รวมถงึการตรวจสอบเนือ้หาเกม (Censor) ก่อนที่จะน าออกให้บริการ สว่นกรมทรัพย์สนิทาง
ปัญญาจะดแูลเร่ืองการออกเคร่ืองหมายรับรองงานต้นแบบ (DIP Code) ส าหรับการผลติแผน่ซดีี/ดีวีดี สว่น
กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือ่สาร กระทรวงพาณิชย์ ได้ออกพระราชบญัญตัิวา่ด้วยการกระท า
ความผิดเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 เพื่อก ากบัดแูลและปอ้งกนัการกระท าความผิดเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ 
ในขณะท่ีการควบคมุธุรกิจการให้บริการเกมออนไลน์ในสงิคโปร์ไมเ่ข้มงวดเทา่ใดนกั เนื่องจากรัฐบาลไมไ่ด้ปิดกัน้
การท าธุรกิจเกมออนไลน์แตอ่ยา่งใด ในขณะท่ีมาเลเซีย อินโดนีเซยี และฟิลปิปินส์ ยงัไมม่ีมาตรการท่ีชดัเจนใน
การควบคมุการเลน่เกมออนไลน์และร้านให้บริการอินเทอร์เน็ต รวมถึงการออกใบอนญุาต และการตรวจสอบ
เนือ้หาเกม 

ในขณะท่ีการด าเนินธุรกิจเกมออนไลน์ในประเทศเวยีดนามถกูก ากบัดแูลโดยกระทรวงวฒันธรรม ใน
การควบคมุเร่ืองการออกใบอนญุาต รวมถึงการตรวจสอบเนือ้หาเกม ก่อนที่จะน าออกให้บริการ ซึง่ปัจจบุนั
รัฐบาลเวยีดนามให้ความส าคญัและเข้มงวดในการตรวจสอบประเภทเนือ้หาของเกมก่อนทีจ่ะน าออกให้บริการ 
เนือ้หาของเกมที่มีความรุนแรงหรือตอ่ต้านรัฐบาล จะไมส่ามารถให้บริการได้ในประเทศเวียดนาม ปัจจบุนั กลุม่
บริษัทฯ ไมส่ามารถเข้าลงทนุในเวียดนามโดยตรงได้ อนัเป็นผลมาจากข้อจ ากดัด้านการลงทนุโดยชาวตา่งชาติ   

อยา่งไรก็ดี อาจมีการเปลีย่นแปลงหรือออกมาตรการก ากบัหรือกฎระเบียบตา่งๆ ใหมเ่พิม่เตมิ เพื่อ
ควบคมุการเลน่เกมออนไลน์และธุรกิจให้บริการเกมออนไลน์มากยิ่งขึน้ อาจสง่ผลกระทบตอ่การด าเนินธุรกิจ 
ฐานะการเงิน และผลประกอบการของกลุม่บริษัทฯ ในอนาคต  

 

3.1.2 ความเสีย่งจากการแขง่ขนัและการเพิม่ขึน้ของผู้ให้บริการเกมออนไลน์รายใหม่ 

ปัจจบุนั การแขง่ขนัในธุรกิจให้บริการเกมออนไลน์ทัง้ในไทย สงิคโปร์ มาเลเซยี อินโดนีเซีย ฟิลปิปินส์ 
และเวียดนามมีความรุนแรงมากขึน้ จากการเพิม่จ านวนของผู้ให้บริการรายใหม่ในตลาดที่น าเสนอเกมออนไลน์
เพิ่มอยา่งตอ่เนื่อง โดยผู้ให้บริการในแตล่ะประเทศมีจ านวนหลายราย และผู้ให้บริการตา่งประเทศที่รุกเข้ามา
แขง่ขนักบัผู้บริการในประเทศมีแนวโน้มเพิ่มจ านวนมากขึน้ ซึง่เป็นผลมาจากอตัราการเจริญเติบโตของตลาด
เกมออนไลน์ ประกอบกบัเป็นธุรกิจที่มีอตัราก าไรสงู อยา่งไรก็ตาม บริษัทในฐานะผู้น าทางการตลาดในระดบั
ภมูิภาค ซึง่มีเกมให้บริการครอบคลมุในทกุประเภท และมีประสบการณ์มากกวา่ 15 ปี เมื่อเทียบกบัคูแ่ขง่แล้ว 
ยงัไมม่ีผู้ประกอบการรายใดที่มีสถานะเป็นผู้ให้บริการในระดบัภมูภิาคและครอบคลมุเกมทกุประเภท ทัง้นี ้
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บริษัทให้ความส าคญักบัความเปลีย่นแปลงในภาคอตุสาหกรรม และแนวโน้มของการเปลีย่นแปลงความนิยม
ของเกม จึงพฒันาทมีงานด้านความรู้ความเข้าใจตลาด เพื่อเพิม่ความสามารถในการแขง่ขนั  

 

3.2 ความเสี่ยงจากการประกอบธุรกิจ 

3.2.1 ความเสีย่งจากการไมป่ระสบความส าเร็จของเกมออนไลน์ท่ีกลุม่บริษัทฯ ลงทนุซือ้ลขิสทิธ์ิและ
เปิดให้บริการ 

ในการเปิดให้บริการเกมออนไลน์ใดๆ กลุม่บริษัทฯ จะลงทนุขัน้ต้น (Initial Investment) ในจ านวน
คอ่นข้างสงู ซึง่ประกอบไปด้วยคา่ลขิสทิธ์ิเกม ระบบ Server อปุกรณ์คอมพิวเตอร์ที่เก่ียวข้อง และคา่ใช้จา่ยด้าน
การตลาด ดงันัน้ หากกลุม่บริษัทฯ ไมส่ามารถสร้างรายได้จากการให้บริการเกมได้มากกวา่จ านวนเงินลงทนุ
ขัน้ต้นดงักลา่ว หรือในจ านวนตามที่คาดการณ์ไว้ อาจสง่ผลกระทบตอ่ผลประกอบการและอตัราก าไรของกลุม่
บริษัทฯ ในอนาคต ทัง้นี ้หากเกมออนไลน์ใดๆ มีแนวโน้มยอดขายไมเ่ป็นไปตามทีค่าดการณ์ไว้ กลุม่บริษัทฯ 
อาจพิจารณาตดัจ าหนา่ยคา่ลขิสทิธ์ิเกมออนไลน์ทัง้จ านวน ซึง่จะสง่ผลกระทบตอ่ผลก าไรของกลุม่บริษัทฯ ใน
งวดบญัชีนัน้ๆ  

ทัง้นี ้เพื่อเพิ่มโอกาสการประสบความส าเร็จในการให้บริการเกมออนไลน์ กลุม่บริษัทฯ จะคดัเลอืกเกม
ที่มีเนือ้หาทีเ่หมาะสมกบัความต้องการของตลาด โดยอาศยัประสบการณ์ของกลุม่บริษัทฯ รวมถงึศกึษา
รายละเอียดเกมและกลุม่ผู้ เลน่เกมอยา่งรอบคอบ ก่อนตดัสนิใจลงทนุในเกมออนไลน์ใดๆ ตามขัน้ตอนในการ
จดัหาเกมออนไลน์ อีกทัง้กลุม่บริษัทฯ มีนโยบายกระจายแหลง่ทีม่าของรายได้ โดยเปิดตวัเกมออนไลน์เพิ่มขึน้
ในแตล่ะประเทศ ท าให้สามารถกระจายรายได้ไปยงัเกมตา่งๆ โดยปัจจบุนั ณ วนัท่ี 31 ธนัวาคม 2559 กลุม่
บริษัทฯ เปิดให้บริการรวม 35 เกมใน 6 ประเทศ คือ ไทย (20 เกม) สงิคโปร์ (16 เกม) มาเลเซีย (201 เกม) 
อินโดนีเซีย (13  เกม) ฟิลปิปินส์ (18  เกม) และเวยีดนาม  (14  เกม) และมีแผนการเปิดให้บริการเกมใหมอ่ยา่ง
ตอ่เนื่องในอนาคต 

 

3.2.2 ความเสีย่งจากการคิดคา่บริการเกมออนไลน์โดยการขาย Item ในเกม 

ในอดีต กลุม่บริษัทฯ มีรายได้หลกัจากการให้บริการเกมออนไลน์ตามระยะเวลาที่ให้บริการ (Air Time 
Sale) แตใ่นปัจจบุนั รายได้หลกัมาจากการขาย Item เกือบทัง้หมด และมีแนวโน้มปรับตวัสงูขึน้ สว่นหนึง่เป็นผล
มาจากการเปลีย่นพฤติกรรมของผู้ เลน่เกมในตลาดเกมออนไลน์ทัว่โลก ที่หนัมานิยมเลน่เกมฟรีและซือ้ Item 
เมื่อพงึพอใจเทา่นัน้ รวมทัง้ผู้ประกอบการเกมก็หนัมานยิมคดิคา่บริการแบบ Item Sale เช่นกนั เนื่องจากเช่ือวา่
จะสามารถดงึดดูผู้เลน่เกมได้ ดงันัน้ กลุม่บริษัทฯ อาจมีความเสีย่งในการลดลงของรายได้จากการแขง่ขนัท่ี
รุนแรงขึน้ และหากผู้ เลน่เข้ามาเลน่เกมฟรีเป็นจ านวนมาก แตไ่มซ่ือ้ Item อยา่งตอ่เนื่อง อาจสง่ผลกระทบตอ่
การด าเนินธุรกิจ ฐานะการเงิน และผลประกอบการของกลุม่บริษัทฯ ในอนาคต อยา่งไรก็ตาม ด้วยลกัษณะของ
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การเลน่เกมออนไลน์ที่กระตุ้นให้เกิดการแขง่ขนัระหวา่งผู้ เลน่ จะท าให้ผู้ เลน่เกิดความต้องการซือ้ Item เพื่อสร้าง
ความแตกตา่งจากผู้ เลน่รายอื่น ทัง้ในด้านความสวยงามและความสามารถ กลุม่บริษัทฯ จึงเช่ือวา่การท า
การตลาดเชิงรุก และการท ากิจกรรมที่กลุม่ผู้ เลน่ในแตล่ะเกมเพื่อน าเสนอ Item ที่นา่สนใจอยา่งตอ่เนื่อง จะช่วย
กระตุ้นการซือ้ Item ในเกมเพิ่มมากขึน้ 

 

3.2.3 ความเสีย่งในการพึง่พงิผู้ให้บริการอินเทอร์เนต็จ านวนน้อยราย 
ปัจจบุนักลุม่บริษัทฯ ให้บริการเกมออนไลน์โดยเช่าศนูย์ข้อมลูอินเทอร์เน็ต (Internet Data Center) เพื่อใช้ใน
การติดตัง้เคร่ืองแมข่า่ย (Server) และเช่าวงจรสือ่สารอินเทอร์เน็ตความเร็วสงู (Bandwidth) จากผู้ให้บริการ
อินเทอร์เน็ต (ISPs) เพียงน้อยราย ในแตล่ะประเทศดงันี ้

ไทย : เชา่ศนูย์ข้อมลูอินเทอร์เน็ตและใช้บริการ Bandwidth จาก บจก. ทรู อินเทอร์เน็ต ดาต้า เซ็น
เตอร์ 

สงิคโปร์ : เชา่ศนูย์ข้อมลูอินเทอร์เน็ตจาก Net Mediacorp และใช้บริการ Bandwidth จาก  StarHub 
มาเลเซีย : เช่าศนูย์ข้อมลูอินเทอร์เน็ตและใช้บริการ Bandwidth จาก IPServerOne Hosting 
เวียดนาม : เช่าศนูย์ข้อมลูอินเทอร์เน็ตและใช้บริการ Bandwidth จาก DTS Communication 

Technologies Corporation  
ฟิลปิปินส์ : เช่าศนูย์ข้อมลูอินเทอร์เน็ตและใช้บริการ Bandwidth จาก Philippine Long Distance 

Telephone Company (ePLDT)  
โดยท าสญัญาเชา่ระยะสัน้ตามปกติธุรกิจ และสามารถตอ่สญัญาเช่าได้ตลอดเวลาที่ผา่นมา ทัง้นี ้หาก

ผู้ให้บริการรายดงักลา่วไมส่ามารถให้บริการอินเทอร์เน็ตทีม่ีคณุภาพหรือหยดุให้บริการ จะสง่ผลกระทบตอ่การ
ให้บริการเกมออนไลน์ของกลุม่บริษัทฯ ได้ อีกทัง้ความขดัข้องของระบบการให้บริการอาจท าให้อรรถรสและ
ความพงึพอใจในการเลน่เกมลดลง ซึง่อาจสง่ผลเสยีตอ่ช่ือเสยีงและผลการด าเนินงานของกลุม่บริษัทฯ ใน
อนาคต 

อยา่งไรก็ตาม ผู้ให้บริการอินเทอร์เน็ตทกุรายดงักลา่วในแตล่ะประเทศเป็นหนึง่ในผู้ให้บริการรายใหญ่
ที่มีคณุภาพด้านบริการ และมีระบบส ารองและระบบรักษาความปลอดภยัในระดบัท่ีสงูมกเมื่อเทยีบกบั
ข้อก าหนดในมาตรฐานสากล  

 
3.2.4 ความเสีย่งจากการไมไ่ด้เป็นเจ้าของลขิสทิธ์ิและ/หรือผู้พฒันาเกมออนไลน์ 
ในการให้บริการเกมออนไลน์ กลุม่บริษัทฯ ได้รับอนญุาตให้ใช้ลขิสทิธ์ิเกมมาจากเจ้าของลขิสทิธ์ิซึง่เป็น

ผู้พฒันาหรือผู้จดัจ าหนา่ยเกมในตา่งประเทศจ านวนหลายราย เพือ่ให้บริการในพืน้ท่ีที่ก าหนด (Specific 
Territory) เป็นเวลาประมาณ 2-3 ปี นบัจากเปิดให้บริการเชิงพาณิชย์ (Commercial Launch) ในอตัรา
คา่ธรรมเนียมตามท่ีตกลงกนั โดยเจ้าของลขิสทิธ์ิเกมจะสนบัสนนุการให้บริการเกมในด้านตา่งๆ เชน่ การ
ปรับปรุงโปรแกรมเกม การออก Patch File การแก้ไขปัญหาด้านเทคนิค (Bug) ทัง้นี ้กลุม่บริษัทฯ อาจมคีวาม
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เสีย่งในกรณีเจ้าของลขิสทิธ์ิเกมยกเลกิสญัญาอนญุาตให้ใช้ลขิสทิธ์ิ หากกลุม่บริษัทฯ มิได้ปฏิบตัิตามสญัญา
อนญุาตให้ใช้ลขิสทิธ์ิ และ/หรือไมต่อ่อายสุญัญาในราคาและเง่ือนไขที่ยอมรับได้ และ/หรือเจ้าของลขิสทิธ์ิไม่
สามารถสนบัสนนุและให้ความชว่ยเหลอืทางด้านเทคนิค ซึง่อาจสง่ผลกระทบตอ่การด าเนินธุรกิจ ฐานะการเงิน 
และผลประกอบการของกลุม่บริษัทฯ ในอนาคต 

 
อยา่งไรก็ตาม กลุม่บริษัทฯ ได้ปฏิบตัิตามสญัญาลขิสทิธ์ิอยา่งเคร่งครัดเพ่ือลดความเสีย่งจากการถกู

ยกเลกิสญัญา นอกจากนี ้กลุม่บริษัทฯ มีนโยบายจดัหาลขิสทิธ์ิเกมออนไลน์จากผู้พฒันา/ผู้จดัจ าหนา่ยเกมที่
หลากหลายและมช่ืีอเสยีงเป็นท่ียอมรับ ซึง่สามารถสนบัสนนุและให้ความชว่ยเหลอืการให้บริการเกมได้ตลอด
อายสุญัญา โดยก าหนดให้มีสทิธิตอ่สญัญาในราคาและเง่ือนไขเดมิ เพื่อสามารถตอ่อายสุญัญาในกรณีที่เกม
ยงัคงได้รับความนยิม ทัง้นี ้เกมสว่นใหญ่ทัง้ประเภท MMORPG และ Casual Game จะมีอายกุารให้บริการ
ตามสญัญาประมาณ 2-3 ปี  

 
3.2.5 ความเสีย่งจากปัญหาการละเมิดลขิสทิธ์ิเกมออนไลน์ 
ปัจจบุนั ผู้ประกอบการบางรายลกัลอบน าเข้าโปรแกรมเกมออนไลน์ที่กลุม่บริษัทฯ ได้รับลขิสทิธ์ิ เพ่ือ

น ามาติดตัง้บนเคร่ืองแมข่า่ย (Server) และเปิดให้บริการผา่นเครือขา่ย (Network) ของตนเองในอตัราคา่บริการ
ที่ต ่ากวา่ ซึง่อาจสง่ผลให้กลุม่บริษัทฯ สญูเสยีรายได้บางสว่น อยา่งไรก็ตาม การให้บริการจากเคร่ืองแมข่า่ยของ
ผู้ประกอบการท่ีละเมดิลขิสทิธ์ิมกัมีคณุภาพต ่า ทัง้ในด้านความเร็วและความสามารถในการรองรับผู้ เลน่จ านวน
มากพร้อมกนั อีกทัง้ผู้ เลน่จะเข้าเลน่เกมได้จ ากดัเฉพาะบนเครือขา่ยของเคร่ือง Server ที่ลกัลอบติดตัง้เกม
ละเมิดลขิสทิธ์ิเทา่นัน้ ไมส่ามารถเข้าเลน่เกมในเครือขา่ยของกลุม่บริษัทฯ ได้ ท าให้มีสงัคมผู้ เลน่เกมในขนาด
จ ากดั นอกจากนี ้ผู้ประกอบการท่ีละเมิดลขิสทิธ์ิไมส่ามารถแก้ไขความผิดพลาดในโปรแกรมเกม (Bug) หรือ
แก้ปัญหาทางเทคนิค จงึท าให้ไมเ่ป็นท่ีนิยมในหมูผู่้ เลน่เกม ดงันัน้ กลุม่บริษัทฯ จงึเช่ือวา่การสญูเสยีรายได้จาก
การละเมดิลขิสทิธ์ิดงักลา่วจะไมส่ง่ผลกระทบตอ่ฐานะทางการเงินของกลุม่บริษัทฯ อยา่งมีนยัส าคญั และเพ่ือ
ลดผลกระทบจากปัญหาดงักลา่ว กลุม่บริษัทฯ จดัให้มีทีมงานสบืหาและด าเนินคดกีบัผู้ประกอบการท่ีละเมิด
ลขิสทิธ์ิ 

 
3.3 ความเสี่ยงจากกลุ่มผู้ถอืหุ้นรายใหญ่มีอทิธิพลต่อการก าหนดนโยบายและบริหารจัดการกลุ่ม
บริษัทฯ 

กลุม่นายปราโมทย์ สดุจิตพร ซึง่เป็นผู้ ถือหุ้นรายใหญ่ของบริษัทฯ ถือหุ้นในสดัสว่นรวมกนัร้อยละ 
58.26  ของทนุช าระแล้ว (ข้อมลู ณ วนัท่ี 17 มีนาคม  2560) จึงท าให้สามารถควบคมุคะแนนเสยีงในการลงมติที่
ส าคญัในการประชมุผู้ ถือหุ้นได้เกือบทัง้หมด ยกเว้นมติพเิศษที่กฎหมายหรือข้อบงัคบัของบริษัทฯ ก าหนดให้ต้อง
ได้รับเสยีง 3 ใน 4 ของจ านวนหุ้นท่ีเข้าประชมุและมีสทิธิออกเสยีง ดงันัน้ อาจท าให้ผู้ ถือหุ้นรายอืน่ไมส่ามารถ
รวบรวมคะแนนเพื่อตรวจสอบและถ่วงดลุเร่ืองที่ผู้ ถือหุ้นรายใหญ่เสนอได้ นอกจากนี ้กลุม่ผู้ ถือหุ้นรายใหญ่ยงั
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เป็นผู้มีอ านาจในการบริหารจดัการกลุม่บริษัทฯ โดยมีต าแหนง่เป็นกรรมการจ านวน 3 ทา่น จากทัง้หมด 7 ทา่น 
รวมถงึมีกรรมการภายนอกที่มาจากการเลอืกตัง้ของผู้ ถือหุ้น 1 ทา่น บริษัทฯ จึงแตง่ตัง้กรรมการอิสระท่ีเป็น
บคุคลภายนอกจ านวน 3 ทา่น เพื่อท าหน้าที่ตรวจสอบการด าเนนิงานของผู้บริหารและดแูลผลประโยชน์ของผู้ ถือ
หุ้นรายยอ่ย  
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4. ทรัพย์สินท่ีใช้ในกำรประกอบธุรกิจ 

 

ทรัพย์สนิหลกัที่ใช้ในการด าเนินธุรกิจของกลุม่บริษัทฯ ณ วนัท่ี 31 ธนัวาคม ปี 2558 และ 2559 มีดงันี ้

 

4.1 สินทรัพย์หมุนเวียน 

 

4.1.1 สนิค้าคงเหลอื 

สินค้าคงเหลือของกลุ่มบริษัทฯ คือ ชุดเกมพีซี  (เกมกลอ่ง) บตัรเติมเงิน @Cash และสินค้าที่ระลึกของเกมต่างๆ 
(Game Premium) โดย ณ วันที่ 31 ธันวาคม ปี 2558 และ 2559 กลุ่มบริษัทฯ มีสินค้าคงเหลือหลังหักค่าเผ่ือสินค้า
เสือ่มสภาพ รวม 2.30 ล้านบาท และ 0.12 ล้านบาท ตามล าดบั  

 

4.1.2 คา่ลขิสทิธ์ิจา่ยลว่งหน้าสว่นท่ีหมนุเวียน 

ในการซือ้ลิขสิทธ์ิเกมออนไลน์บางเกม กลุ่มบริษัทฯ จะช าระค่าลิขสิทธ์ิให้แก่เจ้าของหรือผู้จ าหน่ายลิขสิทธ์ิเกม
ออนไลน์ล่วงหน้าก่อนการเปิดให้บริการเกม รวมถึงค่าลิขสิทธ์ิขัน้ต ่า (Minimum Guarantee) ซึ่งต้องช าระลว่งหน้าเพื่อ
ประกันยอดขายขัน้ต ่า ค่าลิขสิทธ์ิจ่ายลว่งหน้าได้จัดแบ่งการรับรู้เป็นหมนุเวียนหรือภายใน 1 ปี และไม่หมุนเวียน  โดย ณ 
วนัท่ี 31 ธันวาคม ปี 2558 และ 2559 กลุม่บริษัทฯ มีค่าลิขสิทธ์ิจ่ายลว่งหน้าสว่นที่หมนุเวียน จ านวน 18.93 ล้านบาท และ 
25.61 ล้านบาท ตามล าดบั  

 

4.2 สินทรัพย์ไม่หมุนเวียน 

4.2.1 สนิทรัพย์ถาวร 

ณ วนัท่ี 31 ธนัวาคม ปี 2558 และ 2559 กลุม่บริษัทฯ มีสนิทรัพย์ถาวรท่ีใช้ในการด าเนินธุรกิจ ดงัตารางตอ่ไปนี ้ 

ประเภททรัพย์สนิ มลูคา่บญัชีสทุธิ (ล้านบาท) ลกัษณะ
กรรมสทิธ์ิ ภาระผกูพนั 31 ธ.ค. 2558 31 ธ.ค. 2559 

1. อปุกรณ์แมข่า่ย 62.84 40.02 เจ้าของ ไมม่ี 
2. อปุกรณ์และเคร่ืองตกแตง่ส านกังาน 16.43 4.01 เจ้าของ ไมม่ี 
3. สว่นปรับปรุงส านกังานเช่า 7.54 4.51 เจ้าของ ไมม่ี 
4. ยานพาหนะ 1.90 0.37 เช่าซือ้ ไมม่ี 
5. สนิทรัพย์ระหวา่งติดตัง้ - - เจ้าของ ไมม่ี 

รวม 88.71 48.91   
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นโยบายการตัง้ค่าเสือ่มราคา 
ค่าเสื่อมราคาค านวณโดยวิธีเส้นตรงตามเกณฑ์อายุการใช้งานโดยประมาณของสินทรัพย์ตาม

ระยะเวลา 3 - 5 ปี  
 

4.2.2 สนิทรัพย์ไมม่ีตวัตน - สทุธิ 

ณ วนัท่ี 31 ธนัวาคม ปี 2558 และ 2559 กลุม่บริษัทฯ มีสินทรัพย์ไม่มีตวัตน - สทุธิ จ านวน 138.28 ล้านบาท และ 
81.29  ล้านบาท ตามล าดบั โดยสินทรัพย์ไม่มีตวัตน-สทุธิ ส่วนใหญ่เป็นค่าลิขสิทธ์ิรอตดัจ่าย ของเกมออนไลน์ โดยกลุ่ม
บริษัทฯ ได้ตกลงซือ้ลขิสทิธ์ิแล้ว จะช าระคา่ลขิสทิธ์ิขัน้ต้นให้แก่เจ้าของหรือผู้จดัจ าหนา่ยลขิสทิธ์ิเกมออนไลน์เมื่อได้ลงนามใน
สญัญา และ/หรือ ภายในระยะเวลาท่ีก าหนด ซึง่โดยสว่นใหญ่แล้ว คา่ลขิสทิธ์ิรอตดัจ่ายจ านวนดงักลา่วจะถกูตดัจ าหนา่ยเมือ่
เร่ิมให้บริการเชิงพาณิชย์ และตดัจ าหนา่ยด้วยวิธีเส้นตรงเป็นเวลาประมาณ 2 - 4 ปีขึน้อยู่กบัอายขุองสญัญา และสินทรัพย์
ไมม่ีตวัตน-สทุธิ ยงัรวมถึงความสมัพนัธ์กบัลกูค้า และเคร่ืองหมายการค้า จะตดัจ าหนา่ยด้วยวิธีเส้นตรงเป็นเวลาประมาณ 3 
- 7 ปี และ 20 ปีตามล าดบั การตดัจ าหนา่ยสนิทรัพย์ไมม่ีตวัตนที่มีอายกุารให้ประโยชน์จ ากดัอย่างมีระบบตลอดอายกุารให้
ประโยนช์เชิงเศรษฐกิจของสนิทรัพย์นัน้ ทัง้นี ้กลุม่บริษัทฯ มีนโยบายพิจารณาการด้อยคา่ของสนิทรัพย์ดงักลา่วเมื่อมีข้อบ่งชี ้
วา่สนิทรัพย์นัน้เกิดการด้อยคา่ กลุม่บริษัทฯจะทบทวนระยะเวลาการตดัจ าหน่ายและวิธีการตดัจ าหน่ายสินทรัพย์ไม่มีตวัตน
ดงักลา่วทกุสิน้ปีเป็นอยา่งน้อย 

 

 ในปี 2558 กลุม่บริษัทได้ทบทวนและพิจารณาการด้อยค่าของสินทรัพย์ไม่มีตวัตนในกลุม่ของความสมัพนัธ์กับ
ลกูค้า และเคร่ืองหมายการค้าทัง้จ านวนที่เหลอือยูแ่ล้ว ดงันัน้ในปี 2559 มลูคา่สทุธิของสนิทรัพย์ไมม่ีตวัตนจึงเป็นค่าลิขสิทธ์ิ
ตดัจ่ายของเกมออนไลน์ทัง้จ านวน 

 

4.2.3 เงินลงทนุในบริษัทยอ่ยและบริษัทร่วม 

ณ วนัที่ 31 ธันวาคม ปี 2558 และ 2559 บริษัทฯ มีเงินลงทุนในบริษัทย่อย รวมมลูค่าเงินลงทนุตามวิธีราคาทุน
จ านวน 54.67  ล้านบาท และ 27.16 ล้านบาท ตามล าดบั ในปี 2559 บริษัทฟันบ๊อกซ์ จ ากัด (เดิมช่ือบริษัทเพลย์พาร์ค 
จ ากัด) ได้รับอนมุตัิในการช าระบญัชีและจดทะเบียนเลิกบริษัทฯ แล้ว และ AS ONLINE SDN BHD ได้ขายหุ้นทัง้หมด
จ านวนร้อยละ 60 ใน TRILIGHT COVE ENTERPRISES LTD ประเทศเวียดนามเช่นกนั 
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                         หนว่ย: ล้านบาท 

บริษัทยอ่ย ทนุช าระแล้ว ผู้ลงทนุ 
สดัสว่นเงิน
ลงทนุ 
(ร้อยละ) 

จ านวน
คณะกรรมการ
ตวัแทน / 

คณะกรรมการ
ทัง้หมด 

มลูคา่เงินลงทนุ 
ด้วยวธีิราคาทนุ 
ณ วนัที่ 31 

ธนัวาคม 2559 

บริษัท เอเชียซอฟท์ อินเตอร์เนชั่น
แนล จ ากดั 

112.00 บริษัทฯ 99.99 1/2 112.00 

      
บริษัท เอ แคปปิตอล จ ากดั 20.00 บริษัทฯ 99.99 1/2 20.00 
CIB Development Sdn. Bhd. 9.43 บริษัทฯ 61.68 2/3 289.77 
บริษัท เพลย์ไซเบอร์เกมส์ จ ากดั 20.00 บริษัทฯ 60.00 2/2 12.00 
บริษัท ธิง้ค์พลสั ดิจิตอล จ ากดั 3.00 บริษัทฯ 60.00 2/2 3.00 
Level Up! Inc. 137.96 บริษัทฯ 100.00 1/5 136.35 
บริษัท มิริน อินโนเวชัน่ จ ากดั 10.00 บริษัทฯ 65.00 2/3 6.50 
บริษัท เพลย์พาร์ค จ ากัด (เดิมช่ือ 
บริษัท ฟันบ็อกซ์ จ ากดั) 

40.00 บริษัทฯ 99.99 1/2 1.00 

รวมเงินลงทนุในบริษัทยอ่ย 579.72 
หกั คา่เผ่ือการด้อยคา่ของเงินลงทนุ 565.56 
รวมเงินลงทนุในบริษัทยอ่ยสทุธิ 14.16 
ASIASOFT ONLINE PTE LTD 50.07 บริษัท เอเชีย

ซอฟท์ อินเตอร์
เนชัน่แนล จ ากดั 

100.00 2/3 - 

AS ONLINE SDN BHD 
 
 
PT. ASIASOFT 
 
 
 

40.03 
 
 

27.68 
 
 
 

บริษัท เอเชีย
ซอฟท์ อินเตอร์
เนชัน่แนล จ ากดั 
บริษัท เอเชีย
ซอฟท์ อินเตอร์
เนชัน่แนล จ ากดั 

 

100.00 
 
 

80.00 
 
 
 

2/3 
 
 

1/1 
 
 
 

- 
 
 

- 
 
 
 

      

 

ณ วนัที่ 31 ธันวาคม ปี 2559 บริษัทฯ มีเงินลงทนุในบริษัทร่วม รวมมลูค่าเงินลงทนุตามวิธีราคาทนุจ านวน 8.53  
ล้านบาท โดยผา่น บริษัท เอ แคปปิตอล จ ากดั สดัสว่นเงินลงทนุร้อยละ 40 ได้ลงทนุใน บริษัท ไทยแวร์ คอมมิวนิเคชัน่ จ ากดั 
โดยมีมลูค่าการลงทนุตามวิธีราคาทนุเป็นจ านวน 8.45 ล้านบาท และสดัสว่นเงินลงทนุร้อยละ 30 ได้ลงทนุบริษัท ไซเบอร์
เกมส์ คอร์ปอเรชัน่ จ ากดั โดยมีมลูค่าการลงทนุตามวิธีราคาทนุเป็นจ านวน 12.08 ล้านบาท บริษัทฯ ได้ด าเนินการแจ้งเลิก
กิจการ ขณะนีอ้ยู่ระหว่างการช าระบญัชี  และโดยผ่าน Level Up! Inc. สดัสว่นเงินลงทนุร้อยละ 40 ได้ลงทนุใน Playpark 
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Inc. โดยมีมลูค่าการลงทุนตามวิธีราคาทนุเป็นจ านวน 0.00 ล้านบาท และ บริษัทฯ มีเงินลงทนุในบริษัทร่วมในประเทศ
สิงคโปร์ โดยได้ลงทนุในบริษัท Pomelo Network Pte. Ltd. โดยมีมลูค่าการลงทนุตามวิธีราคาทนุจ านวน 19.16 ล้านบาท   
ซึง่รายละเอียดเงินลงทนุในบริษัทร่วมมีดงันี ้

                              หนว่ย: ล้านบาท  

บริษัทร่วม ทนุช าระแล้ว ผู้ลงทนุ 
สดัสว่นเงิน
ลงทนุ 
(ร้อยละ) 

จ านวน
คณะกรรมการ
ตวัแทน / 

คณะกรรมการ
ทัง้หมด 

มลูคา่เงินลงทนุ 
ด้วยวธีิราคาทนุ 
ณ วนัที่ 31 

ธนัวาคม 2559 

บริษัท ไทยแวร์ คอมมิวนิเคชั่น 
จ ากดั 

1.50 ผู้ ถือหุ้นและ
ผู้บริหารร่วมกนั 

 40 - 8.45 

บริษัท ไซเบอร์เกมส์ คอร์ปอเรชั่น 
จ ากดั 

1.00 ผู้ ถือหุ้นและ
ผู้บริหารร่วมกนั 

 30 - 12.08 

Playpark Inc. 2.95 ผู้ ถือหุ้นและ
ผู้บริหารร่วมกนั 

40 - 0.00 

Pomelo Network Pte. Ltd. 
-หุ้นบริุมสทิธ์ิ 
-หุ้นสามญั 
 

 
99.45 
50.15 

ผู้ ถือหุ้นและ
ผู้บริหารร่วมกนั 

 
11.01 

- 

-  
19.16 

- 

รวมเงินลงทนุในบริษัทร่วม 39.69 
หกั คา่เผ่ือการด้อยคา่ของเงินลงทนุ 31.16 
รวมเงินลงทนุในบริษัทร่วมสทุธิ 8.53 

ทัง้นี ้บริษัทฯ มีนโยบายการลงทนุในบริษัทยอ่ย บริษัทร่วม และกิจการร่วมค้า โดยพิจารณาจากปัจจยัหลกัๆ ดงันี  ้

1) ประเภทธุรกิจที่เก่ียวเนื่องกบัการให้บริการด้านความบนัเทิงออนไลน์ที่สามารถเอือ้ประโยชน์ (Synergy) ให้แก่กลุม่
บริษัทฯ ได้ 

2) ผลตอบแทนจากการลงทนุ  
3) สถานะทางการเงินของบริษัทผู้ลงทนุ  
4) ภาวะเศรษฐกิจและการเมือง 

นอกจากนี ้บริษัทฯ ยงัมีนโยบายที่จะขยายธุรกิจการให้บริการเกมออนไลน์ไปยงัตลาดต่างประเทศที่มีศกัยภาพสงู
ในแถบเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้ อยา่งไรก็ตาม โครงการลงทนุของบริษัทฯ ต้องผา่นการพิจารณาจากที่ประชุมคณะกรรมการ
บริษัท และ/หรือ ที่ประชุมผู้ ถือหุ้น ตามขอบเขตอ านาจการอนุมตัิที่บริษัทฯ ได้ก าหนดไว้ และตามกฎเกณฑ์ต่างๆ ของ
คณะกรรมการ กลต. และ/หรือ ตลาดหลกัทรัพย์ฯ ที่เก่ียวข้อง ทัง้นี ้บริษัทฯ จะสง่ผู้แทนบริษัทฯ ตามสดัสว่นการถือหุ้นของ



 
บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรชั่น จ ำกดั (มหำชน) 
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บริษัทฯ เข้าร่วมบริหารงานและดแูลการด าเนินธุรกิจ ตามที่คณะกรรมการของบริษัทฯ ได้มอบหมาย โดยบคุคลนัน้จะต้อง
เป็นผู้ที่ไมม่ีผลประโยชน์ขดัแย้งในทางธุรกิจกบับริษัทยอ่ย บริษัทร่วม หรือกิจการร่วมค้านัน้ๆ 

4.2.4  คา่ลขิสทิธ์ิจ่ายลว่งหน้า 

 คา่ลขิสทิธ์ิจ่ายลว่งหน้ารับรู้เป็นสนิทรัพย์ไม่หมนุเวียน   โดย ณ วนัที่ 31 ธันวาคม ปี 2558 และ 2559 กลุม่บริษัทฯ 
มีคา่ลขิสทิธ์ิจ่ายลว่งหน้าสว่นท่ีไมห่มนุเวียน จ านวน 14.20 ล้านบาท และ 4.01  ล้านบาท ตามล าดบั 

 

4.3 อำคำรและส ำนักงำน 

กลุม่บริษัทฯ ได้ท าสญัญาเช่าพืน้ท่ีของอาคารตา่งๆ เพื่อใช้เป็นส านกังาน โดยในปัจจุบนั บริษัทฯ และบริษัทย่อยที่
ด าเนินกิจการในไทยได้เช่าพืน้ท่ีอาคาร ย.ูเอ็ม. ทาวเวอร์ ชัน้ใต้ดิน  ชัน้ G ,  26 และ 28 ถนนรามค าแหง เป็นเวลา 3 ปี ยกเว้น
บริษัท มิริน อินโนเวชัน่ จ ากดัได้เช่าพืน้ท่ีอาคารเดอะไนน์ ทาวเวอร์ แกรนด์ พระราม 9 ชัน้ 17 ถนนพระราม 9 เป็นเวลา 3 ปี 
ส าหรับการด าเนินงานในประเทศสิงคโปร์ ได้เช่าพืน้ที่อาคาร  20,Kallang Avenue,#06-00, Pico Creative Centre, 
Singapore 339411 เพื่อเป็นที่ตัง้ส านกังาน เป็นเวลา 3 ปี, ส าหรับการด าเนินงานในมาเลเซียได้เช่าพืน้ที่อาคาร Suites C-
06-01,02,03 &3A,Level 6,Block C Sky Park One City, Jalan USJ 25/1 ,Subang Jaya  Malaysia  ,47650   เพื่อเป็น
ที่ตัง้ส านกังาน เป็นเวลา 3 ปี ส าหรับการด าเนินงานในอินโดนีเซียได้เช่าพืน้ที่อาคาร REGUS WTC-5 Lt 3A unit 3A20 
JI.Jendral Sudirman Kav 29-31 Jakarta 12920, Indonesia เพื่อเป็นที่ตัง้ส านกังาน เป็นเวลา 1 ปี และส าหรับการ
ด าเนินงานในฟิลิปปินส์ ได้เช่าพืน้ที่อาคาร 6th Floor OPL Builing Carlos Palanca Cor. Dela Rosa St. Legaspi Village 
Makati  เพื่อเป็นท่ีตัง้ส านกังาน เป็นเวลา 1 ปี 
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สว่นท่ี 1 การประกอบธุรกิจ 
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5. ข้อพพิำททำงกฎหมำย 

 ในระหว่างปี 2553 บริษัทฯได้รับหนงัสือแจ้งการประเมินภาษีมลูค่าเพิ่มจากกรมสรรพากรเก่ียวกบัการ
น าสง่ภาษีมลูค่าเพิ่มในปี 2548 ถึง 2553 ต ่าไป มลูค่าภาษีมลูค่าเพิ่มที่ถูกประเมินเพิ่มรวมเบีย้ปรับและเงินเพิ่ม
ทัง้สิน้ประมาณ 20 ล้านบาท บริษัทฯได้ยื่นอุทธรณ์ต่อกรมสรรพากร ซึ่งคณะกรรมการพิจารณาอุทธรณ์ของ
กรมสรรพากรได้มีค าวินิจฉยัลดเบีย้ปรับลงร้อยละ 50 ท าให้มูลค่าภาษีมูลค่าเพิ่มที่ถกูประเมินเพิ่มรวมเบีย้ปรับ
และเงินเพิ่มคงเหลอืเป็นจ านวนประมาณ 14 ล้านบาท อยา่งไรก็ตาม บริษัทฯได้ยื่นฟ้องต่อศาลภาษีอากรกลางให้
พิจารณาเพิกถอนการประเมินภาษีดงักล่าว ต่อมาในวนัที่ 22 กรกฎาคม 2557 ศาลภาษีอากรกลางได้มีค า
พิพากษายกฟอ้งการอทุธรณ์ของบริษัทฯ โดยบริษัทฯได้ยื่นฟอ้งอทุธรณ์ตอ่ศาลฎีกาแล้วในวนัที่ 16 ธนัวาคม 2557 

ณ วนัที่ 31 ธันวาคม 2557 บริษัทฯได้บนัทึกส ารองผลเสียหายจากการประเมินภาษีข้างต้นจ านวน 13 
ล้านบาทไว้ในบญัชีแล้ว 

 ในการยื่นอทุธรณ์ตอ่กรมสรรพากรตามที่กลา่วข้างต้น บริษัทฯได้น าบญัชีเงินฝากประจ ากบัธนาคารแห่ง
หนึ่งไปวางเป็นหลกัประกันการอุทธรณ์ โดยเงินฝากประจ ากับธนาคารที่น าไปวางเป็นหลกัประกัน ณ วนัที่ 3 1 
ธนัวาคม 2558 คิดเป็นจ านวนประมาณ 3.97 ล้านบาท ( ณ 31 ธ.ค. 2557 มีจ านวน 11 ล้านบาท  ซึง่ได้รับคืนจาก
กรมสรรพากรในปี 2558 จ านวน 7 ล้านบาท) 
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6. ข้อมูลทั่วไปของบริษัท 

(ณ วนัท่ี 31 ธนัวาคม 2559) 

 

ชื่อบริษัท  

  

ประเภทธุรกิจ  

  

 

 

 

ที่ตัง้ส านกังานใหญ่ 

  

 

เลขทะเบียนบริษัท  

 

โทรศพัท์    

 

โทรสาร    

 

เว็บไซต์    

 

ทนุจดทะเบียน  

  

 

ทนุช าระแล้ว  

  

บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรชั่น จ ำกดั (มหำชน) 

 

ประกอบธุรกิจให้บริการด้านความบนัเทิงออนไลน์ (Online Entertainment Service) 

โดยมุง่เน้นการให้บริการเกมออนไลน์ และเกมบนโทรศพัท์เคลือ่นท่ี ในประเทศไทย 

สงิคโปร์ มาเลเซีย เวียดนาม อินโดนีเซยี ฟิลปิปินส์ และในภมูิภาคเอเชียตะวนัออก

เฉียงใต้ รวมทัง้จดัจ าหนา่ยเกมพซีี 

 

เลขที่ 9 อาคารย.ูเอ็ม.ทาวเวอร์ ห้องเลขที่ 9/283-5 ชัน้ 28 ถนนรามค าแหง แขวง

สวนหลวง เขตสวนหลวง กรุงเทพมหานคร 10250 

 

0107550000050 

 

66 2769 8888 

 

66 2717 4250 

 

www.asiasoft.co.th และ www.asiasoft.net 

 

409,877,016  บาท แบง่ออกเป็นหุ้นสามญั จ านวน 409,877,016  หุ้น มลูคา่หุ้นท่ี

ตราไว้ หุ้นละ 1 บาท 

 

409,877,016  บาท แบง่ออกเป็นหุ้นสามญั จ านวน 409,877,016  หุ้น มลูคา่หุ้นท่ี

ตราไว้ หุ้นละ 1 บาท 

 

http://www.asiasoft.co.th/
http://www.asiasoft.net/
http://www.asiasoft.net/


 
บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรช่ัน จ ำกดั (มหำชน) 

ส่วนท่ี 1 การประกอบธุรกิจ 
 
 

  _______________ รับรองความถูกตอ้ง 
6. ขอ้มูลทัว่ไปและขอ้มูลอ่ืนท่ีส าคญั หนา้ 44 
 
 

กำรลงทุนในบริษัทอื่นตัง้แต่ร้อยละ 10 ขึน้ไป 

(ณ วนัท่ี 31 ธนัวาคม 2559) 

 

ชื่อบริษัท  

  

ประเภทธุรกิจ  

  

ที่ตัง้ส านกังานใหญ่ 

   

 

โทรศพัท์    

 

โทรสาร   

   

ทนุจดทะเบียน  

  

 

สดัสว่นการถือหุ้น 

บริษัท เอเชียซอฟท์ อนิเตอร์เนชั่นแนล จ ำกัด 

 

การเข้าไปลงทนุในบริษัทอื่น (Holding Company) 

 

เลขที่ 9 อาคารย.ูเอ็ม.ทาวเวอร์ ห้องเลขที่ 9/283-5 ชัน้ 28 ถนนรามค าแหง แขวง

สวนหลวง เขตสวนหลวง กรุงเทพมหานคร 10250 

 

66 2769 8888 

 

66 2717 4250 

 

112,000,000 บาท แบง่ออกเป็นหุ้นสามญั จ านวน 1,120,000 หุ้น มลูคา่หุ้นท่ีตรา

ไว้ หุ้นละ 100 บาท เป็นทนุท่ีช าระแล้วเตม็มลูคา่ 

 

ร้อยละ 99.99 ของทนุจดทะเบียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรช่ัน จ ำกดั (มหำชน) 

ส่วนท่ี 1 การประกอบธุรกิจ 
 
 

  _______________ รับรองความถูกตอ้ง 
6. ขอ้มูลทัว่ไปและขอ้มูลอ่ืนท่ีส าคญั หนา้ 45 
 
 

ชื่อบริษัท  

  

ประเภทธุรกิจ  

  

ที่ตัง้ส านกังานใหญ่ 

  

  

โทรศพัท์    

 

โทรสาร   

   

ทนุจดทะเบียน  

  

 

สดัสว่นการถือหุ้น 

บริษัท เอ แคปปิตอล จ ำกดั 

 

การเข้าไปลงทนุในบริษัทอื่น (Holding Company) 

 

เลขที่ 9 อาคารย.ูเอ็ม.ทาวเวอร์ ห้องเลขที่ 9/283-5 ชัน้ 28 ถนนรามค าแหง แขวง

สวนหลวง เขตสวนหลวง กรุงเทพมหานคร 10250 

 

66 2769 8888 

 

66 2717 4250 

 

20,000,000 บาท แบง่ออกเป็นหุ้นสามญั จ านวน 200,000 หุ้น มลูคา่หุ้นท่ีตราไว้ 

หุ้นละ 100 บาท เป็นทนุท่ีช าระแล้วเต็มมลูคา่ 

 

ร้อยละ 99.99 ของทนุจดทะเบียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรช่ัน จ ำกดั (มหำชน) 

ส่วนท่ี 1 การประกอบธุรกิจ 
 
 

  _______________ รับรองความถูกตอ้ง 
6. ขอ้มูลทัว่ไปและขอ้มูลอ่ืนท่ีส าคญั หนา้ 46 
 
 

ชื่อบริษัท  

  

ประเภทธุรกิจ  

  

ที่ตัง้ส านกังานใหญ่ 

  

  

โทรศพัท์    

 

โทรสาร   

   

เว็บไซต์   

  

ทนุจดทะเบียน  

  

 

สดัสว่นการถือหุ้น 

 

หมายเหต ุ

บริษัท เพลย์พำร์ค จ ำกดั (เดมิชื่อบริษัท ฟันบอ็กซ์ จ ำกัด) 

 

ให้บริการเกมออนไลน์ 

 

เลขที่ 9 อาคารย.ูเอ็ม.ทาวเวอร์ ห้องเลขที่ 9/283-5 ชัน้ 28 ถนนรามค าแหง แขวง

สวนหลวง เขตสวนหลวง กรุงเทพมหานคร 10250 

 

66 2769 8888 

 

66 2717 4250 

 

www.playpark.com 

 

40,000,000 บาท แบง่ออกเป็นหุ้นสามญั จ านวน 400,000 หุ้น มลูคา่หุ้นท่ีตราไว้ 

หุ้นละ 100 บาท เป็นทนุท่ีช าระแล้วเต็มมลูคา่ 

 

ถือหุ้นอยูร้่อยละ 99.99 ของทนุจดทะเบียน 

 

ได้จดทะเบยีนเปลีย่นช่ือเป็นบริษัท เพลย์พาร์ค จ ากดั เมื่อวนัท่ี 12 พฤษภาคม 2557 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.playpark.com/


 
บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรช่ัน จ ำกดั (มหำชน) 

ส่วนท่ี 1 การประกอบธุรกิจ 
 
 

  _______________ รับรองความถูกตอ้ง 
6. ขอ้มูลทัว่ไปและขอ้มูลอ่ืนท่ีส าคญั หนา้ 47 
 
 

ชื่อบริษัท  

  

ประเภทธุรกิจ  

  

 

ที่ตัง้ส านกังานใหญ่ 

  

  

โทรศพัท์    

 

โทรสาร   

   

เว็บไซต์   

  

ทนุจดทะเบียน  

  

 

สดัสว่นการถือหุ้น 

บริษัท ไทยแวร์ คอมมิวนิเคชั่น จ ำกดั 

 

ประกอบกิจการเขยีนซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ วางระบบคอมพิวเตอร์ และให้บริการ

โฆษณาบนเว็บไซต์ thaiware.com 

 

69/6 อาคารตัง้ฮัว่ปัก ตกึบี ชัน้ท่ี 4 ห้อง 3 ซอยศกึษาวิทยา ถนนสลีม แขวงสลีม เขต

บางรัก กรุงเทพมหานคร 

 

66 2635 0744 

 

66 2635 0745 

 

www.thaiware.com 

 

1,500,000 บาท แบง่ออกเป็นหุ้นสามญั จ านวน 150,000 หุ้น มลูคา่หุ้นท่ีตราไว้ หุ้น

ละ 10 บาท เป็นทนุท่ีช าระแล้วเตม็มลูคา่ 

 

บริษัท เอ แคปปิตอล จ ากดั ถือหุ้นอยูร้่อยละ 40 ของทนุจดทะเบียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.thaiware.com/


 
บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรช่ัน จ ำกดั (มหำชน) 

ส่วนท่ี 1 การประกอบธุรกิจ 
 
 

  _______________ รับรองความถูกตอ้ง 
6. ขอ้มูลทัว่ไปและขอ้มูลอ่ืนท่ีส าคญั หนา้ 48 
 
 

ชื่อบริษัท  

  

ประเภทธุรกิจ  

  

 

ที่ตัง้ส านกังานใหญ่ 

   

 

โทรศพัท์    

 

โทรสาร   

   

เว็บไซต์   

  

ทนุจดทะเบียน  

  

 

สดัสว่นการถือหุ้น 

บริษัท ไซเบอร์เกมส์ คอร์ปอเรชั่น จ ำกดั 

 

ประกอบกิจการให้บริการเกมผา่นระบบสือ่สารและเครือขา่ยทางอินเทอร์เน็ต และ

ให้บริการโฆษณาบนเว็บไซต์ 

 

เลขที่ 9 อาคารย.ูเอ็ม.ทาวเวอร์ ห้องเลขที่ 9/245 ชัน้ 24 ถนนรามค าแหง แขวงสวน

หลวง เขตสวนหลวง กรุงเทพมหานคร 10250 

 

66 2717 3515 

 

66 2717 4250 

 

www.thaicybergames.com 

 

1,000,000 บาท แบง่ออกเป็นหุ้นสามญั จ านวน 100,000 หุ้น มลูคา่หุ้นท่ีตราไว้ หุ้น

ละ 10 บาท เป็นทนุท่ีช าระแล้วเตม็มลูคา่ 

 

บริษัท เอ แคปปิตอล จ ากดั ถือหุ้นอยูร้่อยละ 30 ของทนุจดทะเบียน 

อยูร่ะหวา่งการช าระบญัชี 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.thaicybergames.com/


 
บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรช่ัน จ ำกดั (มหำชน) 

ส่วนท่ี 1 การประกอบธุรกิจ 
 
 

  _______________ รับรองความถูกตอ้ง 
6. ขอ้มูลทัว่ไปและขอ้มูลอ่ืนท่ีส าคญั หนา้ 49 
 
 

ชื่อบริษัท  

  

ประเภทธุรกิจ  

  

ที่ตัง้ส านกังานใหญ่ 

   

 

โทรศพัท์    

 

โทรสาร   

    

ทนุจดทะเบียน  

  

 

สดัสว่นการถือหุ้น 

บริษัท เพลย์ไซเบอร์เกมส์ จ ำกัด 

 

ให้บริการเกมออนไลน์ 

 

เลขที่ 9 อาคารย.ูเอ็ม.ทาวเวอร์ ห้องเลขที่ 9/244 ชัน้ 24 ถนนรามค าแหง แขวงสวน

หลวง เขตสวนหลวง กรุงเทพมหานคร 10250 

 

66 2717 3515 

 

66 2717 4250 

 

20,000,000 บาท แบง่ออกเป็นหุ้นสามญั จ านวน 2,000,000 หุ้น มลูคา่หุ้นท่ีตราไว้ 

หุ้นละ 10 บาท เป็นทนุท่ีช าระแล้วเตม็มลูคา่ 

 

ร้อยละ 59.99 ของทนุจดทะเบียน 

หยดุด าเนินกิจการ แตย่งัมิได้ช าระบญัชี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรช่ัน จ ำกดั (มหำชน) 

ส่วนท่ี 1 การประกอบธุรกิจ 
 
 

  _______________ รับรองความถูกตอ้ง 
6. ขอ้มูลทัว่ไปและขอ้มูลอ่ืนท่ีส าคญั หนา้ 50 
 
 

ชื่อบริษัท  

  

ประเภทธุรกิจ  

  

 

ที่ตัง้ส านกังานใหญ่ 

  

  

โทรศพัท์    

 

โทรสาร   

   

เว็บไซต์   

  

ทนุจดทะเบียน  

  

 

สดัสว่นการถือหุ้น 

บริษัท ธิง้ค์พลัส ดิจิตอล จ ำกดั 

 

ประกอบกิจการให้บริการด้านการตลาดผา่นเครือขา่ยทางอินเทอร์เน็ต และ

ให้บริการขายสือ่โฆษณา 

 

เลขที่ 9 อาคารย.ูเอ็ม.ทาวเวอร์ ห้องเลขที่ 9/283-5 ชัน้ 28 ถนนรามค าแหง แขวง

สวนหลวง เขตสวนหลวง กรุงเทพมหานคร 10250 

 

66 2769 8888 

 

66 2717 4250 

 

www.thinkplusdigital.com 

 

5,000,000 บาท แบง่ออกเป็นหุ้นสามญั จ านวน 1,000,000 หุ้น มลูคา่หุ้นท่ีตราไว้ 

หุ้นละ 5 บาท เป็นทนุท่ีช าระแล้วเต็มมลูคา่ 

 

ร้อยละ 59.99 ของทนุจดทะเบียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.thinkplusdigital.com/


 
บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรช่ัน จ ำกดั (มหำชน) 

ส่วนท่ี 1 การประกอบธุรกิจ 
 
 

  _______________ รับรองความถูกตอ้ง 
6. ขอ้มูลทัว่ไปและขอ้มูลอ่ืนท่ีส าคญั หนา้ 51 
 
 

ชื่อบริษัท  

  

ประเภทธุรกิจ  

  

 

ที่ตัง้ส านกังานใหญ่ 

  

  

โทรศพัท์   

   

ทนุจดทะเบียน   

 

 

สดัสว่นการถือหุ้น 

บริษัท มิริน อนิโนเวชั่น จ ำกัด 

 

ประกอบกิจการผลติ และจ าหนา่ย ตลอดจนเป็นผู้พฒันา และเป็นผู้ให้บริการ

โมบายล์แอปพลเิคชนั โมบายล์เกมแอปพลเิคชนั รวมทัง้ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ 

 

เลขที่ 33/4 อาคารเดอะไนน์ ทาวเวอร์ แกรนด์ พระราม 9 ชัน้ 17 อาคาร เอ ห้องที

เอ็นเอ 03 ถนนพระราม 9 แขวงห้วยขวาง เขตห้วยขวาง กรุงเทพมหานคร 10310 

 

66 2168 1325 

 

10,000,000 บาท แบง่ออกเป็นหุ้นสามญั จ านวน 1,000,000 หุ้น มลูคา่หุ้นท่ีตราไว้ 

หุ้นละ 10 บาท เป็นทนุท่ีช าระแล้วเตม็มลูคา่ 

 

ร้อยละ 64.99 ของทนุจดทะเบียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรช่ัน จ ำกดั (มหำชน) 

ส่วนท่ี 1 การประกอบธุรกิจ 
 
 

  _______________ รับรองความถูกตอ้ง 
6. ขอ้มูลทัว่ไปและขอ้มูลอ่ืนท่ีส าคญั หนา้ 52 
 
 

ชื่อบริษัท  

  

ประเภทธุรกิจ  

  

 

ที่ตัง้ส านกังานใหญ่ 

  

โทรศพัท์  

 

โทรสาร 

 

เว็บไซต์   

  

ทนุจดทะเบียน   

 

สดัสว่นการถือหุ้น 

Asiasoft Online Pte. Ltd. 

 

ให้บริการเกมออนไลน์ เกมบนโทรศพัท์เคลือ่นท่ี และจดัจ าหนา่ยเกมพีซี ในประเทศ

สงิคโปร์ 

 

20 Kallang Avenue #06-00 Pico Creative Center Singapore 339411 

                                                                                                 

+65 6291 6129 

 

+65 6291 6830 

 

www.asiasoftsea.net 

 

2,000,000 สงิคโปร์ดอลลาร์ เป็นทนุท่ีช าระแล้วเต็มมลูคา่ 

 

บริษัท เอเชียซอฟท์ อินเตอร์เนชัน่แนล จ ากดั ถือหุ้นอยูร้่อยละ 100.00 ของทนุจด

ทะเบียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

http://www.asiasoftsea.net/


 
บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรช่ัน จ ำกดั (มหำชน) 

ส่วนท่ี 1 การประกอบธุรกิจ 
 
 

  _______________ รับรองความถูกตอ้ง 
6. ขอ้มูลทัว่ไปและขอ้มูลอ่ืนท่ีส าคญั หนา้ 53 
 
 

 

ชื่อบริษัท  

  

ประเภทธุรกิจ   

 

ที่ตัง้ส านกังานใหญ่ 

  

 

 

โทรศพัท์  

 

โทรสาร 

 

เว็บไซต์   

 

ทนุจดทะเบียน  

 

ทนุช าระแล้ว  

 

สดัสว่นการถือหุ้น 

AS Online Sdn. Bhd. 

 

ให้บริการเกมออนไลน์ และจดัจ าหนา่ยเกมพีซี ในประเทศมาเลเซยี 

 

Suite C-06-01,02,03 & 3A, 

Level 6, Block C, 

Sky Park One City, 

Jalan USJ 25/1, 47650 Subang Jaya 

Selangor Darul Ehsan. 

 

+603 50223020 

 

+ 603 50223028 

 

www.asiasoftsea.net 

 

5,000,000 ริงกิต  

 

4,000,000 ริงกิต 

 

บริษัท เอเชียซอฟท์ อินเตอร์เนชัน่แนล จ ากดั ถือหุ้นอยูร้่อยละ 100.00 ของทนุช าระ

แล้ว 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.asiasoftsea.net/


 
บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรช่ัน จ ำกดั (มหำชน) 

ส่วนท่ี 1 การประกอบธุรกิจ 
 
 

  _______________ รับรองความถูกตอ้ง 
6. ขอ้มูลทัว่ไปและขอ้มูลอ่ืนท่ีส าคญั หนา้ 54 
 
 

ชื่อบริษัท  

  

ประเภทธุรกิจ  

  

ที่ตัง้ส านกังานใหญ่ 

  

 

โทรศพัท์  

 

โทรสาร 

 

เว็บไซต์ 

 

ทนุจดทะเบียน  

 

ทนุช าระแล้ว  

 

สดัสว่นการถือหุ้น 

PT. Asiasoft 

 

ให้บริการเกมออนไลน์  

 

Regus WTC V3A FI 3A20, Jend. Sudirman Kav29-31, Jarkarta, Indonesia 

12920 

 

+62 2598 5000 

 

+62 2598 5001 

 

www.asiasoft.net. 

 

1,750,000 ดอลลาร์สหรัฐฯ 

 

1,000,000 ดอลลาร์สหรัฐฯ 

 

บริษัท เอเชียซอฟท์ อินเตอร์เนชัน่แนล จ ากดั ถือหุ้นอยูร้่อยละ 79.90 ของทนุช าระ

แล้ว (หยดุด าเนินกิจการปี 2560) 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.asiasoft.net/


 
บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรช่ัน จ ำกดั (มหำชน) 

ส่วนท่ี 1 การประกอบธุรกิจ 
 
 

  _______________ รับรองความถูกตอ้ง 
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ชื่อบริษัท  

  

ประเภทธุรกิจ  

  

 

ที่ตัง้ส านกังานใหญ่ 

  

 

โทรศพัท์  

 

โทรสาร 

 

เว็บไซต์ 

 

ทนุจดทะเบียน  

 

สดัสว่นการถือหุ้น 

CIB Development Sdn. Bhd. 

 

ให้บริการเกมออนไลน์ และเกมบนโทรศพัท์เคลือ่นท่ี ในประเทศมาเลเซีย 

 

Suite C-06-01,02,03 & 3A, 

Level 6, Block C, 

Sky Park One City, 

Jalan USJ 25/1, 47650 Subang Jaya 

Selangor Darul Ehsan. 

 

+ 603 50223020 

 

+ 603 50223028 

 

www.cib.com.my 

 

1,000,000 ริงกิต เป็นทนุท่ีช าระแล้วเตม็มลูคา่ 

 

ร้อยละ 61.68 ของทนุจดทะเบียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.cib.com.my/


 
บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรช่ัน จ ำกดั (มหำชน) 

ส่วนท่ี 1 การประกอบธุรกิจ 
 
 

  _______________ รับรองความถูกตอ้ง 
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ชื่อบริษัท  
  
ประเภทธุรกิจ  
  
 
ที่ตัง้ส านกังานใหญ่ 
 
โทรศพัท์  
 
โทรสาร 
 
เว็บไซต์ 
 
ทนุจดทะเบียน  
 
 
 
 
ทนุช าระแล้ว 
 
 
สดัสว่นการถือหุ้น 

Level Up!, Inc. 
 
ให้บริการเกมออนไลน์ และเกมบนโทรศพัท์เคลือ่นท่ี ในประเทศฟิลปิปินส์ 
 
6th Floor, OPL Building, 100C Palanca St., cor Dela Rosa St., Legaspi 
Village, Makati City, Philippines 
 
+63 2 7519600 
 
+63 2 8138966 
 
www.levelupgames.ph 
 
310,020,000 เปโซฟิลปิปินส์ แบง่ออกเป็นหุ้นประเภท ก จ านวน 31,000,000 หุ้น 
มลูคา่หุ้นท่ีตราไว้หุ้นละ 10 เปโซฟิลปิปินส์ และ หุ้นประเภท ข จ านวน 2,000,000 
หุ้น มลูคา่หุ้นท่ีตราไว้หุ้นละ 0.01 เปโซฟิลปิปินส์ 
 
138,550,850 เปโซฟิลปิปินส์ แบง่ออกเป็นหุ้นประเภท ก จ านวน 13,853,085 หุ้น 
มลูคา่หุ้นท่ีตราไว้หุ้นละ 10 เปโซฟิลปิปินส์ และ หุ้นประเภท ข จ านวน 2,000,000 
หุ้น มลูคา่หุ้นท่ีตราไว้หุ้นละ 0.01 เปโซฟิลปิปินส์ 
 
ร้อยละ 100 ของทนุช าระแล้ว 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://www.levelupgames.ph/


 
บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรช่ัน จ ำกดั (มหำชน) 

ส่วนท่ี 1 การประกอบธุรกิจ 
 
 

  _______________ รับรองความถูกตอ้ง 
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ชื่อบริษัท  
  
ประเภทธุรกิจ  
  
ที่ตัง้ส านกังานใหญ่ 
 
โทรศพัท์  
 
เว็บไซต์ 
 
ทนุจดทะเบียน  
 
 
 
 
ทนุช าระแล้ว 
 
 
 
สดัสว่นการถือหุ้น 

Pomelo Network Pte. Ltd. 
 
พฒันาแอปพลเิคชนับนโทรศพัท์เคลือ่นท่ี และ Mobile Messenger 
 
1 Coleman Street #08-07 The Adelphi, Singapore 179803 
 
+65 6438 8858 
 
https://palplus.me/ 
 
4,474,864 ดอลลาร์สหรัฐอเมริกา แบง่ออกเป็นหุ้นสามญั 1,500,000 หุ้น มลูคา่หุ้น
ที่ตราไว้หุ้นละ 0.0001 ดอลลาร์สหรัฐอเมริกา และหุ้นบริุมสทิธิ 3,614,740 หุ้น 
มลูคา่หุ้นท่ีตราไว้หุ้นละ 1 ดอลลาร์สหรัฐอเมริกา โดยหุ้นสามญัและหุ้นบริุมสทิธิมี
สทิธิเทา่เทียมกนั 
 
4,474,864 ดอลลาร์สหรัฐอเมริกา แบง่ออกเป็นหุ้นสามญั 1,500,000 หุ้น มลูคา่หุ้น
ที่ตราไว้หุ้นละ 0.0001 ดอลลาร์สหรัฐอเมริกา และหุ้นบริุมสิทธิ 3,614,740 หุ้น 
มลูคา่หุ้นท่ีตราไว้หุ้นละ 1 ดอลลาร์สหรัฐอเมริกา 
 
ร้อยละ 11.01 ของทนุช าระแล้ว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://palplus.me/


 
บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรช่ัน จ ำกดั (มหำชน) 

ส่วนท่ี 1 การประกอบธุรกิจ 
 
 

  _______________ รับรองความถูกตอ้ง 
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บุคคลอ้ำงอิง 

 

นำยทะเบียนหลักทรัพย์  

บริษัท ศูนย์รับฝำกหลกัทรัพย์ (ประเทศไทย) จ ำกดั 

93 อาคารตลาดหลกัทรัพย์แหง่ประเทศไทย ถนนรัชดาภิเษก 

แขวงดินแดง เขตดินแดง กรุงเทพมหานคร 10400 

 

โทรศพัท์ 0 2009 9999 

โทรสาร 0 2009 9991 

 

 

 

ผู้สอบบัญช ี  

นำงสำวนภนุช อภชืำตเสถยีร 

ผู้สอบบัญชีรับอนุญำตเลขที่ 5266 

 

บริษัท ไพร้ซวอเตอร์เฮำส์คูเปอร์ส เอบีเอเอส จ ำกัด 

อาคารบางกอกซติี ้ทาวเวอร์ ชัน้ 15 

179/74-80 ถนนสาทรใต้ สาทร 

กรุงเทพมหานคร 10120 

 

โทรศพัท์ 0 2344 1000 

โทรสาร 0 2286 5050   

 

 


