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13. ข้อมูลทำงกำรเงนิที่ส ำคัญ 
 
 
งบแสดงฐานะการเงินของบริษัทฯ และบริษัทยอ่ย   ณ วนัท่ี 31 ธนัวาคม 2559 - 2560 
 

งบแสดงฐำนะกำรเงนิ (ล้ำนบำท) 2560 2559 

เงินสด 

เงินลงทนุระยะสัน้ 

ลกูหนีก้ารค้าและลกูหนีอ้ื่น 

สนิค้าคงเหลอื 

คา่สทิธิจา่ยลว่งหน้าสว่นท่ีหมนุเวียน 

สนิทรัพย์หมนุเวียนอื่น 

รวมสนิทรัพย์หมนุเวียน 

รวมสนิทรัพย์ไมห่มนุเวียน 

135.15 

- 

88.29 

0.04 

6.96 

49.20 

279.64 

129.45 

223.86 

- 

97.91 

0.12 

25.61 

74.63 

422.13 

159.75 

รวมสินทรัพย์ 
 

409.09 
 

581.88 

รวมหนีส้นิหมนุเวียน 

รวมหนีส้นิไมห่มนุเวียน 

277.75 

8.70 

449.44 

18.48 

รวมหนีส้ิน 286.46 467.92 

ทนุจดทะเบียน 

ทนุท่ีออกและช าระเต็มมลูคา่ 

สว่นเกิน (ต ่ากวา่) มลูคา่หุ้น 

ก าไร (ขาดทนุ) สะสม 

512.35 

409.88 

- 

(274.45) 

409.88 

409.88 

796.83 

(1,122.03) 
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สว่นของผู้ ถือหุ้นบริษัทใหญ่ 

สว่นของผู้ ถือหุ้นสว่นน้อย 

129.79 

(7.15) 

112.30 

1.65 

รวมส่วนของเจ้ำของ 122.64 113.96 

รวมหนีส้ินและส่วนของเจ้ำของ 
 

409.09 
 

581.88 
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งบก าไรขาดทนุเบ็ดเสร็จของบริษัทฯ และบริษัทยอ่ย     สิน้สดุวนัท่ี 31 ธนัวาคม 2559 - 2560 
 

งบก ำไรขำดทุนเบด็เสร็จ (ล้ำนบำท) 2560 2559 

ยอดขายสทุธิ 
 
รายได้อื่น 

835.57 
 

13.86 

967.18 
 

 15.58 

รวมรำยได้ 849.44 982.76 

ต้นทนุขาย* 
 
คา่ใช้จา่ยในการขายและบริหาร* 

514.47 
 

316.16 

716.04 
 

418.98 

รวมค่ำใช้จ่ำย 830.66 1,135.02 

ก าไร (ขาดทนุ) สทุธิ 
 
ก าไร (ขาดทนุ) ตอ่หุ้น (บาท) 

12.64 
 

0.03 

(216.68) 
 

(0.70) 
 
หมายเหต ุ: *รวมรายการพิเศษแล้ว 

 
 

งบกระแสเงินสดของบริษัทฯ และบริษัทยอ่ย สิน้สดุวนัท่ี 31 ธนัวาคม 2559 - 2560  

งบกระแสเงนิสด (ล้ำนบำท) 2560 2559  

เงินสดสทุธิจากกิจกรรมด าเนินงาน 

เงินสดสทุธิจากกิจกรรมลงทนุ 

เงินสดสทุธิจากกิจกรรมจดัหาเงิน 

เงินสดและรายการเทียบเทา่เงินสดสทุธิเพิ่มขึน้ (ลดลง) 

เงินสดและรายการเทียบเทา่เงินสดปลายปี 

3.43 

(69.63) 

(14.28) 

(88.84) 

135.15 

67.53 

(43.25) 

76.67 

100.78 

223.86 
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อตัราสว่นทางการเงินท่ีส าคญั  

 

อัตรำส่วนทำงกำรเงนิ  
 งบกำรเงนิ  

2560  2559 

 อตัราสว่นสภาพคลอ่ง (เทา่) 
  
 อตัราก าไรขัน้ต้น (%)* 
  
 อตัราก าไรสทุธิ (%)   
 
 อตัราผลตอบแทนผู้ ถือหุ้น (%)  
 
 อตัราผลตอบแทนจากสนิทรัพย์ (%) 
  
 อตัราการหมนุของสนิทรัพย์ (เทา่)  
 
 อตัราสว่นหนีส้นิตอ่สว่นของผู้ ถือหุ้น (เทา่)  

1.01 
 

38.42 
 

1.51 
 

10.44 
 

2.55 
 

1.69 
 

2.34 

0.94 
 

25.96 
 

(22.40) 
 

(128.86) 
 

(31.48) 
 

1.41 
 

4.11                   
 

หมายเหต ุ: *รวมรายการพิเศษแล้ว 
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14. กำรวิเครำะห์และค ำอธิบำยของฝ่ำยจัดกำร  
 
14.1 ค ำอธิบำยและกำรวเิครำะห์ฐำนะกำรเงนิและผลกำรด ำเนินงำน 
 

ภำพรวมของกำรด ำเนินธุรกิจ 
 
โครงสร้างรายไดห้ลกัในปี 2560 

 ในปี 2560 บริษัทฯ ยงัคงมีรายได้หลกัจากการให้บริการเกมออนไลน์ผา่นระบบอินเทอร์เน็ต ทัง้เกมพีซี
และเกมมอืถือ การโฆษณา และการเป็นตวัแทนจ าหนา่ยผลติภณัฑ์เกมพีซี รวมถงึการให้บริการช่องทางการ
ช าระเงินในประเทศไทย สงิคโปร์ มาเลเซีย เวียดนาม อินโดนเีซีย และฟิลปิปินส์  
  
 สรุปผลการด าเนินงาน 

บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรชัน่ จ ากดั (มหาชน) ให้บริการเกมออนไลน์ในภมูิภาคเอเชียตะวนัออก
เฉียงใต้ ซึง่ประกอบด้วย 5 ประเทศ คือ ไทย สงิคโปร์ มาเลเซีย อินโดนีเซีย และฟิลปิปินส์  

ณ วนัท่ี 31 ธนัวาคม  2560  กลุม่บริษัทฯ เปิดให้บริการเกมออนไลน์รวม 36 เกม ใน 5 ประเทศคือไทย 
(15) เกม สงิคโปร์ (6) เกม มาเลเซ๊ย( 19) เกม อินโดนีเซีย (11) เกม และ ฟิลปิปินส์ (11) เกม  ประกอบด้วยเกม
คอมพิวเตอร์  22 เกม และเกมมอืถือ 14  เกม โดยสดัสว่นรายได้สว่นใหญ่จากการด าเนินงานในปี 2560 มาจาก 
ในประเทศไทยคิดเป็นร้อยละ 57 และตา่งประเทศ คดิเป็นร้อยละ 43 ของรายได้ทัง้หมด  (หากมิได้รวมรายการ
พิเศษ  สดัสว่นรายได้จากประเทศไทยคิดเป็นร้อยละ 54 และตา่งประเทศคิดเป็นร้อยละ 46) 

รายได้ของบริษัทฯ ในปี 2560 ประกอบด้วย รายได้จากเกมออนไลน์ มีสดัสว่นคิดเป็นร้อยละ 91 ของ
รายได้ทัง้หมด รายได้จากการเป็นตวัแทนจ าหนา่ยสนิค้าเกมออนไลน์ ร้อยละ 2 และรายได้อื่นๆ ร้อยละ 7 ของ
รายได้ทัง้หมด  

ในปี 2560 บริษัทฯ มีรายได้รวม  835.6 ล้านบาท ลดลง  131.6  ล้านบาทหรือลดลงร้อยละ 13.6  จาก
ปี 2559 ซึง่มีรายได้รวม 967.2  ล้านบาท  เนื่องจากรายได้สว่นใหญ่ยงัคงมาจากเกมเก่าโดยเกมใหมย่งัไม่
สามารถสร้างรายได้เพิม่เตมิได้ตามทีคาดหวงั นอกจากนีแ้ม้วา่รายได้จากเกมในประเทศจะเพิม่สงูขึน้แตย่งัไม่
สามารถทดแทนรายได้ที่ลดลงของเกมบางประเทศในตลาดตา่งประเทศบางประเทศ 

ในปี 2560  มีรายการท่ีเป็นคา่ใช้จ่ายพิเศษ  (One off items) จ านวน 37.7 ล้านบาทและ 23.1 ล้าน
บาทในงบการเงินรวมและงบการเงินเฉพาะกิจการตามล าดบั โดยเป็นคา่ใช้จา่ยเก่ียวกบัการด้อยคา่และตดั
จ าหนา่ยคา่ลขิสทิธ์ิเกมจ่ายลว่งหน้า 8.9 ล้านบาท และ 5.2 ล้านบาทในงบการเงินรวมและงบการเงินเฉพาะ
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กิจการ และการด้อยคา่สนิทรัพย์ไมม่ีตวัตนในสว่นของคา่ลขิสทิธ์ิเกมจ านวน 28.7 ล้านบาทและ 17.9 ล้านบาท
ตามล าดบั เนื่องจากรายได้ของเกมดงักลา่วไมเ่ป็นไปตามที่คาดหวงั  นอกจากนีใ้นงบการเงินเฉพาะกิจการมกีาร
จดัประเภทบญัชีใหมจ่ากการด้อยคา่เงินกู้ยืมระยะยาวในบริษัทยอ่ยเป็นการด้อยคา่เงินลงทนุในบริษัทยอ่ย
จ านวน 116.5 ล้านบาท เนื่องจากบริษัทยอ่ยมีผลขาดทนุอยา่งตอ่เนื่อง   

       

รำยกำรด้อยค่ำและตดัจ ำหน่ำย งบกำรเงนิรวม 

(ล้ำนบำท) 

งบกำรเงนิเฉพำะกจิกำร 

(ล้ำนบำท) 

การด้อยคา่คา่ลขิสทิธ์ิ และคา่สทิธิจ่าย
ลว่งหน้า 

37.7 23.1 

การด้อยคา่ เงินลงทนุในบริษัทยอ่ย - 116.5 

การกลบัรายการด้อยคา่เงินให้กู้ยืมแก่
บริษัทยอ่ย 

- (116.7) 

รวม 37.7 22.9 

 

ในปี 2560 แม้วา่สภาวะการแขง่ขนัในตลาดยงัคงมีอยา่งตอ่เนื่อง และรายได้โดยรวมของบริษัทฯ ลดลง 
แตบ่ริษัทฯ สามารถบริหารจดัการเก่ียวกบัต้นทนุและคา่ใช้จ่ายตา่ง ๆ ท าให้บริษัทฯ สามารถสร้างผลก าไรสทุธิ
จ านวน 12.6 ล้านบาท ปรับตวัดีขึน้ 229.3 ล้านบาทจากปี 2559  ซึง่มีผลขาดทนุ 216.7 ล้านบาท คิดเป็นร้อยละ 
105.8 

จากการปรับโครงสร้างภายในบริษัท และการควบคมุ บริหารคา่ใช้จ่ายที่เหมาะสม ท าให้คา่ใช้จ่าย
ส าคญั ๆ เช่นคา่ใช้จ่ายด้านไอที คา่ใช้จ่ายด้านบคุคลากร  คา่เช่า และคา่ใช้จ่ายด้านการตลาด ลดลงอยา่งมี
นยัส าคญั 

 

ภาพรวมของผลการด าเนินงานในปี 2560 

 ณ สิน้ปี 2560 และปี 2559 ตลาดในประเทศและตา่งประเทศมสีดัสว่น 57 : 43  และ 48.4 : 51.6
ตามล าดบั  โดยปี 2560 มีรายได้รวม 835.6 ล้านบาท ลดลงจากปีก่อนที่มีรายได้ 967.2  ล้านบาท  โดยแบง่เป็น
สดัสว่นรายได้จากธุรกิจเกมออนไลน์  ธุรกิจตวัแทนจ าหนา่ย  รายได้คา่โฆษณา และอื่น ๆ ดงันี ้
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รำยได้ตำม 
ประเภทธุรกิจ 

2560 2559 ผลต่ำงระหว่ำงปี 

ล้ำนบำท % ล้ำนบำท % ล้ำนบำท % 

เกมออนไลน์  

ตวัแทนจ าหนา่ย 

โฆษณา 

อื่น ๆ 

760.3 

18.9 

26.2 

30.2 

91.0 

2.3 

3.1 

3.6  

866.8 

28.6 

20.2 

51.6 

89.6 

3.0  

2.1 

5.3          

(106.5) 

(9.7) 

6.0 

(21.4) 

(12.3) 

(33.9) 

29.7 

(41.5) 

รวม* 835.6 100  967.2 100  (131.6) (13.6) 

* หมายเหต ุ: ตวัเลขรายได้ในตารางข้างต้นมีการสทุธิรายการระหวา่งกนัแล้ว 

 
1. ธุรกิจเกมออนไลน์ : บริษัทฯ มีรายได้จากเกมออนไลน์ในปี 2560 จ านวน 760.3 ล้านคิดเป็นร้อยละ 

91 ลดลง 12.3% จากปีก่อนที่มรีายได้ 866.8 ล้านบาท เนื่องจากรายได้ในตลาดตา่งประเทศบางประเทศมีการ
ชลอตวั  แม้วา่ตลาดในประเทศจะมีรายได้สงูขึน้กวา่ปีก่อนแตย่งัไมส่ามารถทดแทนสว่นท่ีลดลงได้ 

2. ธุรกิจตวัแทนจ าหนา่ย : ประกอบด้วย รายได้จากการให้บริการช่องทางการช าระเงิน โดยมีรายได้ใน
ปี 2560 จ านวน 18.9 ล้านบาท ลดลง 9.7 ล้านบาท หรือ 33.9% จากปีก่อนที่มีรายได้ 28.6 ล้านบาทเนื่องจาก
การเปลีย่นแปลงพฤตกิรรมของผู้เลน่เกมและเทคโนโลยีตา่ง ๆ  

3. ธุรกิจโฆษณาและบริการอื่นๆ : ประกอบด้วย รายได้คา่โฆษณา รายได้สนบัสนนุการตลาด รายได้
คา่ลขิสทิธ์ิชว่งการบริการเกมออนไลน์ในเวียดนาม และรายได้จากการบริหารสือ่โฆษณาบนเครือขา่ยสงัคม
ออนไลน์ โดยส าหรับปี 2560 บริษัทฯ มีรายได้จากธุรกิจนี ้56.4 ล้านบาท ลดลง 15.4 ล้านบาท หรือ 21.4% จาก
ปีก่อนที่มีรายได้ 71.8  ล้านบาทเนื่องจากมีการปรับเปลีย่นรูปแบบธุรกิจ 
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ตารางข้างลา่งนีแ้สดงรายได้จากธุรกิจหลกัตามเขตภมูิศาสตร์ 
 

ภมูิศาสตร์ 
2560 2559 

ล้านบาท สดัสว่น (%) ล้านบาท สดัสว่น (%) 

1. ในประเทศ 
2. ตา่งประเทศ  

476.3 
359.3 

57 
43 

468.2 
499.0 

48.4 
51.6 

รวม 835.6 100 967.2 100.0 

อัตรำกำรเติบโต (%) (13.6)      

 
 

ต้นทุน ค่ำใช้จ่ำย ต้นทุนทำงกำรเงนิ และภำษีเงนิได้  

ต้นทนุ คา่ใช้จา่ย ต้นทนุทางการเงิน และภาษีเงินได้ของบริษัทฯ และบริษัทยอ่ยในปี 2560 มีจ านวน 
833.7 ล้านบาท ลดลง 359.1 ล้านบาท หรือคิด 30.1% จากปี 2559 ที่มีจ านวน 1,192.8 ล้านบาท 

 

รำยกำร 
งบกำรเงนิรวม ผลต่ำงระหว่ำงปี 

2560 
(ล้ำนบำท) 

2559 
(ล้ำนบำท) 

ล้ำนบำท % 

ต้นทนุขายและบริการ  

คา่ใช้จา่ยในการขาย  

คา่ใช้จา่ยในการบริหาร  

ขาดทนุจากการตดัจ าหนา่ยและการด้อยคา่ของสนิทรัพย์ไมม่ี
ตวัตนอ่ืนและคา่ลขิสทิธ์ิจา่ยลว่งหน้า 

 

ขาดทนุจากการด้อยคา่ของเงินลงทนุในบริษัทร่วม  

(476.7) 

(149.9) 

(166.3) 

(37.7) 

 

- 

(648.8) 

(214.4) 

(185.0) 

 (67.3) 

 

(19.5) 

(172.1) 

(64.5) 

(18.7) 

(29.6) 

 

(19.5) 

26.5 

30.1 

10.1 

43.9 

 

100 
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รวมคา่ใช้จา่ยในการด าเนินงาน  

คา่ใช้จา่ยทางการเงิน  

ภาษีเงินได้ 

(830.6) 

(1.2) 

(1.9) 

(1,135.0) 

(2.2) 

(55.6) 

(304.4) 

(1.0) 

(53.7) 

26.8 

45.4 

96.6 

รวม  (833.7) (1,192.8) (359.1)  30.1 

 
 

สาเหตหุลกัที่ท าให้บริษัทฯ มีต้นทนุขายและบริการลดลง  26.5% จากปีก่อนเกิดจากลดลงของ
คา่ลขิสทิธ์ิเกมตามสดัสว่นของรายได้ และคา่ใช้จา่ยด้านไอท ี

สว่นคา่ใช้จา่ยในการขายทีล่ดลง 30.1% มีสาเหตหุลกัเกิดจากการบริหารเก่ียวกบัคา่ใช้จา่ยทาง
การตลาด โฆษณาและการสง่เสริมการขายด้วยการเลอืกใช้สือ่และวิธีการสง่เสริมการขายที่ก่อให้เกิดประโยชน์
สงูสดุ 

คา่ใช้จา่ยในการบริหารลดลงจากปีก่อน 10.1% สาเหตหุลกัเกิดจากการลดลงของคา่ใช้จ่ายด้าน
พนกังาน 6% คา่เช่า 35% เนื่องจากการปรับโครงสร้างภายในบริษัทของบริษัท นอกจากนีร้ายการพิเศษที่
เก่ียวกบัการด้อยคา่รายการตา่ง ๆ ก็ลดลง   เช่น การด้อยคา่ในสนิทรัพย์ไมม่ีตวัตนและคา่ลขิสทิธ์ิจ่ายลว่งหน้า 
เป็นต้น 
 

ก ำไร(ขำดทุน)สุทธิ 

บริษัทฯ และบริษัทยอ่ยมีผลก าไรสทุธิในปี 2560 จ านวน 12.6 ล้านบาท  ปรับตวัดีขึน้ 105.8% จากปี 
2559 ซึง่มีผลขาดทนุสทุธิจ านวน 216.7 ล้านบาท อนัเป็นผลจากควบคมุต้นทนุและคา่ใช้จา่ยตา่ง ๆ ดงักลา่วไว้
ข้างต้น   
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ตารางตอ่ไปนีเ้ป็นการจ าแนกก าไร(ขาดทนุ)สทุธิตามภมูิศาสตร์ซึง่ชีใ้ห้เห็นการปรับตวัในทิศทางทีด่ขีึน้
อยา่งตอ่เนื่อง 
 

ก าไร(ขาดทนุ)ตามภมูิศาสตร์ 
2560 2559 2558 

ล้านบาท 
อตัรา 

ก าไรสทุธิ (%) 
ล้านบาท 

อตัรา 
ก าไรสทุธิ (%) 

ล้านบาท 
อตัรา 

ก าไรสทุธิ (%) 

1. ในประเทศ (9.2) (1.1)          (167.1) (19) (251) (29) 

2. ตา่งประเทศ  21.9 2.6        (49.6) (26) (224) (26) 

รวม 12.6 1.5        (216.7) (25) (475) (55) 

อัตรำกำรเติบโต (%) 106   (55)   (24)   

 
 
 

ฐำนะทำงกำรเงนิ 

สินทรัพย์ 
 บริษัทฯ มีสนิทรัพย์รวม ณ วนัท่ี 31 ธนัวาคม 2560 จ านวน 409.1 ล้านบาทลดลงจากปีก่อนทีม่ีอยู ่
581.88 ล้านบาท เป็นจ านวน 172.7 ล้านบาท คิดเป็นร้อยละ 29.7 สรุปได้ดงันี ้   

1. สนิทรัพย์หมนุเวยีนลดลงสทุธิ 142.5 ล้านบาท คิดเป็นร้อยละ 33.7 จากปี 2559 เนื่องจากใน
ระหวา่งปี 2560  มีรายการเปลีย่นแปลงดงันี ้

- เงินสดและรายการเทียบเทา่เงินสดปี 2560 ลดลง 88.7 ล้านบาท เนื่องจากการจา่ยช าระหนิ ้
และการน าไปค า้ประกนัวงเงินสนิเช่ือ 

-  สนิค้าคงเหลอืลดลงจาก 2 สาเหต ุคือ 1) บริษัทฯ จดัรายการสง่เสริมการขายแก่ร้านค้าหรือ
ตวัแทนจ าหนา่ยที่มียอดขายตามเง่ือนไขที่บริษัทฯ ก าหนดไว้ 2) การควบคมุการสัง่ซือ้สนิค้า 
โดยสนิค้าของบริษัทฯ  จะแสดงมลูคา่ตามราคาทนุ (วิธีเข้าก่อน–ออกก่อน) หรือมลูคา่สทุธิที่
จะได้รับ แล้วแตร่าคาใดจะต า่กวา่ ในการบริหารสนิค้าคงเหลอืที่มีอายเุกิน 90 วนั บริษัทฯ 
ก าหนดนโยบายปรับลดราคาทนุ 100% 

- ลกูหนีก้ารค้าและลกูหนีอ้ื่น 88.3 ล้านบาทประกอบด้วยลกูหนีบ้คุคลภายนอก  53.8 ล้าน
บาทและ ลกูหนีกิ้จการท่ีเก่ียวข้องกนั 34.5 ล้านบาท ลดลงจากปีก่อน  9.6  ล้านบาท คิดเป็น
ร้อยละ 9.8  เนื่องจากการรับช าระตามก าหนดเวลาและการลดลงของยอดขาย  
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- ตารางด้านลา่งนีเ้ป็นการวิเคราะห์อายหุนีท้ี่ค้างช าระส าหรับลกูหนีก้ารค้าบคุคลภายนอก  
 

อายขุองลกูหนีก้ารค้า 2560 % ลกูหนีก้ารค้าสทุธิ 2559 % ลกูหนีก้ารค้าสทุธิ 

ยงัไมถ่งึก าหนดช าระ  37 65 43 61 

ไมเ่กิน 3 เดือน  14 25 19 27 

3-6 เดือน  1 2 - - 

6-12 เดือน  - - 3 4 

เกินกวา่ 12 เดือน  5 8 5 8 

รวมลกูหนีก้ารค้า 57 100 70 100% 

หกั : คา่เผ่ือหนีส้งสยัจะสญู (5) (9) (8) (11) 

รวมลกูหนีก้ารค้าสทุธิ 52 91 62 89 

 
ในปี 2560 บริษัทฯ มีลกูหนีก้ารค้า-บคุคลภายนอกสทุธิที่ยงัไมถ่งึก าหนดและมีอายไุมเ่กิน 6 เดือน มี

มลูคา่ 52 ล้านบาท  โดยบริษัทฯ ไมม่ีการกระจกุตวัของความเสีย่งด้านการให้สนิเช่ือที่เกิดจากลกูหนีก้ารค้า 
เนื่องจากมีลกูหนีก้ารค้าจ านวนมากราย และจากประสบการณ์การเก็บหนีใ้นอดตีของกลุม่บริษัทฯ ในปี 2560 มี 
การปรับปรุงหลกัเกณฑ์การตัง้คา่เผ่ือหนีส้งสยัจะสญูเพื่อให้สอดคล้องกบัโอกาสเก็บหนีไ้มไ่ด้ ด้วยเหตผุลเหลา่นี ้
ท าให้ผู้บริหารเช่ือวา่ไมม่คีวามเสีย่งจากการให้สนิเช่ือในลกูหนีก้ารค้ามากไปกวา่จ านวนที่ได้ส ารองไว้ 

 
2. สนิทรัพย์ไมห่มนุเวียนลดลงสทุธิ 30.2 ล้านบาท คิดเป็นร้อยละ 18.9 จากปีก่อน สาเหตหุลกัเกิดจาก 
       -     การลดลงของอปุกรณ์ 23.3 ล้านบาทเนื่องจากการตดัจ าหนา่ยและท าลาย 
       -    การลดลงของสนิทรัพย์ไมม่ีตวัตนอ่ืนและคา่ลขิสทิธ์ิจ่ายลว่งหน้า จ านวน 21.4 ล้านบาท และ 

1.6 ล้านบาทตามล าดบั เนื่องจากการตดัจา่ยและการตัง้ส ารองด้อยคา่ฯ 
- การลดลงของสนิทรัพย์ไมห่มนุเวยีนอื่น 1.6 ล้านบาท 
- การเพิม่ขึน้ของเงินฝากธนาคารท่ีติดภาระค า้ประกนั 16 ล้านเนื่องจากการเพิ่มขึน้ของวงเงิน

สนิเช่ือ 
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หน้ีสนิ 
บริษัทฯ มีหนีส้นิรวม ณ วนัท่ี 31 ธนัวาคม 2560 จ านวน 286.5  ล้านบาทลดลง 181.5 ล้านบาทจากที่

มีอยูใ่นปีก่อน 467.9 ล้านบาท คิดเป็นร้อยละ 38.8  เนื่องจากสาเหตตุอ่ไปนี ้
1. หนีส้นิหมนุเวียนลดลง 171.7  ล้านบาท คิดเป็นร้อยละ 38.2 สาเหตหุลกัเกิดจาก  
       -      การจ่ายช าระหนีท้ี่ถงึก าหนดของเจ้าหนีก้ารค้าและเจ้าหนีอ้ื่น  38.1 ล้านบาท 

- รายได้และคา่สทิธิรับลว่งหน้าลดลง 104.6 ล้านบาท จากการตดัจา่ยเพื่อรับรู้เป็นรายได้ 
- การช าระคืนเงินกู้ยืมระยะสัน้จากกรรมการ 8.7 ล้านบาท 

2. หนีส้นิไมห่มนุเวียนลดลง  9.8 ล้านบาท คิดเป็นร้อยละ 52.9 จากปีก่อน สาเหตหุลกัเกิดจากลดลง
ของภาระผกูพนัผลประโยชน์พนกังาน 5.3 ล้านบาทและ การจ่ายช าระเงินกู้ยืมระยะยาวจากกรรมการ  3.5 ล้าน
บาท 

 

ส่วนของผู้ถอืหุ้น 
  บริษัทฯ มีสว่นของผู้ ถือหุ้นรวม ณ วนัท่ี 31 ธนัวาคม 2560  จ านวน 129.8 ล้านบาทเพิ่มขึน้ 17.5 ล้าน
บาทจากปีก่อนที่มีอยู ่ 112.3  ล้านบาท คดิเป็นร้อยละ 15.6  ล้านบาท  สาเหตหุลกัเกิดจากการลดลงของ ผล
ขาดทนุสะสมจาก 1,122 ล้านบาทเป็น 274 ล้าน เนื่องจากบริษัทมีผลก าไรในปี 2560 และการล้างผลขาดทนุ
สะสมด้วยสว่นเกินมลูคา่หุ้น และ ทนุส ารองตามกฎหมาย 

 
 
ควำมสำมำรถในกำรท ำก ำไร 

ณ วนัท่ี 31 ธนัวาคม 2560 บริษัทฯ และบริษัทยอ่ย มีอตัราก าไรขัน้ต้น (รวมรายการพิเศษ) คดิเป็นร้อย
ละ  38.42 ของยอดขายสทุธิ เปรียบเทียบกบัปี 2559 ซึง่มีก าไรขัน้ต้น (รวมรายการพิเศษ) คดิเป็นร้อยละ 25.96  
สะท้อนให้เห็นถึงการปรับปรุงในทิศทางทีด่ีขึน้     อตัราก าไรสทุธิร้อยละ 1.5 พลกิจากขาดทนุเป็นก าไร โดยในปี 
2559 มีอตัราขาดทนุสทุธิร้อยละ 22.4 แสดงให้เห็นถึงการปรับตวัอยา่งมีนยัส าคญัของบริษัท   
 
 
 
 
ควำมสำมำรถในกำรบริหำรสนิทรัพย์ 
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ส าหรับปี 2560 บริษัทฯ และบริษัทยอ่ยมีอตัราผลตอบแทนจากสนิทรัพย์ ร้อยละ 2.55 เปรียบเทยีบกบั
ปี 2559 มีอตัราร้อยละ (31.48) และอตัราหมนุของสนิทรัพย์ 1.69 เทา่ เทียบกบัปีก่อนซึง่อยูท่ี่ 1.41  เทา่ แสดง
ให้เห็นวา่บริษัทบริหารสนิทรัพย์ได้ดีขึน้ 
 
 

สภำพคล่องและควำมเพียงพอของเงนิทุน 
ส าหรับปี 2560  บริษัทฯ และบริษัทยอ่ยมีอตัราสว่นสภาพคลอ่ง 1.01 ปรับตวัดขีึน้จากปี 2559 ซึง่มี

อตัราสว่นสภาพคลอ่งที่ 0.94 เทา่ เนื่องจากสนิทรัพย์หมนุเวียนมากกวา่หนีส้นิหมนุเวียน 
สว่นอตัราสว่นหนีส้นิตอ่สว่นของผู้ ถือหุ้นส าหรับปี 2560  อยูท่ี่ 2.34 เทียบกบัปีก่อนซึง่อยูท่ี่ 4.1 เทา่ 

แสดงให้เห็นวา่บริษัทมคีวามเสีย่งลดน้อยลง 
 
 
21.2 ปัจจัยหรือเหตุกำรณ์ที่มผีลต่อฐำนะกำรเงนิหรือกำรด ำเนินงำนอย่ำงมีนัยส ำคัญในอนำคตทัง้
ภำยในและภำยนอก 

ปัจจยัที่มีผลตอ่ฐานะทางการเงินหรือการด าเนินงานของบริษัทฯ มีหลายสาเหต ุ เช่น ความนิยมในตวั
เกม ชว่งเวลาเปิดตวัเกม การเปลีย่นแปลงของเทคโนโลยี การหยดุให้บริการเนื่องจากผลกระทบจากภายนอก 
การขโมยข้อมลู และการเพิม่ช่องทางจ าหนา่ย ซึง่ปัจจยัตา่งๆ อาจมีผลกระทบตอ่สถานะทางการเงินและการ
ด าเนินงานในอนาคต ดงันี ้

1. ความนยิมในตวัเกม : ปัจจบุนัอตุสาหกรรมเกมออนไลน์มีการแขง่ขนัท่ีสงูขึน้เมื่อเทยีบกบัอดตี การ
เลอืกสรรเกมให้เหมาะสมกบักลุม่ตลาดเกมจึงมีความส าคญัมาก การเลอืกเกมที่ไมไ่ด้รับการตอบรับจากตลาด
จะท าให้คูแ่ขง่สามารถแยง่สว่นแบง่ทางการตลาดได้ อนัจะมีผลตอ่ฐานะการเงินของกลุม่บริษัทฯ  

2. ช่วงเวลาเปิดตวัเกม : ปัจจบุนัมีเกมออนไลน์ในตลาดเกมจ านวนมาก ท าให้ผู้เลน่เกมมีตวัเลอืก
เพิ่มขึน้ ชว่งเวลาในการเปิดตวัเกมใหม ่ รวมถึงการประชาสมัพนัธ์ที่ดีหรือเข้ากบัชว่งเทศกาล จะเพิ่มความ
นา่สนใจและดงึดดูผู้ เลน่เกมได้มากขึน้ ชว่งเวลาที่ไมเ่หมาะสมในการเปิดตวัเกม ได้แก่ ชว่งโรงเรียนเปิดเทอม 
และช่วงนอกเทศกาล ซึง่จะมีผลตอ่ความนิยมของเกม 

3. การเปลีย่นแปลงของเทคโนโลยี : พฤติกรรมของผู้บริโภคหรือผู้ เลน่เกมในปัจจบุนัเปลีย่นแปลงอยา่ง
เห็นได้ชดั เนื่องจากการเปลีย่นแปลงของเทคโนโลยีที่รองรับและเข้าถึงเกมอยา่งแพร่หลายและรวดเร็วขึน้ หลาย
ปีที่ผา่นมา โทรศพัท์มือถือแบบสมาร์ตโฟนได้รับความนิยมอยา่งมากจากคนไทย สง่ผลให้ “แอปพลเิคชัน่เกม” 
หรือเกมบนโทรศพัท์มือถือมีแนวโน้มที่จะได้รับความนยิมเพิม่ขึน้เร่ือยๆ และปัจจบุนั ผู้ ให้บริการเกมออนไลน์ตา่ง
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สนใจเข้ามาแขง่ขนัในธุรกิจนี ้ โดยประกาศเปิดตวัเกมบนโทรศพัท์มือถือ ด้วยการน าเสนอเกมทีพ่ฒันาขึน้เอง 
หรือร่วมกบัพาร์ตเนอร์พฒันาขึน้ให้มีเนือ้หาเหมาะสมกบัตลาดเมอืงไทย ท าให้บริษัทฯ ต้องปรับแผนธุรกิจให้
พร้อมรองรับการเปลีย่นแปลงนี ้ พฤติกรรมของผู้ เลน่เกมทีเ่ปลีย่นไปอยา่งรวดเร็วสง่ผลกระทบตอ่ธุรกิจเกม
ออนไลน์ บริษัทฯ จึงปรับกลยทุธ์ทางธุรกิจใหม ่โดยน าเกมมือถือมาเผยแพร่นอกเหนือจากเดมิที่มุง่เน้นแตเ่กมพซีี
เพียงอยา่งเดยีว ขณะเดียวกนัก็ยงัคงพฒันาเกมพีซีตอ่ไปเพื่อให้ผู้ เลน่เข้าถงึเกมได้งา่ยและรวดเร็วขึน้  พร้อมทัง้
ท าธุรกิจแบบ Co-Publishing Model และพฒันาระบบท่ีรองรับผู้ใช้งานอินเทอร์เนต็ในภมูิภาคเอเชียตะวนัออก
เฉียงใต้ เพื่อน าเสนอสนิค้าและบริการท่ีเก่ียวกบัเกมและไมใ่ช่เกม 

 4. การหยดุให้บริการเนื่องจากผลกระทบภายนอก :   บริษัทพยายามรักษาระบบการให้บริการอยา่ง
สม ่าเสมอเพื่อให้ลกูค้าได้รับประสอบการณ์ที่ดีที่สดุ แตบ่างครัง้ปัจจยัภายนอกก็สง่ผลกระทบตอ่การให้บริการ
อยา่งหลกีเลีย่งไมไ่ด้  เช่น ภยัธรรมชาติ ความไมม่ัน่คงทางการเมือง หรือความผิดปกติของระบบออนไลน์ เป็น
ต้น    ในปี 2560 ในชว่งพิธีถวายพระเพลงิพระบรมศพของพระบาทสมเดจ็พระปรมินทรมหาภมูิพลอดลุยเดช   
คนไทยทัง้ประเทศตกอยูใ่นความโศกเศร้า และพร้อมใจกนัแสดงความจงรักภกัดีด้วยการงดจดังานท่ีเก่ียวกบั
ความร่ืนเริงหรือความบนัเทงิ   บริษัทจึงประกาศปิดบริการชัว่คราวเพื่อเป็นสว่นหนึง่ของการถวายความอาลยั 

5. การขโมยข้อมลู : จดุแข็งหนึง่ของบริษัทฯ คือมีกลุม่ผู้ เลน่เกมในภมูิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้
จ านวนมาก หากคูแ่ขง่สามารถเข้าถึงฐานข้อมลูลกูค้าของบริษัทฯ จะเกิดความสญูเสยีโดยตรงตอ่บริษัทฯ 
ปัจจบุนับริษัทฯ มีระบบจดัเก็บและปอ้งกนัฐานข้อมลูอยา่งดี เพื่อไมใ่ห้ข้อมลูร่ัวไหลสูภ่ายนอก 

6. การกระจายตวัแทนจ าหนา่ย : บริษัทฯ มีความสมัพนัธ์อนัดีกบักลุม่ตวัแทนจ าหนา่ยตา่งๆ เช่น 
ตวัแทนรับช าระเงิน ตวัแทนขาย และตวัแทนจดัจ าหนา่ย เช่น ผู้ให้บริการโทรศพัท์มือถือ ร้านค้าอนิเทอร์เน็ต และ
ร้านสะดวกซือ้ กลุม่ตวัแทนเหลา่นีม้ีอิทธิพลตอ่ผลติภณัท์และการให้บริการของบริษัทฯ หากตวัแทนจ าหนา่ย
ลดลง บริษัทฯ จะสญูเสยีรายได้ ซึง่จะมีผลกระทบตอ่ฐานะการเงินของบริษัทฯ   

7. ความต้องการบคุลากรในอตุสาหกรรมเกมออนไลน์ของภมูภิาคอาเซียนเพิ่มขึน้ : บคุลากร
ผู้ เช่ียวชาญด้านเกมภายในบริษัทฯ มีสว่นส าคญัตอ่การเติบโตของบริษัทฯ ในชว่งที่ผา่นมา อตุสาหกรรมเกม
ออนไลน์ในภมูิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้เติบโตอยา่งตอ่เนื่อง ท าให้ความต้องการบคุลากรด้านเกมเพิ่มสงูขึน้ 
การขาดบคุลากรผู้ เช่ียวชาญด้านเกมจะมีผลโดยรวมตอ่การเจริญเติบโตของบริษัทฯ  

8. ความเสีย่งในการขยายธุรกิจไปตา่งประเทศ : บริษัทฯ ขยายการลงทนุในตา่งประเทศอยา่งตอ่เนื่อง
มาตัง้แตปี่ 2555 ครอบคลมุภมูิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้ หากบริษัทฯ ไมม่ีระบบวิเคราะห์โครงการใหมท่ี่มี
ประสทิธิภาพ ระบบการควบคมุภายใน และระบบการตรวจสอบการเข้าถงึข้อมลูตา่งๆ รวมทัง้หากไมส่ามารถ
พฒันาบคุลากรให้ทนัตอ่การขยายตวั อาจสง่ผลกระทบตอ่ประสทิธิภาพของผลการด าเนินงาน 
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9. ความเสีย่งท่ีมีผลกระทบจากคา่ลขิสทิธ์ิตดัจ่าย :    บริษัทฯ มีความเสีย่งจากคา่ลขิสทิธ์ิเกมท่ีไมเ่ข้า
เทรนด์ของตลาดเกม ซึง่ต้องมีการพิจารณายตุกิารให้บริการเกมที่ไมไ่ด้รับความนยิมจากผู้ เลน่ หรือมีการ
ประมาณส ารองการด้อยคา่ ซึง่อาจสง่ผลกระทบตอ่ผลการด าเนินงาน อยา่งไรก็ตาม บริษัทฯ พยายาม
ปรับเปลีย่นเง่ือนไขของสญัญา และเจรจาตอ่รองกบัผู้ผลติและ/หรือผู้พฒันาเกม เพื่อลดความเสีย่งดงักลา่ว 

              
 
 

 

 


