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1. นโยบายและภาพรวมการประกอบธุรกิจ  

1.1 พันธกิจของบริษัท 
 
 

“To inspire endless moments of FUN and excitement 
through virtual and live experiences.” 

 
 
    เรายงัคงมุง่สร้างประสบการณ์ความสนกุสูส่งัคมออนไลน์ และก้าวไปสูก่ารเป็นผู้น าด้านธุรกิจบนัเทิงออนไลน์
ในภมูิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้ ด้วยความเช่ือมัน่ในศกัยภาพของธุรกิจทีม่ีแนวโน้มการเติบโตสงูอยา่งตอ่เนื่อง
ในอนาคต โดยมีกลยทุธ์ในการด าเนินงาน ดงันี ้ 

 ขยายการบริการให้ครอบคลมุภมูภิาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้ 
 ขยายธุรกิจออนไลน์ ไมเ่พียงแคเ่กมออนไลน์ แตร่วมถงึธุรกิจออนไลน์ด้านอื่น ๆ  
 จดัหาเกมดงัระดบัโลกที่มีเนือ้หาที่นา่สนใจหลากหลายประเภทมาปอ้นสูส่งัคมออนไลน์ โดยร่วมมอืกบั

บริษัทพฒันาเกมชัน้น าทัว่โลก 
 สร้างแรงบนัดาลใจและเช่ือมตอ่สงัคมออนไลน์ด้วยความสนกุที่ไมส่ิน้สดุ 
 สร้างสรรค์สงัคมออนไลน์ที่ดใีห้เกิดขึน้ 

 
1.2 การเปลี่ยนแปลงและพัฒนาการที่ส าคัญ 

บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรชัน่ จ ากดั (มหาชน) (“บริษัทฯ หรือ AS”) เดิมช่ือ บริษัท บี.เอม็. มีเดยี 
(ไทยแลนด์) จ ากดั ก่อตัง้เมื่อวนัที่ 20 กนัยายน 2544 ด้วยทนุจดทะเบียน 5,000,000 บาท เพื่อประกอบธุรกิจจดั
จ าหนา่ยเกมพีซี โดยมีผู้ ร่วมก่อตัง้คือ นายปราโมทย์ สดุจิตพร, Mr. Tan Tgow Lim และนายเลศิชาย กนัภยั ซึง่
เป็นผู้มีประสบการณ์ในธุรกิจซอฟต์แวร์เพื่อความบนัเทงิมาเป็นระยะเวลานาน 

 ปี 2546 บริษัทฯ เร่ิมธุรกิจให้บริการเกมออนไลน์ในประเทศไทย โดยเปิดตวัเกม “Ragnarok Online” ซึง่
ซือ้ลขิสทิธ์ิมาจาก Gravity Co., Ltd. ประเทศเกาหลใีต้ แล้วน ามาดดัแปลงเป็นภาษาไทย เพื่อให้บริการ
แก่ผู้ เลน่เกมในประเทศจนประสบความส าเร็จอยา่งสงู เป็นก้าวส าคญัที่ท าให้บริษัทฯ เป็นท่ีรู้จกัในฐานะ
หนึง่ในผู้ให้บริการเกมออนไลน์ชัน้น าในไทย 

 ปี 2547 - 2548 มีการปรับโครงสร้างบริษัทในกลุม่ที่มีผู้ ถือหุ้นร่วมกนั โดยเข้าซือ้หุ้นบริษัทตา่ง ๆ จาก
กลุม่ผู้ ถือหุ้นหลกัของบริษัทฯ เพื่อให้เกิดความชดัเจนในการด าเนินกิจการ รวมทัง้สามารถประหยดั
คา่ใช้จา่ยและเพิ่มประสทิธิภาพในการบริหารงาน 

 ปี 2549 ขยายตลาดสูเ่กมแนว Casual ด้วยการเปิดให้บริการเกม “Audition” ซึง่ประสบความส าเร็จ
อยา่งมาก และยงัคงครองอนัดบั 1 ของเกมเต้นในประเทศไทยจนถึงวนันี ้และในปีเดียวกนั บริษัทฯ ยงั
ได้ลงทนุเปิดบริษัท Asiasoft Online Pte. Ltd. ในประเทศสงิคโปร์ นบัเป็นก้าวแรกในการขยายตลาดสู่
ภมูิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้ 



 
บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรช่ัน จ ำกดั (มหำชน) 

ส่วนท่ี 1 การประกอบธุรกิจ 

_______________ รับรองความถูกตอ้ง 

1. นโยบายและภาพรวมการประกอบธุรกิจ หนา้ 2 

 
 ปี 2550 ได้เข้าจดทะเบียนในตลาดหลกัทรัพย์แหง่ประเทศไทย เมือ่วนัท่ี 17 พฤษภาคม 2550 โดยมีทนุ

จดทะเบยีน 316,000,000 บาท 
 ปี 2554 ขยายธุรกิจออนไลน์ที่นอกเหนือจากการให้บริการเกมออนไลน์ ด้วยการเข้าลงทนุในบริษัท ไทย

แวร์ คอมมิวนเิคชัน่ จ ากดั ผู้ให้บริการเว็บไซต์ www.thaiware.com ซึง่เป็นแหลง่ข้อมลูขา่วสารด้านไอที 
และเป็นแหลง่ดาวน์โหลดซอฟต์แวร์ตา่ง ๆ ทัง้ของไทยและตา่งประเทศ โดยได้รับการจดัอนัดบัโดย 
Truehits ให้เป็นเว็บไซต์ทา่ด้านไอทีอนัดบั 1 และยงัเป็นแพลตฟอร์มอีคอมเมิร์ซที่จ าหนา่ยซอฟต์แวร์ 
อปุกรณ์ไอที และแกดเจ็ตอีกด้วย 

 ปี 2555 ขยายตลาดสูป่ระเทศมาเลเซีย ด้วยการลงทนุในบริษัท CIB Development Sdn. Bhd. 
 ปี 2557 ก้าวเข้าสูต่ลาดเกมโมบายล์ เพื่อรองรับพฤติกรรมของผู้บริโภคที่นิยมใช้สมาร์ตโฟนเพิ่มมากขึน้ 

และด้วยกระแสความนิยมของสือ่ออนไลน์และการท าตลาดบนแพลตฟอร์มดิจิตอล บริษัทฯ จงึขยาย
ธุรกิจด้านเอเจนซกีารตลาดดจิิทลัด้วยการร่วมลงทนุในบริษัท ธิง้ค์พลสั ดิจิตอล จ ากดั เพื่อให้บริการ
ด้านการวางแผนการตลาดดิจิทลัแบบครบวงจรแก่ลกูค้าองค์กรตา่ง ๆ รวมถึงบริษัทในเครือ นอกจากนี ้
ในปีเดยีวกนั ได้มุง่สูธุ่รกิจการผลติเนือ้หาดิจิทลัด้วยการร่วมลงทนุภายใต้บริษัท มิริน อินโนเวชั่น จ ากดั 
เพื่อพฒันาเกมออนไลน์และเกมโมบายล์ รวมถึงแอปพลเิคชนัตา่ง ๆ จากฝีมอืคนไทย นอกจากนี ้บริษัท
ฯ ยงัคงรุกตลาดในภมูิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้ด้วยการขยายตลาดสูป่ระเทศฟิลปิปินส์ จากการเข้า
ซือ้กิจการในบริษัท Level Up! Inc. 

 ปี 2559 เพิ่มทนุจดทะเบยีน จ านวน 102,469,254 บาท เป็นทนุจดทะเบียน 409,877,016 
 ปี 2560 ร่วมลงทนุในบริษัท สกายเน็ต ซิสเต็มส์ จ ากดั ซึง่เป็นบริษัทเทคโนโลยีการเงินรูปแบบใหม ่

(FinTech Startup) เพื่อพฒันาแอปพลเิคชนัเก่ียวกบัการซือ้ขายหุ้นและหลกัทรัพย์ ถือเป็นการตอ่ยอด
ทางธุรกิจใหมข่องเรา 

 ปี 2561 เพิม่ทนุจดทะเบยีน บริษัท สกายเน็ต ซิสเต็มส์ จ ากดั บริษัทร่วมในประเทศไทย และเพิ่มทนุจด
ทะเบียน Asiasoft Online Pte. Ltd. บริษัทยอ่ยในประเทศสงิคโปร์ พร้อมทัง้เปลีย่นช่ือเป็น Playpark 
Pte. Ltd. นอกจากนีไ้ด้มีการเจรจาหาพนัธมิตรทางธุรกิจในประเทศพมา่และอินโดนเีซีย เพื่อเตรียมการ
เปิดให้บริการเกมออนไลน์ในชว่งต้นปี 2562 
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1.3 โครงสร้างการถอืหุ้นของกลุ่มบริษัท 

ณ 31 ธนัวาคม 2561 กลุม่เอเชียซอฟท์ (กลุม่บริษัทฯ) ประกอบด้วยบริษัทตา่งๆ รวม 12  บริษัทดงันี ้
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  กลุม่บริษัทฯ ด าเนินธุรกิจหลกัเก่ียวกบัการให้บริการด้านความบนัเทิงออนไลน์ ดงันี ้

 

กลุ่มบริษัทฯ ประเทศ ประเภทธุรกิจหลัก 

1. บมจ. เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรชัน่ “AS”) 
 
 
 
2. บจก. เอ แคปปิตอล (“A Capital”) 
 
3. บจก. ไทยแวร์ คอมมิวนิเคชัน่ ("Thaiware") 
 
 
 
4. บจก. สกายเน็ต ซิสเต็มส์ (“Skynet”) 
 
 5. บจก. ทริปเปิล้เอส โซเชียลเทรด (ประเทศไทย) (“TripleS”) 
 
 
6. บจก. เพลย์พาร์ค (“Playpark”) 
 
7. CIB Development Sdn. Bhd. ("CIB Dev") 
 
8. CIB Net Sdn. Bhd. (“CIB Net”) 
 
9. Playpark Inc. (“PPI”) 
 
10. Playpark Pte. Ltd. (“PPP”) 
(เดิมช่ือบริษัท Asiasoft Online Pte. Ltd.) 
 
11. AS Online Sdn. Bhd. (“ASM”) 
 

ไทย 
 
 
 

ไทย 
 

ไทย 
 
 
 

ไทย 
 

ไทย 
 
 

ไทย 
 
   มาเลเซยี 
 
   มาเลเซยี 
 
  ฟิลปิปินส์ 
 
 

สงิคโปร์ 
 
  มาเลเซยี 
 

ประกอบธุรกิจให้บริการด้านความบนัเทิงออนไลน์ โดยมุง่เน้น
การให้บริการเกมออนไลน์และเกมบนโทรศพัท์เคลือ่นท่ีใน
ประเทศไทย 
 
เพื่อการเข้าไปลงทนุในบริษัทอื่น (Holding Company) 
 
ให้บริการแลกเปลีย่นข้อมลูขา่วสารและจ าหนา่ยซอฟต์แวร์และ
อปุกรณ์ไอทีบนเว็บไซต์ รวมทัง้ให้บริการดาวน์โหลดซอฟต์แวร์ 
และบริการโฆษณาในเว็บไซต์ www.thaiware.com 
 
พฒันาแอปพลเิคชนัด้านการซือ้ขายหุ้นและหลกัทรัพย์ 
 
ประกอบกิจการพฒันาและให้บริการซอฟต์แวร์โซลชูนัและ
อปุกรณ์ไอที 
 
ให้บริการเกมออนไลน์ 
 
ให้บริการเกมออนไลน์ทัง้พีซแีละโมบายล์ในประเทศมาเลเซีย 
 
ให้บริการเกมออนไลน์ทัง้พีซแีละโมบายล์ในประเทศมาเลเซีย 
 
ให้บริการเกมออนไลน์ในประเทศฟิลปิปินส์ 
 
 
ให้บริการเกมออนไลน์ทัง้พีซแีละโมบายล์ในประเทศสงิคโปร์ 
 
ให้บริการเกมออนไลน์ในประเทศมาเลเซีย 
 

http://www.thaiware.com/
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12. PT. Asiasoft ("ASID") 
 

 
อินโดนีเซีย 

 

 
ให้บริการเกมออนไลน์ในประเทศอินโดนีเซีย 
 

 

 

1.4  ความสัมพันธ์กับกลุ่มธุรกิจของผู้ถอืหุ้นใหญ่ 

 

การด าเนินธุรกิจหลกัของบริษัท มิได้มีความสมัพนัธ์หรือเก่ียวข้องกบัการด าเนินธุรกิจอื่นของผู้ ถือหุ้นรายใหญ่อย่างมี
นยัส าคญั 
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2. ลักษณะการประกอบธุรกิจ 

2.1 โครงสร้างรายได้จากแต่ละสายผลิตภณัฑ์หรือกลุ่มธุรกจิ 

รายได้ของกลุม่บริษัทฯ แบง่ตามประเภทธุรกิจได้ 3 ประเภท ดงันี ้

 
 

รายได้ของกลุม่บริษัทฯ แบง่ตามภมูิศาสตร์ได้ 2 ประเภท ดงันี ้

    

 
 
2.2 ลักษณะผลิตภณัฑ์หรือบริการ 

2.2.1 ลักษณะการประกอบธุรกิจของกลุ่มบริษัทฯ 
 
กลุม่บริษัทฯ เป็นผู้ให้บริการด้านความบนัเทงิออนไลน์ (Online Entertainment Service) ท่ีเก่ียวกบัเกมออนไลน์ 

(Online Game) ชัน้น าในภมูิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้ ซึง่มช่ืีอเสยีงที่ได้รับการยอมรับทัง้ในประเทศและตา่งประเทศ 
กลุม่บริษัทฯ เปิดให้บริการเกมออนไลน์ครัง้แรกในไทยเมื่อปี 2546 ด้วยเกม “Ragnarok Online” ซึง่ได้รับความ

นิยมอยา่งสงู และในปี 2551 ได้เปิดให้บริการเกม “MapleStory” ซึง่ได้รับการตอบรับอยา่งดจีากเกมเมอร์ในประเทศ
สงิคโปร์ ถือเป็นก้าวส าคญัที่ท าให้บริษัทฯ เป็นท่ีรู้จกัในฐานะหนึง่ในผู้ให้บริการเกมออนไลน์ชัน้น าในไทย  

ในระหวา่งปี 2561  มี เกมออนไลน์ที่เปิดให้บริการทัง้บนแพลตฟอร์มพีซีและโมบายล์ รวม 29 เกม ใน 5 ประเทศ 
คือ ไทย (10 เกม) สงิคโปร์ (3 เกม) มาเลเซีย (20 เกม) ฟิลปิปินส์ (11 เกม) และอินโดนีเซยี (2 เกม) โดยในช่วง 3 ปีที่ผา่น
มา การให้บริการเกมออนไลน์ถือเป็นธุรกิจหลกัที่สร้างรายได้ให้แกก่ลุม่บริษัทฯ ในสดัสว่นเฉลีย่ร้อยละ 83 - 87 ของรายได้
ทัง้หมด     
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การให้บริการเกมออนไลน์ในแตล่ะประเทศจะด าเนินการผา่นบริษัทท่ีจดัตัง้ขึน้ในประเทศนัน้ ๆ ซึง่แตล่ะบริษัทจะ
มีระบบเซิร์ฟเวอร์ทัง้ทีต่ัง้อยูใ่นประเทศตนเองเพื่อให้บริการแก่ผู้ เลน่เกมในแตล่ะประเทศ และเซิร์ฟเวอร์ที่ตัง้อยูใ่นประเทศ
สงิคโปร์ในกรณีที่ต้องการให้บริการแก่ผู้ เลน่หลายประเทศในภมูิภาคพร้อมกนั โดยกลุม่บริษัทฯ ได้จดัเตรียมเซิร์ฟเวอร์ไว้
อยา่งเพียงพอ สามารถรองรับผู้ เลน่เกมจ านวนมากพร้อมกนัได้อยา่งมีประสทิธิภาพ  

กลุม่บริษัทฯ มีรายได้จากการให้บริการเกมออนไลน์ ซึง่ผู้ เลน่สามารถเติมเงินเข้าเกมผา่นบริการตา่ง ๆ ดงันี ้
 บตัรเติมเงินลว่งหน้าที่ออกโดยกลุม่บริษัทฯ ได้แก่ บตัร @Cash และบตัร LevelUp ซึง่จ าหนา่ยในรูปแบบ

บตัรพลาสติกและบตัรอเิลก็ทรอนิกส์ ผ่านตวัแทนจ าหนา่ยและร้านค้าปลกีชัน้น าทัว่ภมูิภาคเอเชียตะวนัออก
เฉียงใต้ 

 บตัรเติมเงินโทรศพัท์หรือบตัรเงินสดที่ออกโดยผู้ให้บริการมือถือในแตล่ะประเทศ อาทิ บตัรเงินสด One-2-
Call!, บตัรเงินสด true money, บตัรเติมเงินโทรศพัท์ Celcom เป็นต้น ซึง่จ าหนา่ยในรูปแบบบตัรพลาสติก
และบตัรอิเลก็ทรอนิกส ์

 การช าระผา่นบตัรเดบิตและบตัรเครดิตที่ได้รับการรับรองจาก Visa และ MasterCard 
 การช าระผา่นระบบธนาคารทางออนไลน์ (Online Banking) ของ 5 ธนาคารในประเทศไทย ได้แก่ ธนาคาร

กรุงเทพ ธนาคารกรุงศรีอยธุยา ธนาคารกรุงไทย ธนาคารกสกิรไทย และธนาคารไทยพาณิชย์  
 การช าระผา่นแอปพลเิคชนั Rabbit LINE Pay ในประเทศไทย   
 การช าระผา่นบญัชี PayPal  
 การช าระผา่นบริการ SMS ในประเทศที่เปิดให้บริการ 
 
ทัง้นี ้บริการท่ีกลา่วมาข้างต้น สามารถใช้ได้กบัเกมออนไลน์ทกุเกมที่กลุม่บริษัทฯ ให้บริการในแตล่ะประเทศ และ

ยงัสามารถใช้เติมเงินเกมออนไลน์ของบริษัทอื่นที่เข้าร่วมเป็นพนัธมิตรทางธุรกิจกบักลุม่บริษัทฯ ด้วย 
 
ส าหรับเกมทีใ่ห้บริการบนแพลตฟอร์มโมบายล์ ผู้ เลน่สามารถเตมิเงินเข้าเกมผา่นช่องทางการช าระเงินของ App 

Store ส าหรับระบบปฏิบตัิการ iOS และ Google Play ส าหรับระบบปฏิบตัิการ Android 
 
นบัตัง้แตปี่ 2558 ที่ผา่นมา กลุม่บริษัทฯ ได้พฒันาและปรับปรุงการเตมิเงินขึน้ใหม ่โดยมีช่ือเรียกวา่ระบบ 

PlayMall ซึง่ท าหน้าที่เสมือนกระเป๋าเงินกลาง ส าหรับใช้จา่ยซือ้ไอเทมและบริการตา่ง ๆ ในเกมที่ให้บริการภายใต้แบรนด์ 
PlayPark โดยมุง่เน้นอ านวยความสะดวกและความง่ายในการเตมิเงินของผู้ เลน่เกมจากทัว่ภมูิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียง
ใต้ ระบบสามารถรองรับการเติมเงินเพื่อแลกเป็นแต้ม (Cash Point) ของสกลุเงินตา่ง ๆ ถึง 7 สกลุ เช่น ดอลลาร์สหรัฐ, 
บาท (ไทย), ริงกิต (มาเลเซีย), ดอลลาร์สงิคโปร์, ดอง (เวียดนาม), เปโซ (ฟิลปิปินส์) และรูเปียห์ (อนิโดนีเซีย) โดยผู้ เลน่
สามารถใช้บริการช่องทางการเตมิเงินท่ีกลา่วมาแล้วข้างต้น เพื่อเติมเงินเข้ากระเป๋าเงินกลางของระบบ PlayMall 
นอกจากนี ้ในปี 2561 ที่ผา่นมา กลุม่บริษัทฯ ยงัได้ด าเนินการปรับปรุงระบบการเติมเงิน PlayMall เวอร์ชนัใหม ่ท่ีสามารถ
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รองรับมาตรฐานด้านการรับรู้รายได้ทางบญัชีแบบใหมท่ีจ่ะมีผลบงัคบัใช้ในปี 2562 รวมถึงปรับให้ระบบมีความยดืหยุน่ 
เพื่อให้การจดัท าโปรโมชนัการเตมิเงินแก่ผู้ เลน่ได้สะดวกและมีประสทิธิภาพมากยิ่งขึน้ 

 
นอกจากนี ้ เพื่อสนบัสนนุการให้บริการเกมออนไลน์ กลุม่บริษัทฯ จดัตัง้ศนูย์บริการข้อมลูเกมออนไลน์เพื่อตอบ

ปัญหาและข้อสงสยัด้านเทคนิคและวิธีเลน่เกมผา่นทางโทรศพัท์ (Call Center) ระบบแชต (Live Chat) อีเมล (Email) และ
สือ่โซเชียลมเีดีย อาทิ Facebook Fanpage และบญัชี Line@ ของบริษัท 
 

ในระหวา่งปี 2561 กลุม่บริษัทฯ เปิดให้บริการเกมออนไลน์รวม 29 เกม ใน 5 ประเทศ ดงันี ้

เกมออนไลน์ ประเภทเกมก รูปแบบการคิดคา่บริการข 

 
1. MapleStorySEA MMORPG Item Sale 

 
2. Yulgang  MMORPG Item Sale 

 
3. Perfect World  MMORPG Item Sale 

 
4. Granado Espada  MMORPG Item Sale 

 
5. Cabal  MMORPG Item Sale 

 
6. TLBB  MMORPG Item Sale 

 
7. Dragon Nest  MMORPG Item Sale 

 
8. Elsword  MMORPG Item Sale 

 
9. Flyff MMORPG Item Sale 

 
10. Moxiang  MMORPG Item Sale 

 
11. Luna Online  MMORPG Item Sale 

 
12. Ran Online MMORPG Item Sale 

 
13. Rising Force Online  MMORPG Item Sale 

 
14. Wulin Online  MMORPG Item Sale 

 
15. Tian Zi Chuan Qi MMORPG Item Sale 

 
16. Tanki Online Webgame Item Sale 

 
17. Audition Casual Item Sale 

 
18. Super Dancer Online Xtreme Casual Item Sale 

 
19. Tales Runner Casual Item Sale 
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20. Mission Against Terror 2 FPS Item Sale 

 
21. Special Force 2  FPS Item Sale 

 
22. Special Force  FPS Item Sale 

 
23. Soul Ark Mobile Item Sale 

 
24. Battle of Souls Mobile Item Sale 

 
25. Genki Heroes Mobile Item Sale 

 
26. Kung Fu All-Star Mobile Item Sale 

 
27. Jin Guang Qun Xia Zhuan Mobile Item Sale 

 
28. Heroes Unleashed Mobile Item Sale 

 
29. Let's Play Mahjong Mobile Item Sale 

  รวม 29 เกม 

หมายเหต ุ: 
ก1. Massively Multiplayer Online Role-Playing Game (MMORPG) คือรูปแบบของเกมออนไลน์ที่สามารถ

รองรับผู้ เลน่เกมได้พร้อมกนัเป็นจ านวนมาก โดยผู้ เลน่ทกุคนสามารถมีปฏิสมัพนัธ์กนัในโลกของเกมได้พร้อมกนั (Real-
Time Interaction) ซึง่เปิดโอกาสให้ผู้ เลน่แขง่ขนัหรือผกูมิตรกนัได้เสมือนอยูใ่นโลกแหง่ความจริง โดยเนือ้หาของเกมสว่น
ใหญ่จะเก่ียวกบัการตอ่สู้ผจญภยัเพื่อปอ้งกนัตวัหรือในภาวะสงคราม มีลกัษณะทัว่ไปดงันี ้

 ผู้ เลน่จะเลน่เป็นตวัละครหนึง่หรือหลายตวัในเวลาเดียวกนั โดยใช้ระบบการควบคมุตวัละครหลายตวั 
(Multi Character Control System : MCC) ซึง่แตล่ะตวัจะมีบทบาทตอ่เนื่อง และมีจดุเดน่จดุด้อยที่
แตกตา่งกนัไป 

 ผู้ เลน่สามารถเพิ่มประสบการณ์ (Level) และเก็บสะสมอปุกรณ์ตา่ง ๆ (Item) เช่น อาวธุ หรือคะแนน 
เพื่อเพิ่มความแขง็แกร่งของตวัละคร ท าให้มีลกัษณะที่แตกตา่งจากตวัละครตวัอื่น และสามารถ
แลกเปลีย่น/ซือ้ขายไอเทมในเกมได้ 

 ลกัษณะการด าเนินชีวิตของตวัละครจะอ้างอิงเหตกุารณ์เสมือนสงัคมในชีวิตจริง เช่น การแตง่งาน การ
รับตวัละครอื่นเป็นลกูศิษย์หรืออาจารย์ การรวมกลุม่กนัเพื่อตอ่สู้กบัฝ่ายตรงข้าม เป็นต้น 

 การเลน่เกมจะไมม่ีผลแพ้หรือชนะ แต่จะตอ่เนื่องไปตามเนือ้เร่ืองของเกมที่ไมม่ีวนัสิน้สดุ  
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 ผู้ เลน่โดยสว่นใหญ่มคีวามภกัดตีอ่เกม ซึง่สว่นหนึง่เป็นผลจากลกัษณะของเกมที่กระตุ้นให้เกิดการ
แขง่ขนัระหวา่งผู้ เลน่ โดยจะใช้เวลาในการเลน่เกมคอ่นข้างนาน เพื่อเก็บประสบการณ์หรือเลเวลใน
เกม  

 

ก2. Casual Game คือรูปแบบของเกมออนไลน์ที่มีตวัการ์ตนูนา่รัก สสีนัสดใส มกัเป็นเกมเลน่งา่ยทีไ่มต้่องใช้
เวลาหรือทกัษะในการเลน่มากนกั สามารถเลน่จบในเวลาอนัสัน้ เหมาะส าหรับการเลน่เพื่อผอ่นคลาย  

 

ก3. First-Person Shooting คือรูปแบบของเกมออนไลน์แนวยงิตอ่สู้กนัโดยใช้อาวธุปืนเป็นหลกั แขง่กนัโดย
แบง่เป็นทีมแล้วชว่ยกนัตอ่สู้ในโหมดตา่ง ๆ มีเวลาจ ากดัในแตล่ะภารกิจ 

 

ก4. Multiplayer Online Battle Arena (MOBA) คือประเภทของเกมออนไลน์ที่สามารถเลน่จบได้เป็นรอบ รอบ
ละ 15 - 30 นาทีโดยเฉลีย่ โดยแบง่ผู้ เลน่ออกเป็น 2 ฝ่าย ฝ่ายละ 3 หรือ 5 คน ผู้ เลน่แตล่ะคนจะควบคมุเพียงตวัละครของ
ตวัเองเทา่นัน้ และผู้ เลน่ทกุคนจะต้องร่วมมือกบัเพื่อนในฝ่ายของตนเอง เข้าโจมตีตวัละครและท าลายฐานของฝ่ายตรงข้าม
ให้ส าเร็จก่อนจะเป็นฝ่ายชนะ  

 

ก5. Mobile Game คือประเภทของเกมที่สามารถเลน่ได้บนอปุกรณ์สือ่สารแบบพกพารูปแบบตา่ง ๆ เช่น สมาร์ต
โฟน หรือแท็บเลต เป็นต้น โดยปัจจบุนัจะมีรูปแบบของเกมที่หลากหลายเช่นเดียวกบัเกมออนไลน์ที่ให้บริการผา่นเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ (PC)  

 
เกมออนไลน์คือเกมคอมพิวเตอร์ที่ใช้เลน่บนระบบเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต ซึง่ผู้ เลน่สามารถแขง่ขนัและสนทนากบั

บคุคลอื่นท่ีอยูใ่นเกมได้ทนัที ผา่นระบบเซิร์ฟเวอร์ซึง่ท าหน้าทีเ่ก็บโปรแกรมเกมหลกัและข้อมลูสว่นใหญ่ของผู้ เลน่เกม โดย
ผู้ให้บริการเกมออนไลน์จะให้บริการแก่ผู้ เลน่ท่ีใช้เคร่ืองคอมพิวเตอร์หรือโทรศพัท์มือถือแบบสมาร์ตโฟนท่ีได้ติดตัง้
โปรแกรมเคร่ืองลกูขา่ย เช่ือมโยงกบัเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต และได้เข้าลงทะเบียนเพื่อเลน่เกมผา่นทางเว็บไซต์หรือแอป
พลเิคชนัของเกมออนไลน์  

 
การให้บริการเกมออนไลน์เป็นธุรกิจที่สร้างรายได้หลกัแก่กลุม่บริษัทฯ ร้อยละ 85 ของรายได้ทัง้หมดในปีที่ผา่น

มา โดยกลุม่บริษัทฯ ด าเนินงานเต็มรูปแบบเพื่อให้บริการเกมออนไลน์แก่ผู้ เลน่เกมในภมูิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้ เร่ิม
ตัง้แตก่ารจดัซือ้ลขิสทิธ์ิเกมท่ีมคีณุภาพและตรงกบัความต้องการของตลาด การบริหารจดัการเกมอยา่งมีประสทิธิภาพ 
การท าการตลาดและประชาสมัพนัธ์  

 
การให้บริการแก้ไขปัญหาหรือให้ข้อมลูแก่ลกูค้า การจดัหาช่องทางการเติมเงินท่ีสะดวกและครอบคลุมใน

ภมูิภาค และที่ส าคญั การจดัเตรียมระบบคอมพวิเตอร์ส าหรับให้บริการ ได้แก่ ระบบเซิร์ฟเวอร์ อปุกรณ์เครือขา่ยและระบบ
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รักษาความปลอดภยั โปรแกรมคอมพิวเตอร์ตา่ง ๆ และการจดัท าเว็บไซต์เกมและช่องทางการสือ่สารกบัผู้ เลน่ผา่นสือ่
สงัคมออนไลน์ตา่ง ๆ เพื่อมอบประสบการณ์การเลน่เกมที่ดีที่สดุให้แก่ผู้ เลน่   

 
ในระหวา่งปี 2561 กลุม่บริษัทฯ ให้บริการเกมใน 5 ประเทศ รวม 29 เกม ดงันี ้ 

ประเทศที่
ให้บริการ 

จ านวน
เกม 

เกมออนไลน์ที่ให้บริการ 
ในระหวา่งปี 2561 

ไทย 
 
 

สงิคโปร์ 

 
 

มาเลเซีย 
 
 
 
 
 

ฟิลปิปินส์ 

 
 

อินโดนีเซีย 

10 
 
 

3 
 

 
 

20 
 
 
 
 
 

 11 

 

 
    2 

Yulgang, Granado Espada, Dragon Nest, Elsword, Audition, Tales Runner, Luna 
Online, Ran Online, Soul Ark, Battle of Souls 
 
 
MapleStorySEA, Audition Next Level, Soul Ark 
 
 

TLBB, Super Dancer Online Xtreme, Mission Against Terror 2, Moxiang, Special 
Force, Special Force 2, Wulin Online, Kung Fu All-Star, Genki Heroes, Let's Play 
Mahjong, Jin Guang Qun Xia Zhuan, Heroes Unleashed, Tian Zi Chuan Qi, Luna 
Online, Audition Next Level, Flyff, Rising Force Online, MapleStorySEA, Soul Ark, 
Battle of Souls 

 
Perfect World, Cabal, Special Force, Special Force 2, Audition, Luna Online, Rising 
Force Online, Flyff, Tanki Online, Soul Ark, Battle of Souls 
 
 
 
Soul Ark, Battle of Souls 

หมายเหต ุ: มีบางเกมเปิดให้บริการในหลายประเทศ ท าให้จ านวนนบัรวมมากกวา่ 29 เกม  
 
 

นอกจากนี ้ กลุม่บริษัทฯ ยงัด าเนินธุรกิจอื่นที่เก่ียวข้องเพื่อสนบัสนนุการให้บริการเกมออนไลน์ ได้แก่ เว็บไซต์ 
www.playpark.com ซึง่เป็นเวบ็ไซต์ทา่ที่เป็นศนูย์รวมและจดุเช่ือมโยงไปยงัเกมตา่ง ๆ ทัง้เกมพีซีและเกมโมบายล์ เป็น
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ศนูย์รวมการดาวน์โหลดทกุเกมของกลุม่บริษัทฯ และเป็นแหลง่ชมุชนผู้ เลน่เกม อปัเดตขา่วสารเก่ียวกบัเกม รวมถึง
แลกเปลีย่นข้อมลูและความคิดเห็น 

 
กลุม่บริษัทฯยงัได้ลงทนุในบริษัทที่ด าเนินธุรกิจที่เก่ียวกบัแหลง่ข้อมลูขา่วสารด้านไอทีได้แก่ www.thaiware.com 

ซึง่เป็นเว็บไซต์ที่เป็นศนูย์รวมด้านไอที และยงัเป็นแหลง่ดาวน์โหลดซอฟต์แวร์ตา่ง ๆ ทัง้ของไทยและตา่งประเทศ ทัง้ที่
จ าหนา่ยและฟรี ตลอดจนเป็นแหลง่ชมุชนเพื่อแลกเปลีย่นข้อมลูขา่วสาร 

 
กลุม่บริษัทฯ คิดคา่บริการเกมออนไลน์จากผู้ เลน่เกมในลกัษณะการขายไอเทมในเกม (Item Sale) โดยผู้

ให้บริการเกมจะอนญุาตให้ผู้ เลน่เกมสามารถเข้ามาเลน่เกมได้ฟรี เพื่อท่ีจะเสนอขายไอเทมในเกม เช่น อาวธุ เคร่ืองแตง่
กาย และเคร่ืองประดบั ให้แก่ผู้ เลน่เกม ทัง้นี ้ผู้ เลน่เกมมีสทิธิทีจ่ะซือ้หรือไมซ่ือ้ไอเทมก็ได้ โดยไอเทมที่ขายได้จะถือเป็น
คา่บริการเกมของกลุม่บริษัทฯ ทัง้นี ้ราคาขายไอเทมจะขึน้อยูก่ับประเภทและความนิยมของเกมในแตล่ะประเทศที่
ให้บริการ นโยบายการตลาดในแตล่ะช่วงเวลา และจ านวนไอเทมที่เสนอขาย ซึง่โดยสว่นใหญ่ ราคาของไอเทมจะถกูลง
เมื่อซือ้เป็นแพ็กเกจ 

 
ปัจจบุนั สดัสว่นการคดิคา่บริการในตลาดเกมออนไลน์ทัว่โลกได้เปลีย่นจากการขายแพ็กเกจเกมเพียงครัง้เดียว

เพื่อเข้าเลน่เกมได้ถาวร หรือการเก็บคา่เข้าเลน่ตามเวลา (Airtime Sale) เป็นการเปิดให้เลน่ฟรีแตข่ายไอเทมในเกม (Item 
Sale) เป็นสว่นใหญ่ โดยผู้ให้บริการเกมเช่ือวา่การให้บริการเลน่เกมฟรีก่อน จะสามารถดงึดดูให้ผู้ เลน่เกมจ านวนมากเข้า
มาทดลองเลน่เกมได้งา่ยขึน้ และหากเกมเป็นท่ีถกูใจของผู้ เลน่ โอกาสที่ผู้ให้บริการจะสามารถสร้างรายได้จากการขายไอ
เทมก็จะมีมากกวา่การขายในรูปแบบอื่น ๆ 

 
2.2.2 กิจกรรมทางการตลาดและการจัดจ าหน่าย 
 
กิจกรรมทางการตลาด 
กลุม่บริษัทฯ ใช้ช่ือ “เอเชียซอฟท์” หรือ “Asiasoft” เป็นช่ือทางการค้ามาตัง้แตเ่ร่ิมด าเนินธุรกิจในปี 2544 และ

กลายเป็นท่ียอมรับอยา่งกว้างขวางในหมูผู่้ เลน่เกมทัว่ทัง้ภมูิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้ ในฐานะผู้น าในการให้บริการเกม
ออนไลน์ ทัง้ในด้านการคดัสรรเกมชัน้น า การท าการตลาด การให้บริการ และการสร้างความสมัพนัธ์อนัดีกบัผู้ เลน่ ตอ่มา
ภายหลงัเพื่อให้เกิดความชดัเจนในด้านภาพลกัษณ์ทางการตลาดและรองรับการขยายบริการสูธุ่รกิจประเภทอื่นในอนาคต 
กลุ่ ุ มบริษัทฯ ได้สร้างตราสนิค้าใหมช่ื่อ “เพลย์พาร์ค” หรือ “PlayPark” ส าหรับใช้ท าการตลาดในผลติภณัฑ์กลุม่เกม และ
ช่ือ Asiasoft ได้ถกูก าหนดให้เป็นช่ือทางการค้าในระดบัองค์กร (Corporate Brand)  

กิจกรรมทางการตลาดนบัเป็นกลยทุธ์ส าคญัที่จะสือ่สารกบัลกูค้าทัง้ในกลุม่ลกูค้าปัจจบุนัและกลุม่ลกูค้าใหม ่
เพื่อสร้างการรับรู้และเข้าใจในบริการและเกมออนไลน์ที่กลุม่บริษัทฯ น าเสนอ รวมทัง้ได้ตระหนกัวา่กลุม่บริษัทฯ เป็นสว่น
หนึง่ของความบนัเทงิในชีวิตประจ าวนัท่ีราคาถกูกวา่และหาซือ้ได้ง่าย นอกเหนือจากการเปิดตวัเกมแล้ว กิจกรรมทาง
การตลาดยงัรวมถึงกิจกรรมเพื่อเสริมสร้างความสมัพนัธ์กบัลกูค้า กิจกรรมเพื่อเสริมสร้างฐานะทางการตลาด ภาพลกัษณ์
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องค์กร และเพื่อสงัคม นอกจากนี ้กลุม่บริษัทฯ ยงัได้ส ารวจตลาดอยา่งตอ่เนื่องเพื่อให้เข้าใจความต้องการและพฤติกรรม
ของผู้ เลน่เกม ซึง่ช่วยให้การจดัท ากิจกรรมทางการตลาดมีประสทิธิภาพและสร้างความพงึพอใจสงูสดุแก่ลกูค้า อีกทัง้ยงั
จดักิจกรรมการตลาดร่วมกบัพนัธมิตรทางการค้า อาทิ ช่องทางการช าระเงิน ร้านอินเทอร์เน็ตคาเฟ่ หรือแบรนด์สนิค้าชัน้
น าตา่ง ๆ ในภมูิภาค เพื่อประชาสมัพนัธ์ และสร้างการรับรู้ในตวัผลติภณัฑ์ รวมถึงรักษาฐานลกูค้า (customer retention) 
และสร้างความจงรักภกัดีของลกูค้าตอ่แบรนด์ของผลติภณัฑ์ (brand loyalty) 

 

การจดัจ าหนา่ย 

ในการให้บริการเกมออนไลน์ กลุม่บริษัทฯ จะจดัจ าหนา่ยสนิค้า คือ บตัรเติมเงินลว่งหน้า @Cash และร่วมมือกบั
ผู้ ให้บริการในรูปแบบต่างๆ  เพื่อรับช าระค่าบริการเติมเงินเข้าเกม โดยกลุม่บริษัทฯ เช่ือว่าการจ าหน่ายที่มีประสิทธิภาพ
เป็นช่องทางส าคญัที่จะน าบริการเกมออนไลน์เข้าถึงกลุ่มเป้าหมายได้อย่างรวดเร็ว ส าหรับผู้ เล่นเกมในประเทศไทย
สามารถเติมเงินเข้าเกมออนไลน์ของบริษัทฯ ด้วยบตัรเติมเงินล่วงหน้า@Cash, บตัรเงินสด One-2-Call! ,บตัรเงินสด 
truemoney, บตัรเครดิต, บตัรเดบิต, อินเตอร์เน็ตแบงค์กิง้ และ การช าระผ่านกระเป๋าเงิน Rabbit LINE Pay  รายละเอียด
ดงันี ้

ไทย : 

 @Cash 
@Cash คือบตัรเตมิเงินลว่งหน้าที่ผู้ เลน่เกมจา่ยเงินเพื่อซือ้หมายเลข (Serial No.) และรหสั (Password) เพือ่แลกเป็นเงิน
เสมือนจริง ซึง่สามารถน าไปใช้ซือ้ไอเทมในเกมทกุเกม หรือใช้เติมเงินเข้ากระเป๋าเงิน PlayMall ของกลุม่บริษัทฯ นอกจากนี ้
เงินเสมือนจริง @Cash ยงัใช้ช าระคา่บริการเกมออนไลน์ที่ให้บริการโดยบริษัทท่ีร่วมเป็นพนัธมิตรกบักลุม่บริษัทฯ ได้ด้วย 
ปัจจบุนั ผู้ เลน่สามารถซือ้บตัร @Cash ได้ที่ร้านสะดวกซือ้เซเวน่ อเีลฟเวน่ และ แฟมิลีม่าร์ท, ตู้ เตมิเงินออนไลน์บญุเติม, 
เว็บไซต์ของตวัแทนจ าหนา่ย อาทิ www.rtbplus.com, www.zest.co.th และจดุรับช าระ mPay Station 
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One-2-Call! 

บริษัทฯ ร่วมมือกบับริษัท แอดวานซ์ เอ็มเปย์ จ ากดั  ผู้ให้บริการบตัรเงินสด One-2-Call! เพื่อให้ผู้ เลน่เกมมคีวามสะดวก
ในการเติมเงินมากขึน้ โดยผู้ เลน่สามารถซือ้บตัรเงินสด One-2-Call! ได้จากร้านสะดวกซือ้ตา่ง ๆ แล้วน ามาเติมเงินเข้าเกม
ได้เช่นเดียวกบับตัร @Cash 
 

 
 
 

บตัรเงินสด True Money 
บริษัทฯ ร่วมมือกบับริษัท ทรูมนันี่ จ ากดั ผู้ให้บริการบตัรเงินสด true money ซึง่เป็นบตัรที่ได้รับความนิยมในการใช้เติมเงิน
เข้าเกมมากที่สดุในประเทศไทย โดยผู้ เลน่เกมสามารถซือ้บตัรเงินสด true money ได้จากร้านสะดวกซือ้มากกวา่ 13,000 
แหง่ แล้วน ามาเติมเงินเข้าเกมได้เช่นเดียวกบับตัร @Cash 

 
 

บตัรเดบิท และ บตัรเครดิต 
บริษัทฯ เปิดรับช าระการเตมิเงินเข้าเกมหรือกระเป๋าเงิน PlayMall ผา่นบตัรเดบิตที่รองรับการท าธุรกรรมผา่นระบบ
ออนไลน์ และบตัรเครดิตของสถาบนัการเงินในประเทศไทย ซึง่ได้รับการรับรองจาก Visa และ MasterCard  
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บริการธนาคารทางออนไลน์ 
บริษัทฯ เปิดรับช าระการเตมิเงินเข้าเกมโดยตดับญัชีธนาคารผา่นระบบออนไลน์ได้ 5 ธนาคาร คือ ธนาคารกรุงเทพ 
ธนาคารกรุงศรีอยธุยา ธนาคารกรุงไทย ธนาคารกสกิรไทย และธนาคารไทยพาณิชย์ 

 

 

กระเป๋าเงิน Rabbit LINE Pay 

 
บริษัทฯ ร่วมมือกบั บริษัท แรบบิท-ไลน์ เพย์ จ ากดั ในเครือบริษัท ไลน์ คอร์ปอเรชัน่ จ ากดั ผู้ให้บริการแอปพลเิคชนัเมสเซน
เจอร์ LINE ที่มีผู้ใช้งานมากที่สดุในประเทศไทย โดยผู้ เลน่เกมสามารถเติมเงินเข้ากระเป๋าเงิน PlayMall ของบริษัทฯ ได้
อยา่งสะดวกผา่นกระเป๋าเงิน Rabbit LINE Pay 
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           มาเลเซีย :  
 Credit & Debit Card : ผู้ เลน่เกมสามารถซือ้และเติมเงิน @Cash ผา่นทางบญัชี Paypal ด้วยบตัร

เครดิต Visa และ MasterCard 
 @Cash : ผู้ เลน่เกมสามารถซือ้บตัรเติมเงิน @Cash จากร้านค้าปลกีชัน้น าที่เป็นช่องทางจ าหนา่ยของ 

ACS, E-factory, Gamebox และ ESA  
 @Cash e-Pin : ผู้ เลน่เกมสามารถซือ้บตัร @Cash ในรูปแบบอิเลก็ทรอนิกส์จากร้านค้าที่เป็นตวัแทนของ 

MOLPoints หรือซือ้ผา่นเว็บไซต์ www.offgamers.com หรือซือ้ผา่นร้านค้าที่มีสญัลกัษณ์ E-Pay  
 @Cash on Mobile : ผู้ เลน่สามารถซือ้บตัร @Cash ในรูปอิเลก็ทรอนิกส์ผา่นระบบโทรศพัท์มือถือ

เครือขา่ย Maxis 
 Direct Top-up : ผู้ เลน่เกมสามารถเติมเงินตรงเข้าเกมผา่นบริการของ Yougopay หรือ Offgamers 

MGC 
 
สิงคโปร์ :  

 Self-Service Automated Machine : ผู้ เลน่เกมสามารถซือ้บตัร @Cash ในรูปแบบอิเลก็ทรอนิกส ์ผา่น
เคร่ืองท าธุรกรรมอตัโนมตัิ AXS Station ที่ถกูติดตัง้อยูใ่นยา่นชมุชน เช่น สถานีรถไฟฟา้ และศนูย์การค้า
ตา่ง ๆ โดยช าระเงินด้วยบตัรเครดิตหรือเดบติได้ตลอด 24 ชัว่โมง 

 @Cash : ผู้ เลน่เกมสามารถซือ้บตัรเติมเงิน @Cash ได้จากร้านจ าหนา่ยเกมและอินเทอร์เน็ตคาเฟ่ 
 @Cash e-Pin : ผู้ เลน่เกมสามารถซือ้ @Cash ในรูปแบบอิเลก็ทรอนิกส์ผา่นทางหน้าเว็บไซต์ของตวัแทน

จ าหนา่ย อาทิ zGold MOL และ OffGamers หรือซือ้ผา่นร้านค้าปลกี NPN ทัว่ประเทศ 
(www.npn.sg/game-cards/#locationmap) 

 Credit & Debit Card : ผู้ เลน่เกมสามารถซือ้และเติมเงิน @Cash ผา่นทางบญัชี PayPal ด้วยบตัร
เครดิต Visa และ MasterCard หรือบตัรเดบิต eNETS 
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อินโดนีเซีย : 
 GudangVoucher : ระบบช าระเงินออนไลน์ที่ผู้ใช้บริการสามารถเติมเงินเพื่อใช้จ่ายคา่บริการตา่ง ๆ เช่น 

คา่โทรศพัท์ คา่ลขิสทิธ์ิโปรแกรม คา่บริการตา่ง ๆ รวมถึงการเติมเงินเข้าเกม  
 
ฟิลิปปินส์ :  

 @Cash : ผู้ เลน่เกมสามารถซือ้บตัร @Cash ทัง้แบบบตัรเติมเงินและบตัรอิเลก็ทรอนิกส์ผา่นร้านค้าตา่ง 
ๆ ได้แก่ ร้าน MINISTOP (บตัรเตมิเงิน) 7-Eleven (บตัรเตมิเงินและบตัรอิเลก็ทรอนิกส์) และ Cebuana 
Lhuillier (บตัรอิเลก็ทรอนิกส์) 

 Debit Card : ผู้ เลน่เกมสามารถซือ้บตัร @Cash ในรูปแบบบตัรอิเลก็ทรอนิกส์ผา่น ePLUS โดยการ
ช าระเงินผา่นบตัรเดบิต  

 Sale via Customized Platform : ALL SERVE จ าหนา่ยบตัรเติมเงินและบตัรอิเลก็ทรอนิกส์ @Cash 
ผา่นระบบเติมเงินของตวัเอง 

 Sale on Web Platform : จ าหนา่ยบตัรเติมเงิน บตัรรายเดือน และบตัรอิเลก็ทรอนิกส์ @Cash ผา่น
เว็บไซต์และระบบเรียกเก็บเงิน ได้แก่ GAMEX จ าหนา่ยบตัรรายเดือนและบตัรเตมิเงิน Smart/Sun ซึง่
แปลงเป็นโค้ด @Cash ได้ GAMER จ าหนา่ยบตัรเติมเงินของ Globe ซึง่แปลงเป็นโค้ด @Cash ได้
เช่นกนั สว่นเว็บไซต์ Load Central, LoadXtreme, Offgamers และ PONDO จ าหนา่ย @Cash ใน
รูปแบบอิเลก็ทรอนิกส์ 

 

 2.2.3 กลยุทธ์การแข่งขนั 

การกระจายการลงทนุในธุรกิจเกมออนไลน์ไปยงัหลายประเทศทีม่ศีกัยภาพ 
ปัจจบุนั กลุม่บริษัทฯ เผยแพร่เกมออนไลน์ใน 6 ประเทศในภมูภิาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้ คือ ไทย สงิคโปร์ 

มาเลเซีย อินโดนีเซยี ฟิลปิปินส์ และพมา่ เพื่อลดความเสีย่งจากการลงทนุภายในประเทศ หรือในประเทศใดประเทศหนึง่ 
โดยมีกลยทุธ์การบริหารจดัการในระดบัภมูิภาคท่ีชว่ยให้สามารถลดต้นทนุการด าเนินงาน ทัง้จากการร่วมกนัจดัซือ้ลขิสทิธ์ิ
เกมออนไลน์ คอมพิวเตอร์ และอปุกรณ์ที่เก่ียวข้อง รวมทัง้การใช้ทรัพยากรบคุคลร่วมกนั การถ่ายทอดความรู้ เทคโนโลยี 
และประสบการณ์จากการด าเนินธุรกิจในประเทศหนึง่ไปสูอ่ีกประเทศหนึง่ ซึง่จะชว่ยเพิ่มโอกาสความส าเร็จของธุรกิจ 
 

การเพิม่จ านวนเกมออนไลน์ และปรับปรุงเกมเดิมให้ทนัสมยัอยูเ่สมอ  
ในระหวา่งปี 2561 กลุม่บริษัทฯ เปิดให้บริการเกมออนไลน์รวม 29 เกมใน 5 ประเทศ โดยตลอดระยะเวลาที่ผา่น

มา กลุม่บริษัทฯ ร่วมกบัผู้พฒันาและจดัจ าหนา่ยเกมออนไลน์ในการปรับปรุงรูปแบบและเนือ้หาเกมที่เปิดให้บริการอยูแ่ล้ว
ให้ทนัสมยัอยูเ่สมอ รวมทัง้มีแผนในการจดัหาเกมใหม ่ ๆ ที่หลากหลาย เพื่อเปิดให้บริการเพิ่มขึน้ในแตล่ะประเทศ เพื่อ
ตอบสนองความต้องการของผู้บริโภคให้ครอบคลมุในทกุประเภทของเกม 
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การเสริมสร้างฐานะทางการตลาดให้แขง็แกร่งอยา่งตอ่เนื่องและเน้นลกูค้าเป็นส าคญั 
กลุม่บริษัทฯ เสริมสร้างฐานะทางการตลาดให้แขง็แกร่งอยา่งต่อเนือ่ง โดยมุง่เน้นกลยทุธ์ 4 ด้าน เพือ่สร้างความ

แตกตา่งจากคูแ่ขง่ และรักษาสถานะการเป็นผู้ให้บริการเกมออนไลน์ชัน้น าในภมูิภาค 
 การน าเสนอเกมออนไลน์ชัน้น าทีเ่ป็นท่ีรู้จกัและเป็นท่ีนยิมในตลาดตา่งประเทศ : กลุม่บริษัทฯ เช่ือวา่เกมทีเ่ป็นท่ี

รู้จกัและได้รับความนยิมในตลาดตา่งประเทศ มกัมจีดุเดน่ทัง้ด้านรูปแบบและเนือ้หา ซึง่จะชว่ยเพิม่โอกาส
ความส าเร็จของกลุม่บริษัทฯ ในการท าการตลาดในประเทศเปา้หมาย 

 การน าเกมออนไลน์ที่เคยได้รับความนยิมในอดีตกลบัมาเปิดให้บริการอีกครัง้ : กลุม่บริษัทฯ เลง็เห็นวา่เกม
ออนไลน์ที่เคยได้รับความนิยมในอดีตนัน้ยงัคงมีฐานลกูค้าทีเ่ฝา้รอการน าเกมกลบัมาให้บริการใหมอ่ีกครัง้ จดุ
แข็งของเกมจะต้องมเีนือ้หาและภาพรวมที่สอดรับกบัวิถีชีวิตของผู้ เลน่เกมยคุใหม ่ จึงต้องปรับเปลีย่นให้เกมเข้า
กบัพฤติกรรมของผู้บริโภค และพฒันากลยทุธ์เพื่อเพิ่มโอกาสในการสร้างรายได้และขยายฐานลกูค้าของกลุม่
บริษัทฯ ซึง่ในปีที่ผา่นมา เกมในอดีตทีก่ลุม่บริษัทฯ น ากลบัมาเปิดให้บริการอกีครัง้ก็ประสบความส าเร็จเป็น
อยา่งดีในหลายประเทศ 

 การท ากิจกรรมทางการตลาดโดยตรงแก่กลุม่เปา้หมาย : กลุม่บริษัทฯ สามารถใช้ฐานลกูค้าจากข้อมลูของบริษัท
ฯ เป็นจดุเร่ิมต้นในการท ากิจกรรมทางการตลาดโดยตรง เพื่อรักษาและขยายฐานลกูค้าอยา่งตอ่เนื่อง ซึง่รวมถึง
กิจกรรมเปิดตวัและแนะน าเกมใหม ่ การสง่เสริมการเลน่เกมทัง้ในรูปแบบกิจกรรมในเกม เช่น การแขง่ขนัในเกม
ออนไลน์ กิจกรรมพิเศษตามเทศกาล เป็นต้น และในรูปแบบกิจกรรมนอกเกมออนไลน์ เช่น การรวมกลุ่มและ
สงัสรรค์ระหวา่งผู้ เลน่เกม การสง่จดหมายแนะน าเกมใหม ่การสนบัสนนุกิจกรรมชว่ยเหลอืสงัคม เป็นต้น  

 การพฒันาช่องทางการจดัจ าหนา่ยบตัรเติมเงินและชอ่งทางการเติมเงินใหม ่ ๆ ให้ครอบคลมุและทัว่ถึง : กลุม่
บริษัทฯ มีนโยบายเพิ่มช่องทางการเติมเงินให้ครอบคลมุทัว่ทัง้ภมูิภาคมากยิง่ขึน้ โดยมุง่ขยายเครือขา่ยไปยงั
ช่องทางที่หลากหลาย รวมถงึการปรับเปลีย่นหรือเพิ่มช่องทางใหม ่ๆ  ให้สอดคล้องกบัพฤติกรรมของผู้บริโภคยคุ
ใหมท่ี่เปลีย่นแปลงจากเดิม อีกทัง้เพื่อเป็นการลดต้นทนุการเติมเงินของกลุม่บริษัทฯ ให้ต า่ลง แตอ่ านวยความ
สะดวกแก่ผู้ เลน่มากยิ่งขึน้ ซึง่จะช่วยสร้างความได้เปรียบในการแขง่ขนั นอกจากนี ้ ช่องทางการจดัจ าหนา่ยหรือ
ช่องทางการเตมิเงินยงัสามารถใช้เป็นช่องทางท าการตลาดได้เป็นอยา่งดี เช่น การจดักิจกรรมทางการตลาดหรือ
การสง่เสริมการขายร่วมกนั การใช้สือ่โฆษณาที่ได้รับการสนบัสนนุจากช่องทางการเติมเงินหรือการจดัจ าหนา่ย
ในการแนะน าผลติภณัฑ์ให้เข้าถงึกลุม่ผู้ เลน่ 
 
การท ากิจกรรมทางการตลาดเพือ่กระตุ้นยอดขายไอเทม 
เนื่องจากเกมออนไลน์สว่นใหญ่ทีก่ลุม่บริษัทฯ ให้บริการในปัจจบุนั คิดคา่บริการจากการขายไอเทมในเกม กลุม่

บริษัทฯ จึงมุง่เน้นท าการตลาดโดยตรงตอ่กลุ่มผู้ เลน่เกม เพื่อกระตุ้นการซือ้ไอเทมอยา่งตอ่เนื่อง เช่น การจดัแพ็กเกจการ
ขายไอเทมในแตล่ะเดือน การท า Item Shop/Item Mall ในเว็บไซต์ การท าโปรโมชนักระตุ้นการเตมิเงินกบัช่องทางเตมิเงิน
ตา่ง ๆ โดยประชาสมัพนัธ์ถึงกลุม่ผู้ เลน่ผา่นทางสือ่ตา่ง ๆ ของกลุม่บริษัทฯ 
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การให้บริการศนูย์ข้อมลูเกมออนไลน์อยา่งมีประสทิธิภาพ 
การให้บริการศนูย์ข้อมลูเกมออนไลน์นบัเป็นเคร่ืองมือส าคญัที่ชว่ยให้ผู้ เลน่เกมสามารถเลน่เกมได้อยา่งราบร่ืน

และตอ่เนื่อง ซึง่จะสง่ผลให้ผู้ เลน่เกมเช่ือมัน่ในบริการของกลุม่บริษัทฯ ท าให้เกิดความภกัดีตอ่เกม เพิ่มระยะเวลาการเลน่
เกม และเพิม่โอกาสในการซือ้ไอเทมในเกม ปัจจบุนั กลุม่บริษัทฯ ให้บริการข้อมลูเกมผา่นทางช่องทางที่หลากหลาย ดงันี ้
 

 
 
กลุม่บริษัทฯ มีนโยบายพฒันาและปรับปรุงประสทิธิภาพการให้บริการทัง้หลายดงักลา่วให้ดียิ่งขึน้อยูเ่สมอ 

รวมถงึจดัหาและพฒันาบคุลากรและระบบการบริการให้เพยีงพอตอ่การให้บริการอยา่งมีประสทิธิภาพ เข้ากบัไลฟ์สไตล์
ของผู้ เลน่เกมในยคุปัจจบุนั และสร้างความพงึพอใจตอ่ผู้ เลน่เกมซึง่ถือเป็นลกูค้าที่ส าคญัของกลุม่บริษัทฯ 

 
การพฒันาระบบเทคโนโลยีสารสนเทศที่ใช้ในการให้บริการเกมออนไลน์ 
ในการเลน่เกมออนไลน์จะต้องมีการติดตอ่สือ่สารกนัตลอดเวลาระหวา่งเคร่ืองของผู้เลน่และเซิร์ฟเวอร์ที่ให้บริการ 

ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีประสทิธิภาพดีและมีความปลอดภยัสงูจะช่วยให้ผู้ เลน่เกมมีปฏิสมัพนัธ์ในโลกของเกมได้
พร้อมกนัอยา่งราบร่ืน ตอ่เนื่อง และรวดเร็ว ซึง่ถือเป็นหวัใจส าคญัของการเลน่เกมออนไลน์ ดงันัน้กลุม่บริษัทฯ จงึลงทนุ
พฒันาประสทิธิภาพและความปลอดภยัของระบบเทคโนโลยีสารสนเทศอยา่งตอ่เนื่อง นอกจากนี ้กลุม่บริษัทฯ ยงัมีทีมงาน
ที่ศกึษา วิเคราะห์ และปรับปรุงระบบตา่ง ๆ ที่เก่ียวข้องกบัการเลน่เกมและการให้บริการอื่น ๆ ให้มีความทนัสมยัและง่าย
ตอ่การใช้งานยิง่ขึน้ในทกุปี  
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บริษัทฯ ให้ความส าคญักบัการบริหารจดัการด้านความมัน่คงปลอดภยัในระบบสารสนเทศ ซึง่ครอบคลมุทัง้
กระบวนการท างานภายในของทมีงานและระบบตา่ง ๆ ที่เก่ียวข้องกบัการให้บริการลกูค้า โดยบริษัทฯ เป็นผู้ให้บริการเกม
ในประเทศไทยรายแรกที่ได้รับ ISO/IEC 27001:2013 (Information Security Management System : ISMS) ซึง่เป็น
มาตรฐานท่ีก าหนดขึน้โดยองค์กรท่ีมีช่ือเสยีงและมีความนา่เช่ือถือระหวา่งประเทศ คือ ISO (The International 
Organization for Standardization) และ IEC (The International Electrotechnical Commission) ซึง่ก าหนดมาตรฐาน
ด้านการบริหารจดัการความมัน่คงปลอดภยัของระบบสารสนเทศที่องค์กรตา่ง ๆ น ามาให้บริการทัง้ภายในและภายนอก
องค์กร โดยมาตรฐานนีส้ามารถน าไปประยกุต์ใช้อยา่งครอบคลมุทกุกลุม่อตุสาหกรรมและทกุกลุม่ธุรกิจ 

 
อตัราคา่บริการเกมออนไลน์ที่เหมาะสมและแขง่ขนัได้ 
กลุม่บริษัทฯ มีนโยบายการตัง้ราคาคา่บริการเกมออนไลน์ในอตัราที่เหมาะสมแกก่ลุม่ลกูค้าในแตล่ะประเทศ โดย

ให้เลน่เกมฟรีและคิดคา่บริการจากการขายไอเทมในเกม เพื่อช่วยเพิ่มขดีความสามารถในการแขง่ขนักบัผู้ประกอบการทัง้
ในอตุสาหกรรมเดยีวกนัและในธรุกิจความบนัเทิงอื่น ๆ ในขณะเดียวกนั อตัราคา่บริการดงักลา่วจะต้องสามารถสร้าง
ผลตอบแทนที่ดีให้แก่กลุม่บริษัทฯ ได้ อยา่งไรก็ตาม กลุม่บริษัทฯ ไมม่ีนโยบายท าการตลาดด้วยอตัราคา่บริการท่ีต ่ากวา่
คูแ่ขง่ (Price War) 

 
การพฒันาช่องทางธุรกิจใหม ่
กลุม่บริษัทฯ มีนโยบายปรับปรุงพฒันาแนวทางใหม ่ๆ ที่ตอบโจทย์พฤติกรรมของผู้บริโภคที่เปลีย่นไปอยูเ่สมอ ไม่

วา่จะเป็นพฤติกรรมการใช้งานอนิเทอร์เน็ตหรือแอปพลเิคชนัของคนรุ่นใหม ่ โดยมุง่เน้นท่ีการอ านวยความสะดวกในการ
เข้าถงึบริการของกลุม่บริษัทฯ เชน่ การเข้าถึงเกมออนไลน์ของกลุม่บริษัทฯ การรับข้อมลูขา่วสารของเกม และการรับรางวลั
พิเศษตา่ง ๆ จากเกม ซึง่จะช่วยให้กลุม่เปา้หมายผกูพนักบัการบริการของกลุม่บริษัทฯ และยิ่งเปิดขยายช่องทางการ
สือ่สารระหวา่งกลุม่บริษัทฯ กบักลุม่เปา้หมาย และกลุม่พนัธมิตรทางธุรกิจและผู้พฒันาทีต้่องการเข้าสูต่ลาดเอเชีย
ตะวนัออกเฉียงใต้ภายใต้แพลตฟอร์มของ PlayPark 

ในปี 2561 กลุม่บริษัทฯ เข้าไปศกึษาและหาโอกาสในการขยายการให้บริการเกมเข้าสูป่ระเทศพมา่และกมัพชูา 
เนื่องจากทัง้ 2 ประเทศมีความพร้อมด้านโครงสร้างพืน้ฐานโทรคมนาคม โดยเฉพาะเครือขา่ยโทรศพัท์มือถือที่ครอบคลมุ
และทนัสมยั และจ านวนผู้ใช้โทรศพัท์มือถือที่เติบโตอยา่งรวดเร็ว ซึง่กลุม่บริษัทฯ เตรียมการเปิดให้บริการเกมโมบายล์เกม
แรกในประเทศพมา่ในชว่งต้นปี 2562 ร่วมกนักบัพนัธมิตรในท้องถ่ิน 

 

2.3 การตลาดและภาวะการแข่งขนั 

2.3.1 ภาพรวมอุตสาหกรรมเกมออนไลน์โดยทั่วไปในภมิูภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้ 
ภมูิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้เป็นตลาดเปา้หมายในการให้บริการด้านความบนัเทงิออนไลน์ของกลุม่บริษัทฯ 

ประกอบด้วย 5 ประเทศ คือ ไทย สงิคโปร์ มาเลเซยี อินโดนีเซยี และฟิลปิปินส์ ปัจจบุนัอตัราการเติบโตของจ านวนผู้ใช้
อินเทอร์เน็ตเพิม่ขึน้อยา่งรวดเร็ว ซึง่จ านวนผู้ เลน่เกมออนไลน์นัน้จะสมัพันธ์โดยตรงกบัจ านวนผู้ใช้อินเทอร์เนต็ การท่ี
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คา่บริการอินเทอร์เน็ตความเร็วสงูมีราคาถกูลง เนื่องจากภาวะการแขง่ขนัของผู้ให้บริการอินเทอร์เน็ต รวมทัง้การเติบโตใน
อตัราที่สงูของผู้ใช้สมาร์ตโฟนในภมูิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้ ยิ่งเป็นปัจจยัสนบัสนนุให้ตลาดเกมออนไลน์ในภมูิภาคนี ้
ยงัคงมีศกัยภาพในการเติบโตได้อีกมาก 

นอกจากนี ้ผู้ประกอบการในอตุสาหกรรมเกมออนไลน์ยงัมีข้อได้เปรียบผู้ประกอบการในอตุสาหกรรมความ
บนัเทิงอื่นในหลายด้าน ดงันี ้

 เกมออนไลน์เป็นความบนัเทิงราคาถกูกวา่และเข้าถงึงา่ย : เกมออนไลน์สามารถเลน่ได้ทกุที่
ที่มีอินเทอร์เน็ต ประกอบกบัคา่ใช้จ่ายในการเลน่เกมออนไลน์ยงัคงมีอตัราที่ต า่กวา่ เมื่อเทยีบกบัความบนัเทงิ
ประเภทอื่น ๆ อยา่งไรก็ตาม แนวโน้มของผู้ เลน่เกมที่บ้านมีการเตบิโตอยา่งตอ่เนื่อง และมีสดัสว่นเพิ่มขึน้เมื่อ
เทียบกบัในอดีต ปัจจบุนัมีหลายประเทศในภมูิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้ที่มีสดัสว่นของผู้ เลน่เกมที่บ้านสงู
กวา่ผู้เลน่เกมในร้านอินเทอร์เน็ตคาเฟ่ 

 ผู้ เลน่เกมออนไลน์สว่นใหญ่ใช้บริการอยา่งตอ่เนื่อง : เนื่องจากลกัษณะของเกมออนไลน์ที่
สง่เสริมให้ผู้ เลน่เกมมีความสมัพนัธ์เชิงกลุม่ โดยการแขง่ขนัหรือตดิตอ่กบัผู้ เลน่เกมรายอื่นที่อยูต่า่งสถานที่ใน
เวลาเดียวกนัได้ โดยเฉพาะเกมประเภท MMORPG ซึง่ผู้ เลน่แตล่ะรายจะมีบทบาทสมมติที่แตกตา่งกนั ท าให้
ต้องเลน่เกมร่วมกนัเป็นกลุม่เพื่อบรรลภุารกิจในเกม ท าให้เกมมคีวามสนกุสนานนา่ติดตามมากยิ่งขึน้ อีกทัง้
ผู้ เลน่เกมต้องใช้เวลาในการฝึกทกัษะตา่ง ๆ ในเกม เพื่อให้เป็นผู้ชนะ ท าให้ผู้เลน่เกมมีความผกูพนักบัเกม
อยา่งมาก 

 การกระจายตวัของเคร่ืองคอมพิวเตอร์สว่นบคุคลและสญัญาณอินเทอร์เน็ต : เนื่องจาก
ปัจจบุนัเคร่ืองคอมพิวเตอร์สว่นบคุคลนัน้มีราคาลดต า่ลง ท าให้ผู้บริโภคสามารถเป็นเจ้าของได้ง่ายขึน้ 
รวมทัง้มีสเป็กหรือคณุสมบตัิที่สงูขึน้กวา่เดมิ ท าให้สามารถเลน่เกมที่มีคณุภาพด้านกราฟิกสงู ๆ ได้ อีกทัง้
ปัจจบุนัผู้ให้บริการอินเทอร์เนต็ได้แขง่ขนักนัด้านราคาและความเร็วอินเทอร์เน็ตอยา่งตอ่เนื่อง จนสามารถ
เข้าถงึผู้บริโภคได้อยา่งกว้างขวาง ถือเป็นการลดอปุสรรคในการเข้าถึงเกมของผู้บริโภค 

 ปัญหาในการถกูละเมิดลขิสทิธ์ิต า่ : ปัญหาการละเมดิลขิสทิธ์ิในอตุสาหกรรมท่ีเก่ียวข้องกบั
ทรัพย์สนิทางปัญญา อาทิ งานเพลง เกมพีซีแบบออฟไลน์ โปรแกรมคอมพวิเตอร์ และงานบนัเทงิอื่น ๆ ยงัคง
ถือเป็นปัญหาที่ท้าทายของผู้ประกอบการในภมูิภาคนี ้ ซึง่สง่ผลกระทบตอ่ผลการด าเนินงานจนท าให้อาจไม่
สามารถด าเนินกิจการตอ่ไปได้ ในขณะท่ีผู้ประกอบการในธุรกิจเกมออนไลน์จะประสบปัญหานีน้้อยกวา่ 
เนื่องจากเกมออนไลน์มีสว่นประกอบหลกัของโปรแกรมอยูบ่นระบบเซิร์ฟเวอร์ของผู้ให้บริการ ซึง่เคร่ืองลกู
ขา่ยของผู้ เลน่จะต้องตดิตอ่กบัเซร์ิฟเวอร์ผา่นออนไลน์ตลอดเวลา ท าให้ปัญหาการละเมิดลขิสทิธ์ิเกม
ออนไลน์ไมรุ่นแรงเทา่กบังานลขิสทิธ์ิอ่ืนท่ีมีผลติภณัฑ์วางจ าหนา่ยในรูปแบบออฟไลน์ อาทิ ซีด ี ดีวีดี หรือ
ตลบัเกม ซึง่งา่ยตอ่การท าซ า้และเผยแพร่ 

 ยคุ Mobile First เปลีย่นจากพซีีสูส่มาร์ตโฟน : ในปี 2561 อตุสาหกรรมเกมเติบโตอยา่ง
ชดัเจนโดยเฉพาะในภมูิภาคเอเชียแปซิฟิก ซึง่มีมลูคา่มากถงึ 2.499 ล้านล้านบาท คิดเป็นร้อยละ 52 จาก
อตุสาหกรรมเกมทัว่โลก แนวโน้มการเติบโตของธุรกิจเกมโมบายล์เป็นผลมาจากการเข้ามาของสมาร์ตโฟน
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แบรนด์จีน ท าให้สมาร์ตโฟนท่ีมปีระสทิธิภาพสงูมีราคาถกูลง ซึง่วดัได้จากยอดขายของ Oppo, Vivo และ 
Xiaomi ที่สงูถึง 500,000 เคร่ือง ใกล้เคียงกบัแบรนด์เกาหลอียา่ง Samsung ท าให้ผู้เลน่สามารถเข้าถึงการ
เลน่เกมได้อยา่งมีประสทิธิภาพ ไมถ่กูจ ากดัด้วยเทคโนโลยี สง่ผลให้สามารถขยายฐานผู้ เลน่ในอนาคตและคง
การเติบโตของตลาดเกมได้อยา่งตอ่เนื่อง โดยคาดการณ์วา่รายได้ของเกมโมบายล์ในเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้
จะเติบโตได้ถึง 1.365 แสนล้านบาทในปี 2562 นี ้
 

 

2.3.2 ภาพรวมอุตสาหกรรมเกมออนไลน์ในไทย สิงคโปร์ มาเลเซีย อินโดนีเซีย และฟิลิปปินส์  
ปัจจบุนักลุม่บริษัทฯ ให้บริการเกมออนไลน์ใน 5 ประเทศ คือ ไทย สงิคโปร์ มาเลเซีย อินโดนีเซยี และฟิลปิปินส์ 

ซึง่ถือเป็นกลุม่ประเทศที่มีอตัราการเติบโตของอตุสาหกรรมเกมออนไลน์ที่สงูและตอ่เนื่อง ในปีที่ผา่นมา ภมูิภาคนีม้ีการ
เติบโตด้านตลาดเกมโมบายล์สงูสดุ โดยเฉพาะในประเทศอินโดนเีซีย ไทย และมาเลเซยี ซึง่เป็นผลมาจากการเพิ่มขึน้ของ
จ านวนผู้ใช้อินเทอร์เน็ตและสมาร์ตโฟน นอกจากนี ้ เนื่องจากมีผู้ประกอบการจากตา่งประเทศเข้ามาเปิดให้บริการใน
ภมูิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้ โดยเฉพาะในตลาดเกมโมบายล์ สง่ผลให้การแขง่ขนัในอตุสาหกรรมมีความรุนแรงมาก
ยิ่งขึน้ 

ประเทศไทยยงัคงเป็นตลาดที่มีมลูคา่ทางการตลาดของการให้บริการเกมมากที่สดุในภมูิภาคเอเชียตะวนัออก
เฉียงใต้ ตามด้วยอินโดนีเซยีและมาเลเซีย ในขณะทีก่ระแสการตื่นตวัของอีสปอร์ต (Esports) ในชว่ง 1 - 2 ปีที่ผา่นมา อาทิ 
การบรรจกุารแขง่ขนัเกมเข้าเป็นกีฬาชนดิหนึง่ในการแขง่กีฬาเอเชียนเกมส์ หรือการท่ีภาครัฐอนญุาตให้มีการจดัตัง้สมาคม
อีสปอร์ตในประเทศไทยอยา่งเป็นทางการ กระตุ้นให้เกมเป็นท่ีสนใจและได้รับการยอมรับทัง้จากผู้บริโภค ภาครัฐ และ
ภาคเอกชน แบรนด์ชัน้น าในอตุสาหกรรมตา่ง ๆ แม้แตส่โมสรฟตุบอลแหง่หนึง่ของไทย ได้เข้ามามีบทบาทและมีสว่นร่วม
ในอตุสาหกรรมเกมมากยิง่ขึน้ ปัจจบุนัการแขง่ขนัอีสปอร์ตไมจ่ ากดัเพียงเกมพีซเีช่นในอดีตเทา่นัน้ แตเ่ร่ิมมีกระแสของการ
แขง่ขนัอีสปอร์ตในตลาดเกมโมบายล์อยา่งจริงจงัเช่นเดยีวกนั ซึง่กระแสดงักลา่วนีม้ีทิศทางเดียวกนัในทกุประเทศใน
ภมูิภาคนี ้

คา่ลขิสทิธ์ิเกมออนไลน์ถือเป็นต้นทนุการด าเนินงานท่ีส าคญัส าหรับผู้ประกอบการในธุรกิจนี ้ ซึง่ในปัจจบุนัผู้
ให้บริการเกมสว่นใหญ่ในประเทศดงักลา่วมกัจะจดัซือ้ลขิสทิธ์ิเกมออนไลน์ท่ีเป็นท่ีนิยมและ/หรือประสบความส าเร็จใน
ประเทศอื่น ๆ มาจากผู้พฒันาหรือผู้จดัจ าหนา่ยเกมออนไลน์ในตา่งประเทศมากกวา่จะพฒันาเกมเอง อยา่งไรก็ตาม ผู้
ให้บริการเกมเร่ิมมีแนวโน้มพฒันาเกมออนไลน์ของตนเอง เพ่ือลดต้นทนุคา่ลขิสทิธ์ิเกมท่ีเพ่ิมสงูขึน้ อยา่งไรก็ตาม เกม
ออนไลน์ที่พฒันาโดยผู้พฒันาเกมในไทยยงัไมไ่ด้รับความนยิม 
 

ภาวะอตุสาหกรรมและการแขง่ขนัของตลาดเกมออนไลน์ในไทย 
ภาพรวมอตุสาหกรรมเกมออนไลน์ในไทยในปี 2561 มีมลูคา่ตลาดรวมทัง้พีซีและโมบายล์อยูท่ี่ประมาณ 22,836 

ล้านบาท เพิ่มขึน้ประมาณร้อยละ 14 จากปี 2560 (อ้างอิงข้อมลูจาก Newzoo) โดยปี 2561 เกมพีซีออนไลน์มีสถานะการ
เติบโตของตลาดคอ่นข้างคงตวั แตม่ีการเติบโตของตลาดจากฝ่ังของเกมโมบายล์เป็นสว่นใหญ่ ในสว่นของจ านวนผู้
ให้บริการเกมออนไลน์ที่เปิดด าเนนิการในประเทศไทยลดลงจาก 28 รายในปี 2560 เป็น 24 รายในปี 2561 และมีจ านวน
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เกมทีใ่ห้บริการลดลงจาก 70 เกมในปี 2560 เป็น 61 เกมในปี 2561 โดยมีเกมพีซีออนไลน์ที่เปิดใหมใ่นปี 2561 เพียง 8 
เกม 

ปัจจยัส าคญัที่สนบัสนนุการเติบโตของธุรกิจเกมออนไลน์ในไทย ได้แก่ 
 การเติบโตของการให้บริการอินเทอร์เน็ตความเร็วสงู (Broadband Internet) : ในชว่ง 3 - 4 ปีที่ผา่นมา ธุรกิจ

ให้บริการอินเทอร์เน็ตความเร็วสงูเติบโตขึน้ในอตัราสงูจากการแขง่ขนัท่ีรุนแรงระหวา่งผู้ให้บริการ ทัง้ในด้าน
บริการและราคา โดยปัจจบุนัมีอตัราคา่บริการประมาณ 599 บาทตอ่เดือน ส าหรับความเร็วประมาณ 15 - 
20 เมกะบิตตอ่วินาที ซึง่ถือวา่เป็นราคาที่คอ่นข้างต ่า และการเข้ามาของเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตที่ใช้สายใย
แก้วน าแสง (Fiber Optic) ซึง่มคีณุภาพของสญัญาณอินเทอร์เน็ตสงูกวา่เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตที่ใช้สาย
เคเบิล สง่ผลให้บริการอินเทอร์เนต็ความเร็วสงูเป็นท่ีนิยมอยา่งแพร่หลาย และเนื่องจากความเร็วในการดาวน์
โหลดข้อมลูมีผลตอ่ความสนกุในการเลน่เกมออนไลน์ จึงท าให้มีผู้สนใจเลน่เกมออนไลน์เพิ่มขึน้ตามไปด้วย 
ซึง่ชว่ยเพิ่มโอกาสให้บริการเกมออนไลน์สามารถเข้าถงึกลุม่ลกูค้าใหมไ่ด้อยา่งกว้างขวางมากยิง่ขึน้ 

 ความหลากหลายของเกมออนไลน์ที่เปิดให้บริการ : ในช่วงที่ผา่นมา มีเกมออนไลน์ที่เปิดให้บริการ
หลากหลายทัง้ในด้านรูปแบบและเนือ้หาที่แปลกใหม ่ ที่ชว่ยเพิ่มความสนกุในการเลน่เกมออนไลน์ ซึง่เป็น
การเพิม่ทางเลอืกของผู้ เลน่เกม รวมทัง้ชว่ยดงึดดูความสนใจของกลุม่ลกูค้าเป้าหมายให้เข้ามาทดลองเลน่
เกมมากยิ่งขึน้  

 การให้บริการลกูค้ามีความส าคญัมากขึน้ : ในช่วง 2 - 3 ปีตอ่จากนี ้ ตลาดเกมออนไลน์จะมกีารแขง่ขนัท่ี
เข้มข้นขึน้ ซึง่การให้บริการแก่ลกูค้าจะกลายเป็นปัจจยัหลกัทีจ่ะรักษาฐานลกูค้าไว้ ผู้ให้บริการจงึจ าเป็นต้อง
พฒันาการให้บริการให้ดีขึน้ เพือ่ให้เป็นท่ีพอใจของลกูค้า ไมว่า่จะเป็นการอปัเดตเนือ้หาใหม ่ ๆ อยา่ง
สม ่าเสมอ รวมทัง้จดักิจกรรมและโปรโมชนัผา่นสือ่ช่องทางตา่ง ๆ เพื่อให้เข้าถงึกลุม่ผู้ เลน่มากขึน้ 

 การเติบโตของตลาดเกมโมบายล ์ :  ในปี 2561 มีเกมโมบายล์ท่ีเปิดให้บริการในประเทศไทยมากกวา่ 280 
เกม และมีมลูคา่ตลาดประมาณ 22,000 ล้านบาท โดยยงัคงเตบิโตอยา่งรวดเร็วตอ่เนื่องด้วยปัจจยัหลาย ๆ 
ด้าน ในปี 2561 มีผู้ใช้สมาร์ตโฟน ประมาณร้อยละ 80 ของประชากรทัง้หมด หรือมากกวา่ 55 ล้านคน อายุ
การใช้งานเฉลีย่เคร่ืองละ 1 ปี โดยเป็นผู้ใช้งานโทรศพัท์มอืถือที่เข้าถึงระบบ 3G/4G มากถงึร้อยละ 99 ท าให้
ผู้บริโภคสามารถเข้าถงึเกมออนไลน์บนอปุกรณ์เคลือ่นท่ีได้ง่ายขึน้ ประกอบกบัพฤตกิรรมของผู้บริโภคที่นิยม
ใช้อินเทอร์เน็ตบนสมาร์ตโฟนมีมากขึน้ ทัง้การสง่ข้อความแชต (77%), ดวูิดีโอ (75%), ใช้ธนาคารออนไลน์ 
(56%), ใช้บริการค้นหาสถานท่ี (64%) และเลน่เกม (66%)  ในสว่นของเกมโมบายล์นัน้ ประเทศไทยมี
ศกัยภาพในการพฒันาผู้ผลติเกมโมบายล์ท่ีสามารถแขง่ขนักบัประเทศอื่นในเอเชียและตะวนัตกได้ เรามี
ตลาดภายในประเทศขนาดใหญ่ที่สดุในเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้ ท าให้ตลาดเกมโมบายล์ไทยมีมลูคา่
ประมาณ 200 ล้านเหรียญ หรือประมาณ 6.4 พนัล้านบาทตอ่ปี นอกจากนี ้ยงัสง่ผลให้จ านวนผู้ใช้บริการเกม
โมบายล์เติบโตมากขึน้ตามไปด้วย 

 การพฒันาอีสปอร์ตอยา่งตอ่เนื่อง : นบัตัง้แตปี่ 2560 ที่ภาครัฐประกาศบรรจอุีสปอร์ตเป็นกีฬาอยา่งเต็ม
รูปแบบ รวมถึงอนมุตัิให้สมาคมไทยอีสปอร์ต (TESF) เป็นสมาคมกีฬาภายใต้หนว่ยงานการกีฬาแหง่ประเทศ
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ไทย จนปัจจบุนั มีผู้ เลน่เกมจ านวนหนึง่ผนัตนเองไปเป็นนกักีฬาอสีปอร์ต และสร้างช่ือเสยีงให้แก่ประเทศไทย
ในการแขง่ขนัระดบัสากลหลายรายการ โดยในปี 2561 เกมออนไลน์ที่เปิดให้บริการโดยกลุม่บริษัทฯ ได้สร้าง
นกักีฬาแชมป์โลกถงึ 2 รายการใหญ่ ได้แก่ Audition World Championship 2018 ที่นกักีฬาไทยได้รางวลั
ชนะเลศิ รองชนะเลศิอนัดบัหนึง่ และรองชนะเลศิอนัดบัสองในการแขง่ขนัประเภทเดีย่ว และได้รางวลัรอง
ชนะเลศิอนัดบัสองประเภททีม สว่นการแขง่ขนั Dragon Nest World Championship 2018 นกักีฬาไทยก็
คว้าแชมป์โลกมาได้ส าเร็จอีกเช่นกนั ถือเป็นการสร้างช่ือเสยีงให้กบัประเทศไทยในวงการอีสปอร์ตระดบัโลก  

 

ภาวะอตุสาหกรรมและการแขง่ขนัของตลาดเกมออนไลน์ในสงิคโปร์ 
    อตุสาหกรรมเกมออนไลน์ในสงิคโปร์ประกอบไปด้วยผู้พฒันาเกมและผู้ให้บริการเกมมากกวา่ 60 บริษัท ถือเป็นหนึง่ใน
ประเทศที่มีการเติบโตด้านสือ่มากที่สดุ สงิคโปร์สามารถเป็นศนูย์กลางสือ่ในระดบัภมูิภาคทีม่ีศกัยภาพในการผลติและจดั
จ าหนา่ยเนือ้หาเกมที่ล า้สมยั ด้วยแรงงานท่ีมีทกัษะ โครงสร้างด้านไอทีท่ีแข็งแกร่ง และระบบการคุ้มครองสทิธิในทรัพย์สนิ
ทางปัญญาที่เดด็ขาด 

ประเทศนีเ้ป็นท่ีตัง้ของผู้ประกอบการหลกัในตลาด เช่น Gumi Asia, Konami Singapore, Koei Tecmo และ 
Ubisoft นอกจากนีย้งัมีผู้ประกอบการท้องถ่ิน เช่น Touch Dimensions, LambdaMu และ Tyler Projects อีกทัง้สงิคโปร์
ยงัเป็นต้นก าเนิดของสถาบนัการศกึษาที่มช่ืีอเสยีง เช่น DigiPen Institute of Technology และ LASALLE College of the 
Arts 

นอกจากนี ้ส าหรับการพฒันาอตุสาหกรรมเกมในระดบัท้องถ่ินนัน้ IMDA มุง่เน้นการสนบัสนนุผู้พฒันาเกม
ภายในประเทศ ทัง้ในรูปแบบเกมพีซีและโมบายล์ โดยในเดือนตลุาคม 2554 ผู้ก่อตัง้ MDA หรือ IMDA ในปัจจบุนัได้
เปิดตวั Games Solution Center (GSC) ซึง่ตัง้อยูท่ี่ Mediapolis Phase 0 (หรือ Block 71) เพื่อเป็นศนูย์รวมของผู้พฒันา
เกมระดบัเลก็และกลางในประเทศสงิคโปร์ ภายใต้สภาพแวดล้อมที่เหมาะสมตอ่การสร้างสรรค์และพฒันาเกม นอกจากนี ้
GSC ยงัเป็นท่ีตัง้ของ PlayStation Incubation Studio แหง่แรกในเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้ โดยหนึง่ในเกมที่พฒันาขึน้ใน 
GSC คือ Rocketbirds : Hardboiled Chicken โดย Ratloop Asia ซึง่ได้รับการเผยแพร่เป็นครัง้แรกในเครือขา่ย Sony 
PlayStation ในปี 2554 และได้พฒันาเป็นเวอร์ชนั Sony PlayStation Vita ซึง่เป็นเกมในหมวด Vita ที่มียอดขายสงูสดุเป็น
อนัดบั 3 ในเอเชียในปี 2555 (อ้างอิงข้อมลูจาก IMDA ; Info-communications Media Development Authority) 
 

สถิติทางการตลาด : 
 ในปี 2561 อตุสาหกรรมเกมในสงิคโปร์ สามารถท ารายได้อยูใ่นอนัดบัท่ี 37 ของโลก โดยมีมลูคา่ประมาณ 

319 ล้านดอลลาร์สหรัฐ (อ้างอิงข้อมลูจาก Newzoo) 
 สงิคโปร์มีประชากรประมาณ 6 ล้านคน มีผู้ใช้อินเทอร์เนต็ประมาณ 5 ล้านคน 
 สงิคโปร์มีประชากรที่เลน่เกมจ านวน 2.9 ล้านคน โดยมีผู้ เลน่เกมทีจ่่ายเงินในการเลน่จ านวน 1.2 ล้านคน คิด

เป็นรายได้เฉลีย่ตอ่ปีคนละ 258 ดอลลาร์สหรัฐ (อ้างอิงข้อมลูจาก Newzoo) 
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เกมพซีีออนไลน์ : 
 เกมประเภท MOBA เช่น Dota และ League of Legends และเกมประเภท Battle Royale เช่น 

Playerunknown’s Battlegrounds (PUBG) และ Fortnite เป็นเกมที่ได้รับความนิยมในสงิคโปร์ (อ้างอิง
ข้อมลูจาก Help123.org) 

 เกมประเภท FPS เช่น Counter Strike และ Overwatch ยงัคงได้รับความนิยมอยา่งตอ่เนื่อง (อ้างองิข้อมลู
จาก Help123.org) 

 เกมประเภทแยง่ชิง เช่น Diablo 3 และ Destiny ยงัคงมีอยูใ่นตลาดสงิคโปร์ 
 ร้อยละ 30 ของผู้ เลน่เกมในสงิคโปร์ เลน่เกมบนทกุแพลตฟอร์ม ทัง้พีซี โมบายล์ และคอนโซล 
 เกมประเภท Casual ก าลงัเติบโตในสงิคโปร์ 

 
เกมโมบายล์ : 
 ในสงิคโปร์ มีผู้ เลน่เกมโมบายล์ประมาณ 1.4 ล้านคน 
 Android เป็นระบบปฏิบตัิการท่ีได้รับความนิยมมากที่สดุ คดิเป็นร้อยละ 47 ของประชากร สว่น iOS อยูท่ี่

ร้อยละ 38 (อ้างองิข้อมลูจาก allcorrectgames.com) 
 จากการจดัอนัดบัเกมฟรียอดนิยม 5 อนัดบัแรกบนระบบปฏิบตัิการ Android ได้แก่ Ragnarok M, 

MapleStory M, Mobile Legends, Epic Seven และ Crane Game Toreba 
 เกมฟรียอดนิยม 5 อนัดบัแรกจากการจดัอนัดบับนระบบปฏิบตัิการ iOS ได้แก่ Mobile Legends, 

MapleStory M, Ragnarok M, Fortnite และ King of Avalon (อ้างอิงข้อมลูจาก App Annie) 
 การเติบโตของเกม Casual ในสงิคโปร์สอดคล้องกบัการเติบโตของตลาดเกมโมบายล์ 
 ปัจจบุนัการเลน่เกมผา่นแพลตฟอร์มโมบายล์กลายเป็นกระแสหลกั 
 สงิคโปร์มีรายได้จากตลาดเกมโมบายล์อยูท่ี่ 129 ล้านดอลลาร์สหรัฐ ซึง่อยูใ่นอนัดบัท่ี 34 ของโลก 
 รายได้เฉลีย่ตอ่คนอยูท่ี่ 78.68 ดอลลาร์สหรัฐ 

 

ภาวะอตุสาหกรรมและการแขง่ขนัของตลาดเกมออนไลน์ในมาเลเซีย 
สถิติทางการตลาด : 
 ในปี 2561 รายได้ของอตุสาหกรรมเกมในมาเลเซียอยูอ่นัดบัท่ี 21 ของโลก โดยมีมลูคา่รวมประมาณ 633 

ล้านดอลลาร์สหรัฐ (อ้างอิงข้อมลูจาก Newzoo) 
 มาเลเซียมีประชากรที่เลน่เกมจ านวน 14 ล้านคน จากประชากรทัง้หมด 32 ล้านคน คิดเป็นร้อยละ 43.75 
 7.1 ล้านคนหรือร้อยละ 22.19 ของประชากรชาวมาเลเซียเป็นผู้ เลน่ท่ีมีการจา่ยเงินในการเลน่เกม (อ้างอิง

ข้อมลูจาก Newzoo) 
 รายได้รวมในปี 2561 คือ 633 ล้านดอลลาร์สหรัฐ โดยมีคา่ใช้จา่ยในการเลน่เกมเฉลีย่คนละ 45.21 ดอลลาร์

สหรัฐ และรายได้เฉลีย่ตอ่ผู้ เลน่เกมที่มีการจา่ยเงินอยูท่ี่ 89.15 ดอลลาร์สหรัฐ 
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เกมพซีีออนไลน์ : 
 เกม MMORPG หลกัในตลาดประกอบด้วย MapleStorySEA, 

Moxiang (เวอร์ชนัภาษาองักฤษ), Osu, DDT3 และ Playerunknown’s Battlegrounds (PUBG) และเกม
เก่าอื่น ๆ ทีช่่วยให้ตลาดเกมกลบัมาฟืน้ตวั อยา่งไรก็ตาม ผู้ เลน่เกมพซีีเร่ิมทยอยเปลีย่นไปเลน่เกมโมบายล์
และเกมคอนโซล หรือเลน่หลายแพลตฟอร์มพร้อมกนั เนื่องด้วยแพลตฟอร์มโมบายล์ได้รับความนิยมมากขึน้ 
ท าให้เกมโมบายล์เติบโตขึน้ตามไปด้วย 

 เกมพซีีสว่นใหญ่ในมาเลเซียมาจากจีนและเกาหล ี มีเพียงไมก่ี่เกมที่มา
จากประเทศตะวนัตก 

 การปรับรูปแบบการเลน่เกม CounterStike : GO ให้เป็นการเลน่แบบ
ไมเ่สยีเงิน (free-to-play) ท าให้ผู้ใช้งานแพลตฟอร์มสตรีมเร่ิมให้ความสนใจ ก่อนหน้านีผู้้ใช้งานสตรีมสว่น
ใหญ่เป็นผู้ เลน่ท่ีใช้ภาษาองักฤษ มีก าลงัซือ้ปานกลางถึงสงู และมองหาเกมสตรีมคณุภาพสงูจากแบรนด์
ใหญ่ ๆ 

 ผู้ เลน่ชาวจีนยงัคงเป็นผู้ เลน่ท่ีมีก าลงัซือ้สงูสดุ แตม่จี านวนจ ากดั 
ในขณะท่ีผู้ เลน่ชาวมาเลย์มีจ านวนมากที่สดุ แตม่ีก าลงัการจ่ายต า่ เฉลีย่ 10 ดอลลาร์สหรัฐตอ่เดือน และ
โดยทัว่ไปจะเปิดรับเกมเกา่ที่เคยเปิดให้บริการมาก่อน  

 FPS และ MOBA ยงัคงเป็นประเภทเกมหลกัที่ได้รับความนยิมใน
มาเลเซีย โดยมีสว่นแบง่การตลาดอยูท่ี่ร้อยละ 33 และ 40 ตามล าดบั ซึง่คาดวา่จะยงัคงเป็นที่นิยมอยา่ง
ตอ่เนื่องในปี 2562 เนื่องจากรัฐบาลมาเลเซยีให้ค ามัน่วา่จะท าให้มาเลเซียกลายเป็นศนูย์กลางของอีสปอร์ต  

 
เกมโมบายล์ : 
 เกมประเภท RPG และ Strategy ก าลงัได้รับความสนใจจากผู้ เลน่เกมโมบายล์ในมาเลเซีย แม้วา่ในตลาด

เกมแนว Casual จะยงัคงได้รับความนยิมมากขึน้ก็ตาม เกมประเภทดงักลา่วที่มีความโดดเดน่คือ Ragnarok 
M ซึง่ครองอนัดบั 1 ในสโตร์ภายในเดือนแรก ด้วยยอดดาวน์โหลดมากกวา่ 1 ล้านครัง้ 

 Playerunknown’s Battlegrounds Mobile (PUBG Mobile) เปิดให้เลน่ในปี 2561 ท าให้ผู้เลน่เกมประเภท 
FPS รวมถึงผู้เลน่อีกหลายคนที่เลน่เกมประเภทอื่น หนัมาเลน่เกมประเภท FPS แบบโมบายล์ 

 

ภาวะอตุสาหกรรมและการแขง่ขนัของตลาดเกมออนไลน์ในฟิลปิปินส์ 
สถิติทางการตลาด : 
 ในปี 2561 อตุสาหกรรมเกมในฟิลปิปินส์ท ารายได้อยูใ่นอนัดบัท่ี 29 ของโลก โดยมีมลูคา่ 461 ล้านดอลลาร์

สหรัฐ (อ้างองิข้อมลูจาก Newzoo) 
 ฟิลปิปินส์มีประชากรทัง้หมด 107 ล้านคน โดยมีประชากรทีใ่ช้อินเทอร์เน็ต 66 ล้านคน คิดเป็นร้อยละ 61.68  
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 ผู้ เลน่เกมในฟิลปิปินส์มีประมาณ 29.9 ล้านคน โดยร้อยละ 36 เป็นผู้ เลน่ข้ามแพลตฟอร์ม ทัง้พซี ี โมบายล์ 
และคอนโซล (อ้างองิข้อมลูจาก Newzoo) 

 จากจ านวนผู้ เลน่เกม 29.9 ล้านคน มีผู้ที่ติดตามวิดีโอท่ีมีเนือ้หาเก่ียวกบัเกมสงูถงึร้อยละ 67 ซึง่ในช่วง
ปลายปี 2561 มีแนวโน้มเพิ่มสงูขึน้จากการขยายตวัของเว็บไซต์สตรีมมิง เช่น Facebook Gaming, Twitch 
และ Nimo (อ้างอิงข้อมลูจาก Newzoo) 

 ร้อยละ 54 ของนกัเลน่เกมจะมีชดุหฟัูงส าหรับเลน่เกมที่มกีารแขง่ขนัสงู โดยเฉพาะเกมประเภท Battle 
Royale และ MOBA (อ้างอิงข้อมลูจาก Newzoo) 

 
เกมพซีีออนไลน์ : 
 เกมประเภท MMORPG มีการฟืน้ตวัดีขึน้จากการเปิดเกม Ragnarok Online, Rising Force Online และ 

Flyff 
 กระแสของเกมแนว MMORPG ยงัคงมีอยูจ่ากน าเกมที่เปิดให้บริการท่ีเกาหลใีต้และตลาดภาษาองักฤษ

อยา่งสหรัฐอเมริกาและยโุรป มาเปิดให้บริการในฟิลปิปินส์ รวมถงึในเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้ 
 ถึงแม้วา่มีการเปิดตวัเกม MMORPG ใหมใ่นฟิลปิปินส์ แตส่ว่นแบง่ทางการตลาดของเกมประเภทนีก็้ยงัคงไม่

สงูขึน้ โดยอยูท่ี่ประมาณร้อยละ 7  
 เกมประเภท Shooter (FPS และ 3PS) และ MOBA ยงัคงครองตลาด ด้วยสว่นแบง่ทางการตลาดร้อยละ 40 

และ 53 ตามล าดบั 
 Android Emulators ส าหรับแพลตฟอร์มพีซีถกูน ามาใช้ในร้านอินเทอร์เน็ตคาเฟ่ เพื่อเลน่เกม 

Playerunknown’s Battlegrounds Mobile (PUBG Mobile) และเกมประเภทอื่น ๆ ซึง่ชว่ยให้สามารถใช้
เมาส์และคย์ีบอร์ดในการเลน่ ท าให้ควบคมุเกมได้อยา่งแมน่ย ายิ่งขึน้ ทัง้นีอ้าจเป็นเพราะโทรศพัท์
ระบบปฏิบตัิการ Android ทัว่ไปยงัไมส่ามารถเลน่เกมโมบายล์ระดบัสงูได้ 

 
เกมโมบายล์ :  
 การเข้าถงึสมาร์ตโฟนในปี 2561 อยูท่ี่ร้อยละ 34.8 และรายได้เฉลีย่ตอ่คนอยูท่ี่ 15.86 ดอลลาร์สหรัฐ

โดยประมาณ (อ้างอิงข้อมลูจาก allcorrectgames.com) 
 รายได้ของตลาดเกมโมบายล์คดิเป็น 191 ล้านดอลลาร์สหรัฐโดยประมาณ (อ้างองิข้อมลูจาก 

allcorrectgames.com) 
 Android เป็นระบบปฏิบตัิการท่ีมีสว่นแบง่การตลาดที่ใหญ่ที่สดุถึงร้อยละ 82.78 ในขณะท่ีระบบปฏิบตัิการ 

iOS อยูท่ี่ร้อยละ 16.16 และอีกร้อยละ 1.06 เป็นระบบปฏิบตัิการอื่น (Nokia, Windows, Blackberry และ
อื่น ๆ) (อ้างอิงข้อมลูจาก Statista) 

 ถึงแม้เกมโมบายล์เป็นท่ีแพร่หลายในวงกว้าง แตใ่นตลาดเกม ประเภทเกมที่โดดเดน่ท่ีสดุยงัคงเป็น Casual 
ซึง่มีสว่นแบง่ทางการตลาดอยูท่ี่ร้อยละ 25 
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 เกมประเภท Action และ Esports เช่น Rules of Survival, Freefire และ Playerunknown’s Battlegrounds 
Mobile (PUBG Mobile) รวมถงึ Mobile Legends และ Arena of Valor มีสว่นแบง่ทางการตลาดร้อยละ 20 

 เกมประเภท Arcade และ Strategy ถือสดัสว่นตลาดอยูท่ี่ร้อยละ 19 และ 17 ตามล าดบั 
 เกมประเภท Battle Royale ยงัคงแข็งแกร่งในตลาด เนื่องจากความนิยมของเกม Playerunknown’s 

Battlegrounds Mobile (PUBG Mobile) และ Fortnite ที่มีรูปแบบการเลน่เหมือนกนั 
 เกม Ragnarok M : Eternal Love ได้รับความนยิมเป็นอยา่งมาก ยอดดาวน์โหลดติดอนัดบั 1 นบัตัง้แต่

เปิดตวั 
 

แนวโน้มตลาดโดยรวม : 
 การเข้าถงึอินเทอร์เนต็ในปี 2561 มีการปรับตวัทีด่ีขึน้ เนื่องจากอินเทอร์เน็ตแบบไฟเบอร์สามารถเข้าถึงได้

ง่ายและราคาไมแ่พงส าหรับผู้ใช้ตามบ้าน 
 แฟรนไชส์ Playerunknown’s Battlegrounds (PUBG) ยงัคงเป็นท่ีนิยมในฟิลปิปินส์ ในขณะที่ Fortnite 

ยงัคงไมเ่ป็นท่ีรู้จกัจากผู้ เลน่ตามบ้านและร้านอินเทอร์เนต็คาเฟ่ในวงกว้าง 
 เกมพซีีสามารถอยูร่อดในตลาดได้ด้วยการดงึดดูฐานผู้ เลน่ให้มากขึน้จากการท่ีสามารถเลน่บนคอมพิวเตอร์ที่

มีความสามารถไมส่งูนกัได้ 
 เกมประเภท MOBA ยงัคงเป็นที่นิยม ทัง้แพลตฟอร์มพีซี เช่น Dota 2 และ League of Legends และ

โมบายล์ เช่น Mobile Legends และ Arena of Valor เนือ่งจากบริษัทในประเทศมีจดัการแขง่ขนัอสีปอร์ตขึน้
เป็นของตวัเอง 

 บริการสตรีมมงิทางเลอืกได้รับความนยิมเพิม่ขึน้ มเีนือ้หาเน้นเร่ืองไลฟ์สไตล์และการเลน่เกม โดยเปลีย่นผู้ใช้ 
Twitch มาเป็นเจ้าของเนือ้หาของตวัเอง 

 

ภาวะอตุสาหกรรมและการแขง่ขนัของตลาดเกมออนไลน์ในอินโดนีเซีย 
ในปี 2561 แนวโน้มตลาดมีการปรับเปลีย่นไปสูอ่ีสปอร์ต มีผู้ให้บริการเกมออนไลน์ในประเทศอินโดนีเซีย 9 ราย 

ลดลงจาก 11 ราย และมีการเปิดตวัเกมพีซเีพียง 1 เกม  
ปัจจบุนัมีผู้ให้บริการเกมระดบัท้องถ่ินจ านวน 7 บริษัท และผู้ให้บริการเกมระดบัโลกจ านวน 2 บริษัท จากกระแส

ของอีสปอร์ต ท าให้เกมประเภท FPS และ Battle Royale ยงัคงได้รับความสนใจและเป็นท่ีต้องการของตลาด โดยมีสว่น
แบง่ทางการตลาดร้อยละ 73 ขณะที่เกมประเภท MMORPG มีสดัสว่นร้อยละ 21 

ส าหรับตลาดเกมโมบายล์ยงัไมม่กีารเปลีย่นแปลงในชว่งต้นปี ซึง่ 5 อนัดบัแรกของเกมที่ท ารายได้สงูสดุเป็นเกม
ประเภท MOBA และ Battle Royale แตใ่นไตรมาส 4 เกมที่ท ารายได้สงูสดุเป็นอนัดบั 1 กลบัมาเป็นเกมประเภท 
MMORPG แทน 

  

2.4 การจัดหาผลติภณัฑ์หรือบริการ 
2.4.1 ลกัษณะการจดัให้ได้มาซึง่ผลติภณัฑ์เพื่อจ าหนา่ย 
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ธุรกิจเกมออนไลน์ประกอบด้วยผู้ประกอบการหลกัประมาณ 5 สว่น ดงัที่แสดงในแผนภาพ โดยเร่ิมต้นจาก
ผู้พฒันาเกมออนไลน์ (Game Developer) ซึง่เป็นผู้ออกแบบและพฒันาเกม จากนัน้ขายลขิสทิธ์ิเกมตอ่หรือแตง่ตัง้ให้ผู้
จ าหนา่ยลขิสทิธ์ิเกม (Game Publisher) เป็นผู้ เสาะหาตลาดและขายลขิสทิธ์ิการให้บริการเกมให้กบัผู้ให้บริการเกม
ออนไลน์ (Game Operator) ในแตล่ะพืน้ท่ีหรือแตล่ะประเทศ ปัจจบุนักลุม่บริษัทฯ เป็นผู้ประกอบการในธุรกิจให้บริการ
เกมออนไลน์ในสว่นของผู้พฒันาเกม ผู้ให้บริการเกม และผู้จดัจ าหนา่ย 

 
 
ผู้ให้บริการเกมจะเป็นผู้จดัเตรียมระบบเซิร์ฟเวอร์ส าหรับการให้บริการเกมในแตล่ะพืน้ท่ีท่ีได้รับลขิสทิธ์ิ ส าหรับ

การเก็บเงินคา่บริการเกม ผู้ให้บริการเกมจะจ าหนา่ยบตัรเติมเงินลว่งหน้าให้แก่ผู้ เลน่เกม โดยการจ าหนา่ยเองหรือผา่นผู้
จดัจ าหนา่ยหรือตวัแทนจ าหนา่ยที่ได้รับการแตง่ตัง้ สว่นผู้ให้บริการอินเทอร์เน็ตและโทรคมนาคม (ISPs) จะเป็นผู้ให้บริการ
เชา่ช่องสญัญาณเพื่อใช้ติดตอ่สือ่สารระหวา่งเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ของผู้ให้บริการเกม กบัร้านอินเทอร์เน็ตคาเฟ่ และผู้ เลน่เกม
โดยตรง  
 

2.4.2 ขัน้ตอนการด าเนินงานของกลุม่บริษัทฯ เพื่อให้บริการเกมออนไลน์ 
ในการจดัหาเกมออนไลน์ เพื่อน ามาให้บริการในแตล่ะประเทศนัน้ กลุม่บริษัทฯ จดัให้มีทมีจดัการเกมออนไลน์ 

(Game Manager) ซึง่มีหน้าที่รับผิดชอบในการจดัหาและเตรียมความพร้อมส าหรับการให้บริการ โดยจะแยกทีมจดัการ
เพื่อดแูลในแตล่ะเกม ขัน้ตอนการด าเนินงานเพือ่ให้บริการเกมออนไลน์มี 6 ขัน้ตอน ดงันี ้
 

 
 
 

ภาพรวมของผู้ประกอบการในธุรกิจเกมออนไลน์ 
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คดัสรรเกมออนไลน์ 
ในเบือ้งต้น ทีมงานจะคดัเลอืกเกมออนไลน์ที่นา่สนใจจากแหลง่ตา่ง ๆ เช่น เกมที่ได้รับความนิยมในตา่งประเทศ 

โดยมีนโยบายการกลัน่กรองเนือ้หาเกมเพื่อให้เหมาะสมแก่กลุม่ลกูค้าและวฒันธรรมในแตล่ะประเทศ ซึง่เกมจะมี
คณุสมบตัิเบือ้งต้นดงันี ้

 มีรูปแบบและเนือ้หาที่สร้างสรรค์ เหมาะสมกบักลุม่ลกูค้าเปา้หมาย และไมม่ีเนือ้หาที่แสดงความรุนแรงและ
ยัว่ยทุางเพศ 

 เป็นเกมออนไลน์ที่นา่สนใจและมเีนือ้หาแตกตา่งจากเกมทีใ่ห้บริการอยูใ่นตลาดเปา้หมาย ณ เวลานัน้  
 มีต้นทนุในการซือ้ลขิสทิธ์ิเกมท่ีเหมาะสม ซึง่จะช่วยให้กลุม่บริษัทฯ สามารถท าก าไรจากการให้บริการได้ 
 โปรแกรมเกมออนไลน์สามารถใช้ได้กบัระบบเคร่ืองคอมพวิเตอร์ของกลุม่ผู้ เลน่เกมเปา้หมาย  

 
เจรจาและท าสญัญาซือ้ลขิสทิธ์ิการให้บริการเกมออนไลน์ 
ทีมงานจะเจรจาราคาและเง่ือนไขการซือ้ลขิสทิธ์ิเกม จากนัน้จึงท าสญัญากบัผู้พฒันาหรือผู้จ าหนา่ยลขิสทิธ์ิเกม

ออนไลน์ 
 

เตรียมระบบการให้บริการเกมออนไลน์ 
 อปุกรณ์และโปรแกรมคอมพวิเตอร์ : กลุม่บริษัทฯ จะจดัเตรียมระบบเซิร์ฟเวอร์และอปุกรณ์คอมพวิเตอร์ทีม่ี

คณุสมบตัิตามที่ก าหนดโดยผู้พฒันาเกมออนไลน์ ซึง่จ านวนเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ที่จะใช้รองรับการให้บริการเกม
จะประมาณจากการคาดการณ์โดยกลุม่บริษัทฯ จากนัน้ผู้พฒันาเกมจงึเข้ามาติดตัง้โปรแกรมเกมออนไลน์
เพื่อเปิดให้บริการตอ่ไป 

 โปรแกรมเคร่ืองลกูขา่ย : ทีมจดัการเกมจะดดัแปลงและปรับปรุงโปรแกรมซึง่ใช้ติดตัง้ในเคร่ืองคอมพิวเตอร์
ของผู้ เลน่เกมก่อนการเลน่เกมในครัง้แรก รวมทัง้แปลเนือ้หาเกมเป็นภาษาท้องถ่ิน 

 การจดัท าเว็บไซต์ : ทีมจดัการเกมจะจดัท าเว็บไซต์ส าหรับเกมออนไลน์แตล่ะเกม เพื่อเป็นแหลง่ข้อมลู
ส าหรับผู้ เลน่เกมเก่ียวกบัวิธีการเลน่ การช าระเงิน และการแก้ไขปัญหา อีกทัง้ยงัเป็นสือ่โฆษณาให้แก่กลุม่
บริษัทฯ อีกด้วย 

 ระบบการให้บริการ : ทีมจดัการเกมจะจดัเตรียมทมีงานเพื่อควบคมุการให้บริการเกมในฐานะ Game 
Master เพื่อดแูลการเลน่เกม อ านวยความสะดวก และแก้ปัญหาตา่ง ๆ ให้แก่ผู้ เลน่เกม 

  
กระจายโปรแกรมเคร่ืองลกูขา่ย (Client Program) 
กลุม่บริษัทฯ กระจายโปรแกรมให้ถึงมือผู้ เลน่เกมอยา่งทัว่ถงึจากการให้ดาวน์โหลดฟรีทางเว็บไซต์เกม ส าหรับ

เกมบนแพลตฟอร์มโมบายล์ ผู้ เลน่สามารถดาวน์โหลดเกมผา่นทาง App Store ส าหรับระบบปฏิบตัิการ iOS และดาวน์
โหลดเกมผา่นทาง Google Play ส าหรับระบบปฏิบตัิการ Android 
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เปิดให้บริการเกมออนไลน์ 
เมื่อจดัเตรียมความพร้อมในด้านตา่ง ๆ เรียบร้อยแล้ว กลุม่บริษัทฯ จะเร่ิมเปิดให้บริการเกมออนไลน์ ซึง่แบง่เป็น 

4 ช่วงดงันี ้
 ช่วงทดสอบภายใน (Internal Test) : ทีมจดัการเกมและพนกังานของกลุม่บริษัทฯ จะทดลองเลน่เกม

ออนไลน์จากเคร่ืองแมข่า่ย เพือ่ทดสอบหาข้อบกพร่องของการให้บริการเกมและปรับปรุงแก้ไขตอ่ไป 
 ช่วงทดสอบการให้บริการแบบปิด (Closed Beta) : เปิดให้บริการแก่ผู้ เลน่เกมภายนอกที่ได้ลงทะเบียนผา่น

เว็บไซต์เกม โดยไมค่ิดคา่บริการ แตจ่ ากดัจ านวนผู้ เลน่ เพื่อทดสอบหาข้อบกพร่องในการให้บริการเกม 
 ช่วงทดสอบการให้บริการแบบเปิด (Open Beta) : เปิดให้บริการแก่ผู้ เลน่เกมภายนอกที่ได้ลงทะเบยีนผา่น

เว็บไซต์เกม โดยไมค่ิดคา่บริการและไมจ่ ากดัจ านวนผู้ เลน่เกม เพือ่ทดสอบหาข้อบกพร่องในการให้บริการ
เกมแก่ผู้ เลน่จ านวนมากพร้อมกนั  

 ช่วงเปิดให้บริการเชิงพาณิชย์ (Commercial Launch) : ภายหลงัได้ทดสอบการให้บริการเรียบร้อยแล้ว กลุม่
บริษัทฯ จะเปิดให้บริการเกมออนไลน์แก่ผู้ เลน่เกมโดยทัว่ไป โดยเก็บค่าบริการจากการขายไอเทมในร้านค้า 
Item Cash 

 
การโฆษณาและประชาสมัพนัธ์ 
กลุม่บริษัทฯ จะโฆษณาและประชาสมัพนัธ์เพื่อให้ตลาดรับรู้การเปิดให้บริการเกมออนไลน์ โดยแบง่เป็น 4 ช่วง 

คือ 
 ช่วงก่อนการเปิดตวั (Pre-Marketing) :    มุง่เน้นการสร้างการรับรู้ก่อนการเปิดให้บริการเกม โดยแนะน าเกม

บน Game Portal เว็บไซต์เกมออนไลน์ การประชาสมัพนัธ์ในช่องทาง Social Network รวมถึงการสร้างเพจ
หรือตัง้กลุม่ใน Social Network เพื่อสร้างช่องทางในการสือ่สารกบักลุม่ลกูค้า 

 ช่วงเปิดตวัเกมใหม ่(Launching) : มุง่สร้างการรับรู้ผา่นการโฆษณาบน Game Portal เว็บไซต์เกมออนไลน์ 
และจดหมายแนะน าเกม รวมถึงการโฆษณาในช่องทางออนไลน์หรือ Ad Network บนแพลตฟอร์มตา่ง ๆ 

 ช่วงสง่เสริมการขาย (Promoting) : เน้นทัง้กิจกรรมนอกเกมออนไลน์ผา่นสือ่ทัว่ไป เช่น โทรทศัน์ สิ่งพิมพ์ 
ปา้ยโฆษณา ร้านอินเทอร์เน็ตคาเฟ่ และกิจกรรมในเกมออนไลน์ เช่น การแขง่ขนัภายในเกม  

 ช่วงรักษายอดขาย (Maturing) : เน้นกิจกรรมทางการตลาดและประชาสมัพนัธ์เฉพาะในเกมออนไลน์ และ
กิจกรรมผา่นตวัแทนจ าหนา่ยบตัรเติมเงิน @Cash และร้านอินเทอร์เน็ตคาเฟ่ เพื่อรักษาฐานลกูค้า 

 

2.4.3 คา่ลขิสทิธ์ิเกมออนไลน์ 
ในการให้บริการเกมออนไลน์ กลุม่บริษัทฯ จะซือ้ลขิสทิธ์ิเกมมาจากเจ้าของลขิสทิธ์ิ ซึง่เป็นผู้พฒันาหรือผู้จดั

จ าหนา่ยเกมออนไลน์ในตา่งประเทศจ านวนหลายราย เพื่อให้บริการแตเ่พยีงรายเดียว (Exclusive Distributor) ในพืน้ท่ีที่
ก าหนด (Specific Territory) ในอตัราคา่ธรรมเนยีมตามที่ตกลง โดยสว่นใหญ่มีอายสุญัญา 2 - 4 ปี นบัจากเปิดให้บริการ
เชิงพาณิชย์ (Commercial Launch) และมีสทิธิตอ่อายสุญัญาได้ในราคาและเง่ือนไขเดิม ทัง้นี ้ผู้พฒันา/ผู้จดัจ าหนา่ยเกม
สามารถยกเลกิสญัญาได้ หากกลุม่บริษัทฯ ท าผิดสญัญา และ/หรือมีปัญหาด้านการเงิน และ/หรืออยูใ่นสถานะล้มละลาย 



 
บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรช่ัน จ ำกดั (มหำชน) 

ส่วนท่ี 1 การประกอบธุรกิจ 
 

_______________ รับรองความถูกตอ้ง 
2. ลกัษณะการประกอบธุรกิจ               หน้า 32 

 

และ/หรือไมส่ามารถเปิดให้บริการเกมในระยะเวลาท่ีก าหนด โดยคา่ลขิสทิธ์ิเกมออนไลน์สามารถแบง่ออกเป็น 4 ประเภท
หลกั ดงันี ้

 คา่ลขิสทิธ์ิขัน้ต้น (Initial Fee) : ช าระเป็นจ านวนคงที่ ณ วนัท่ีลงนามในสญัญา หรือภายในระยะเวลาที่
ก าหนด  

 คา่ลขิสทิธ์ิรายเดือน (Monthly Fee) : ช าระเป็นจ านวนตามยอดการใช้จ่ายในเกมจากการให้บริการเกมนัน้ ๆ 
ในแตล่ะเดือน  

 คา่ลขิสทิธ์ิรายได้ขัน้ต ่า (Minimum Guarantee) : บางสญัญาจะมีการก าหนดจ านวนคา่ลขิสทิธ์ิรายเดือนขัน้
ต ่า จากการให้บริการเกมนัน้ ๆ ในแตล่ะเดือน 

 คา่ผลส าเร็จของงาน (Success Fee) : ช าระเมื่อสร้างรายได้จากการให้บริการเกมนัน้ ๆ ถึงจ านวนท่ีก าหนด 
 
ทัง้นี ้ประเภทของคา่ลขิสทิธ์ิ รวมทัง้จ านวน และก าหนดเวลาการช าระคา่ลขิสทิธ์ิของเกมออนไลน์แตล่ะเกมนัน้ 

ขึน้อยูก่บัการตอ่รองระหวา่งกลุม่บริษัทฯ และผู้พฒันาหรือผู้จดัจ าหนา่ยเกม  
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3. ปัจจัยความเสี่ยง 

3.1 ความเสี่ยงจากปัจจัยภายนอก 

3.1.1 ความเสี่ยงจากการเปลี่ยนแปลงข้อก าหนด กฎหมาย และเกณฑ์การควบคุมจากภาครัฐ 

ปัจจบุนั การด าเนินธุรกิจเกมออนไลน์ในไทยถกูก ากบัดแูลโดยกระทรวงวฒันธรรม กระทรวงเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร และกรมทรัพย์สินทางปัญญา กระทรวงพาณิชย์ ซึ่งกระทรวงวฒันธรรมจะควบคุม
เร่ืองใบอนุญาต รวมถึงการตรวจสอบเนือ้หาเกม (Censor) ก่อนที่จะน าออกให้บริการ ส่วนกรมทรัพย์สินทาง
ปัญญาจะดแูลเร่ืองการออกเคร่ืองหมายรับรองงานต้นแบบ (DIP Code) ส าหรับการผลิตแผ่นซีดี/ดีวีดี ส่วน
กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร กระทรวงพาณิชย์ ได้ออกพระราชบัญญัติว่าด้วยการกระท า
ความผิดเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 เพื่อก ากบัดแูลและป้องกนัการกระท าความผิดเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ 
ในขณะท่ีการควบคมุธุรกิจการให้บริการเกมออนไลน์ในสงิคโปร์ไมเ่ข้มงวดเทา่ใดนกั เนื่องจากรัฐบาลไมไ่ด้ปิดกัน้
การท าธุรกิจเกมออนไลน์แตอ่ยา่งใด ในขณะที่มาเลเซีย อินโดนีเซีย และฟิลิปปินส์ ยงัไม่มีมาตรการที่ชดัเจนใน
การควบคมุการเล่นเกมออนไลน์และร้านให้บริการอินเทอร์เน็ต รวมถึงการออกใบอนญุาต และการตรวจสอบ
เนือ้หาเกม 

3.1.2 ความเสี่ยงจากการแข่งขันและการเพิ่มขึน้ของผู้ให้บริการเกมออนไลน์รายใหม่ 

ปัจจบุนั การแขง่ขนัในธุรกิจให้บริการเกมออนไลน์ทัง้ในไทย สิงคโปร์ มาเลเซีย อินโดนีเซีย ฟิลิปปินส์ 
และเวียดนามมีความรุนแรงมากขึน้ จากการเพิ่มจ านวนของผู้ให้บริการรายใหมใ่นตลาดที่น าเสนอเกมออนไลน์
เพิ่มอย่างต่อเนื่อง โดยผู้ ให้บริการในแต่ละประเทศมีจ านวนหลายราย และผู้ ให้บริการต่างประเทศที่รุกเข้ามา
แข่งขนักบัผู้บริการในประเทศมีแนวโน้มเพิ่มจ านวนมากขึน้ ซึ่งเป็นผลมาจากอตัราการเจริญเติบโตของตลาด
เกมออนไลน์ ประกอบกบัเป็นธุรกิจที่มีอตัราก าไรสงู อย่างไรก็ตาม บริษัทในฐานะผู้น าทางการตลาดในระดบั
ภมูิภาค ซึ่งมีเกมให้บริการครอบคลมุในทกุประเภท และมีประสบการณ์มากกว่า 15 ปี เมื่อเทียบกบัคู่แข่งแล้ว 
ยงัไม่มีผู้ประกอบการรายใดที่มีสถานะเป็นผู้ ให้บริการในระดบัภูมิภาคและครอบคลมุเกมทุกประเภท ทัง้นี ้
บริษัทให้ความส าคญักบัความเปลี่ยนแปลงในภาคอตุสาหกรรม และแนวโน้มของการเปลี่ยนแปลงความนิยม
ของเกม จึงพฒันาทีมงานด้านความรู้ความเข้าใจตลาด เพื่อเพิ่มความสามารถในการแขง่ขนั  

 

3.2 ความเสี่ยงจากการประกอบธุรกิจ 

3.2.1 ความเสี่ยงจากการไม่ประสบความส าเร็จของเกมออนไลน์ที่กลุ่มบริษัทฯ ลงทุนซือ้
ลิขสิทธ์ิและเปิดให้บริการ 
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ในการเปิดให้บริการเกมออนไลน์ใดๆ กลุ่มบริษัทฯ จะลงทุนขัน้ต้น ( Initial Investment) ในจ านวน
คอ่นข้างสงู ซึง่ประกอบไปด้วยคา่ลขิสทิธ์ิเกม ระบบ Server อปุกรณ์คอมพิวเตอร์ที่เก่ียวข้อง และคา่ใช้จ่ายด้าน
การตลาด ดงันัน้ หากกลุ่มบริษัทฯ ไม่สามารถสร้างรายได้จากการให้บริการเกมได้มากกว่าจ านวนเงินลงทุน
ขัน้ต้นดงักลา่ว หรือในจ านวนตามที่คาดการณ์ไว้ อาจสง่ผลกระทบต่อผลประกอบการและอตัราก าไรของกลุม่
บริษัทฯ ในอนาคต ทัง้นี ้หากเกมออนไลน์ใดๆ มีแนวโน้มยอดขายไม่เป็นไปตามที่คาดการณ์ไว้ กลุ่มบริษัทฯ 
อาจพิจารณาตดัจ าหน่ายค่าลิขสิทธ์ิเกมออนไลน์ทัง้จ านวน ซึ่งจะสง่ผลกระทบต่อผลก าไรของกลุม่บริษัทฯ ใน
งวดบญัชีนัน้ๆ  

ทัง้นี ้เพื่อเพิ่มโอกาสการประสบความส าเร็จในการให้บริการเกมออนไลน์ กลุม่บริษัทฯ จะคดัเลือกเกม
ที่มีเนือ้หาที่เหมาะสมกับความต้องการของตลาด โดยอาศัยประสบการณ์ของกลุ่มบริษัทฯ รวมถึงศึกษา
รายละเอียดเกมและกลุม่ผู้ เลน่เกมอย่างรอบคอบ ก่อนตดัสินใจลงทุนในเกมออนไลน์ใดๆ ตามขัน้ตอนในการ
จดัหาเกมออนไลน์ อีกทัง้กลุม่บริษัทฯ มีนโยบายกระจายแหลง่ที่มาของรายได้ โดยเปิดตวัเกมออนไลน์เพิ่มขึน้
ในแต่ละประเทศ ท าให้สามารถกระจายรายได้ไปยงัเกมต่างๆ โดยปัจจุบนั ณ วนัที่ 31 ธันวาคม 2560 กลุ่ม
บริษัทฯ เปิดให้บริการรวม 36 เกมใน 5 ประเทศ คือ ไทย (15 เกม) สิงคโปร์ (6 เกม) มาเลเซีย (19 เกม) 
อินโดนีเซีย (11  เกม) ฟิลปิปินส์ (11  เกม) และมีแผนการเปิดให้บริการเกมใหมอ่ยา่งตอ่เนื่องในอนาคต 

 

3.2.2 ความเสี่ยงจากการคดิค่าบริการเกมออนไลน์โดยการขาย Item ในเกม 

ในอดีต กลุม่บริษัทฯ มีรายได้หลกัจากการให้บริการเกมออนไลน์ตามระยะเวลาที่ให้บริการ (Air Time 
Sale) แตใ่นปัจจบุนั รายได้หลกัมาจากการขาย Item เกือบทัง้หมด และมีแนวโน้มปรับตวัสงูขึน้ สว่นหนึง่เป็นผล
มาจากการเปลี่ยนพฤติกรรมของผู้ เลน่เกมในตลาดเกมออนไลน์ทัว่โลก ที่หนัมานิยมเลน่เกมฟรีและซือ้ Item 
เมื่อพงึพอใจเทา่นัน้ รวมทัง้ผู้ประกอบการเกมก็หนัมานิยมคิดคา่บริการแบบ Item Sale เช่นกนั เนื่องจากเช่ือว่า
จะสามารถดึงดูดผู้ เล่นเกมได้ ดงันัน้ กลุ่มบริษัทฯ อาจมีความเสี่ยงในการลดลงของรายได้จากการแข่งขนัที่
รุนแรงขึน้ และหากผู้ เลน่เข้ามาเลน่เกมฟรีเป็นจ านวนมาก แต่ไม่ซือ้ Item อย่างต่อเนื่อง อาจสง่ผลกระทบต่อ
การด าเนินธุรกิจ ฐานะการเงิน และผลประกอบการของกลุม่บริษัทฯ ในอนาคต อยา่งไรก็ตาม ด้วยลกัษณะของ
การเลน่เกมออนไลน์ที่กระตุ้นให้เกิดการแขง่ขนัระหวา่งผู้ เลน่ จะท าให้ผู้ เลน่เกิดความต้องการซือ้ Item เพื่อสร้าง
ความแตกต่างจากผู้ เล่นรายอื่น ทัง้ในด้านความสวยงามและความสามารถ กลุ่มบริษัทฯ จึงเช่ือว่าการท า
การตลาดเชิงรุก และการท ากิจกรรมที่กลุม่ผู้ เลน่ในแตล่ะเกมเพื่อน าเสนอ Item ที่นา่สนใจอยา่งต่อเนื่อง จะช่วย
กระตุ้นการซือ้ Item ในเกมเพิ่มมากขึน้ 
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3.2.3 ความเสี่ยงในการพึ่งพงิผู้ให้บริการอินเทอร์เน็ตจ านวนน้อยราย 
 ปัจจุบนักลุม่บริษัทฯ ให้บริการเกมออนไลน์โดยเช่าศนูย์ข้อมลูอินเทอร์เน็ต ( Internet Data Center) 
เพื่อใช้ในการติดตัง้เคร่ืองแม่ข่าย (Server) และเช่าวงจรสื่อสารอินเทอร์เน็ตความเร็วสงู (Bandwidth) จากผู้
ให้บริการอินเทอร์เน็ต (ISPs) เพียงน้อยราย ในแตล่ะประเทศดงันี ้

ไทย : เช่าศูนย์ข้อมูลอินเทอร์เน็ตและใช้บริการ Bandwidth จาก บจก. ทรู อินเทอร์เน็ต ดาต้า เซ็น
เตอร์ 

สงิคโปร์ : เช่าศนูย์ข้อมลูอินเทอร์เน็ตจาก Net Mediacorp และใช้บริการ Bandwidth จาก  StarHub 
มาเลเซีย : เช่าศนูย์ข้อมลูอินเทอร์เน็ตและใช้บริการ Bandwidth จาก IPServerOne Hosting 
เวียดนาม : เช่าศูนย์ข้อมูลอินเทอร์เน็ตและใช้บริการ Bandwidth จาก DTS Communication 

Technologies Corporation  
ฟิลิปปินส์ : เช่าศนูย์ข้อมลูอินเทอร์เน็ตและใช้บริการ Bandwidth จาก Philippine Long Distance 

Telephone Company (ePLDT)  
โดยท าสญัญาเช่าระยะสัน้ตามปกตธิุรกิจ และสามารถตอ่สญัญาเช่าได้ตลอดเวลาที่ผา่นมา ทัง้นี ้หาก

ผู้ให้บริการรายดงักลา่วไมส่ามารถให้บริการอินเทอร์เน็ตที่มีคณุภาพหรือหยดุให้บริการ จะสง่ผลกระทบต่อการ
ให้บริการเกมออนไลน์ของกลุ่มบริษัทฯ ได้ อีกทัง้ความขดัข้องของระบบการให้บริการอาจท าให้อรรถรสและ
ความพึงพอใจในการเล่นเกมลดลง ซึ่งอาจส่งผลเสียต่อช่ือเสียงและผลการด าเนินงานของกลุ่มบริษัทฯ ใน
อนาคต 

อยา่งไรก็ตาม ผู้ให้บริการอินเทอร์เน็ตทกุรายดงักลา่วในแต่ละประเทศเป็นหนึ่งในผู้ ให้บริการรายใหญ่
ที่มีคุณภาพด้านบริการ และมีระบบส ารองและระบบรักษาความปลอดภัย ในระดับที่สูงมกเมื่อเทียบกับ
ข้อก าหนดในมาตรฐานสากล  

 
3.2.4 ความเสี่ยงจากการไม่ได้เป็นเจ้าของลิขสทิธ์ิและ/หรือผู้พัฒนาเกมออนไลน์ 
ในการให้บริการเกมออนไลน์ กลุม่บริษัทฯ ได้รับอนญุาตให้ใช้ลขิสทิธ์ิเกมมาจากเจ้าของลขิสทิธ์ิซึง่เป็น

ผู้พัฒนาหรือผู้ จัดจ าหน่ายเกมในต่างประเทศจ านวนหลายราย เพื่อให้บริการในพืน้ที่ที่ก าหนด ( Specific 
Territory) เป็นเวลาประมาณ 2-3 ปี นับจากเปิดให้บริการเชิงพาณิชย์ (Commercial Launch) ในอัตรา
ค่าธรรมเนียมตามท่ีตกลงกัน โดยเจ้าของลิขสิทธ์ิเกมจะสนับสนุนการให้บริการเกมในด้านต่างๆ เช่น การ
ปรับปรุงโปรแกรมเกม การออก Patch File การแก้ไขปัญหาด้านเทคนิค (Bug) ทัง้นี ้กลุม่บริษัทฯ อาจมีความ
เสี่ยงในกรณีเจ้าของลิขสิทธ์ิเกมยกเลิกสญัญาอนญุาตให้ใช้ลิขสิทธ์ิ หากกลุม่บริษัทฯ มิได้ปฏิบตัิตามสญัญา
อนญุาตให้ใช้ลิขสิทธ์ิ และ/หรือไม่ต่ออายุสญัญาในราคาและเง่ือนไขท่ียอมรับได้ และ/หรือเจ้าของลิขสิทธ์ิไม่
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สามารถสนบัสนนุและให้ความช่วยเหลอืทางด้านเทคนิค ซึง่อาจสง่ผลกระทบตอ่การด าเนินธุรกิจ ฐานะการเงิน 
และผลประกอบการของกลุม่บริษัทฯ ในอนาคต 

 
อยา่งไรก็ตาม กลุม่บริษัทฯ ได้ปฏิบตัิตามสญัญาลิขสิทธ์ิอย่างเคร่งครัดเพ่ือลดความเสี่ยงจากการถกู

ยกเลิกสญัญา นอกจากนี ้กลุ่มบริษัทฯ มีนโยบายจัดหาลิขสิทธ์ิเกมออนไลน์จากผู้พฒันา/ผู้จดัจ าหน่ายเกมท่ี
หลากหลายและมีช่ือเสยีงเป็นที่ยอมรับ ซึ่งสามารถสนบัสนนุและให้ความช่วยเหลือการให้บริการเกมได้ตลอด
อายสุญัญา โดยก าหนดให้มีสิทธิต่อสญัญาในราคาและเง่ือนไขเดิม เพื่อสามารถต่ออายุสญัญาในกรณีที่เกม
ยงัคงได้รับความนิยม ทัง้นี ้เกมสว่นใหญ่ทัง้ประเภท MMORPG และ Casual Game จะมีอายกุารให้บริการ
ตามสญัญาประมาณ 2-3 ปี  

 
3.2.5 ความเสี่ยงจากปัญหาการละเมิดลิขสทิธ์ิเกมออนไลน์ 
ปัจจบุนั ผู้ประกอบการบางรายลกัลอบน าเข้าโปรแกรมเกมออนไลน์ท่ีกลุม่บริษัทฯ ได้รับลิขสิทธ์ิ เพ่ือ

น ามาติดตัง้บนเคร่ืองแมข่า่ย (Server) และเปิดให้บริการผา่นเครือขา่ย (Network) ของตนเองในอตัราคา่บริการ
ที่ต ่ากวา่ ซึง่อาจสง่ผลให้กลุม่บริษัทฯ สญูเสยีรายได้บางสว่น อยา่งไรก็ตาม การให้บริการจากเคร่ืองแมข่า่ยของ
ผู้ประกอบการท่ีละเมิดลขิสทิธ์ิมกัมีคณุภาพต า่ ทัง้ในด้านความเร็วและความสามารถในการรองรับผู้ เลน่จ านวน
มากพร้อมกนั อีกทัง้ผู้ เล่นจะเข้าเล่นเกมได้จ ากัดเฉพาะบนเครือข่ายของเคร่ือง Server ที่ลกัลอบติดตัง้เกม
ละเมิดลิขสิทธ์ิเท่านัน้ ไม่สามารถเข้าเล่นเกมในเครือข่ายของกลุม่บริษัทฯ ได้ ท าให้มีสงัคมผู้ เลน่เกมในขนาด
จ ากัด นอกจากนี ้ผู้ประกอบการท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิไม่สามารถแก้ไขความผิดพลาดในโปรแกรมเกม (Bug) หรือ
แก้ปัญหาทางเทคนิค จึงท าให้ไมเ่ป็นท่ีนิยมในหมูผู่้ เลน่เกม ดงันัน้ กลุม่บริษัทฯ จึงเช่ือว่าการสญูเสียรายได้จาก
การละเมิดลขิสทิธ์ิดงักลา่วจะไม่สง่ผลกระทบต่อฐานะทางการเงินของกลุม่บริษัทฯ อย่างมีนยัส าคญั และเพ่ือ
ลดผลกระทบจากปัญหาดงักลา่ว กลุม่บริษัทฯ จดัให้มีทีมงานสืบหาและด าเนินคดีกบัผู้ ประกอบการที่ละเมิด
ลขิสทิธ์ิ 

 
3.3 ความเสี่ยงจากกลุ่มผู้ถอืหุ้นรายใหญ่มีอทิธิพลต่อการก าหนดนโยบายและบริหารจัดการกลุ่ม
บริษัทฯ 

กลุ่มนายปราโมทย์ สุดจิตพร ซึ่งเป็นผู้ ถือหุ้นรายใหญ่ของบริษัทฯ ถือหุ้นในสดัส่วนรวมกันร้อยละ 
58.26  ของทนุช าระแล้ว (ข้อมลู ณ วนัท่ี 31 ธนัวาคม 2560) จึงท าให้สามารถควบคมุคะแนนเสียงในการลงมติ
ที่ส าคญัในการประชุมผู้ ถือหุ้นได้เกือบทัง้หมด ยกเว้นมติพิเศษที่กฎหมายหรือข้อบงัคบัของบริษัทฯ ก าหนดให้
ต้องได้รับเสียง 3 ใน 4 ของจ านวนหุ้นที่เข้าประชุมและมีสิทธิออกเสียง ดงันัน้ อาจท าให้ผู้ ถือหุ้นรายอื่นไม่
สามารถรวบรวมคะแนนเพื่อตรวจสอบและถ่วงดุลเร่ืองที่ผู้ ถือหุ้นรายใหญ่เสนอได้ นอกจากนี ้กลุ่มผู้ ถือหุ้นราย
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ใหญ่ยงัเป็นผู้มีอ านาจในการบริหารจดัการกลุม่บริษัทฯ โดยมีต าแหน่งเป็นกรรมการจ านวน 3 ท่าน จากทัง้หมด 
7 ทา่น รวมถึงมีกรรมการภายนอกที่มาจากการเลือกตัง้ของผู้ ถือหุ้น 1 ท่าน บริษัทฯ จึงแต่งตัง้กรรมการอิสระที่
เป็นบคุคลภายนอกจ านวน 3 ทา่น เพื่อท าหน้าที่ตรวจสอบการด าเนินงานของผู้บริหารและดแูลผลประโยชน์ของ
ผู้ ถือหุ้นรายยอ่ย  
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4. ทรัพย์สินที่ใช้ในกำรประกอบธุรกิจ 

ทรัพย์สนิหลกัที่ใช้ในการด าเนินธุรกิจของกลุม่บริษัทฯ ณ วนัท่ี 31 ธนัวาคม ปี 2560 และ 2561 มีดงันี ้

4.1 สินทรัพย์หมุนเวียน 

4.1.1 สนิค้าคงเหลอื 

สินค้าคงเหลือของกลุ่มบริษัทฯ คือ ชุดเกมพีซี  (เกมกลอ่ง) บตัรเติมเงิน @Cash และสินค้าที่ระลึกของเกมต่างๆ 
(Game Premium) โดย ณ วันที่ 31 ธันวาคม ปี 2560 และ 2561 กลุ่มบริษัทฯ มีสินค้าคงเหลือหลังหักค่าเผ่ือสินค้า
เสื่อมสภาพ รวม 0.04 ล้านบาท และ 0.04 ล้านบาท ตามล าดบั เนื่องจากการจดัประเภทรายการใหม่ให้สอดคล้องกับ
รายการในงบการเงินของปี 2561 ยอดดงักลา่วแสดงรวมอยูใ่นสนิทรัพย์หมนุเวียนอื่น 

  

4.1.2 คา่ลขิสทิธ์ิจา่ยลว่งหน้าสว่นท่ีหมนุเวียน 

ในการซือ้ลิขสิทธ์ิเกมออนไลน์บางเกม กลุ่มบริษัทฯ จะช าระค่าลิขสิทธ์ิให้แก่เจ้าของหรือผู้จ าหน่ายลิขสิทธ์ิเกม
ออนไลน์ล่วงหน้าก่อนการเปิดให้บริการเกม รวมถึงค่าลิขสิทธ์ิขัน้ต ่า (Minimum Guarantee) ซึ่งต้องช าระลว่งหน้าเพื่อ
ประกนัยอดขายขัน้ต ่า คา่ลขิสทิธ์ิจ่ายลว่งหน้าได้จดัแบง่การรับรู้เป็นสว่นท่ีหมนุเวียนหรือภายใน 1 ปี และไม่หมนุเวียน  โดย 
ณ วนัท่ี 31 ธนัวาคม ปี 2560 และ 2561 กลุม่บริษัทฯ มีคา่ลขิสทิธ์ิจ่ายลว่งหน้าสว่นท่ีหมนุเวียน จ านวน 6.96 ล้านบาท และ 
3.47 ล้านบาท ตามล าดบั สาเหตทุี่มีจ านวนลดลงเกิดจาก ก) การตดัจ่ายเป็นคา่ใช้จ่าย และ ข)  ไมต้่องช าระลว่งหน้าในบาง
สญัญา อนัเป็นผลจากการเจรจากบัเจ้าของหรือผู้จ าหนา่ยลขิสทิธ์ิบางราย 

 

4.2 สินทรัพย์ไม่หมุนเวียน 

4.2.1 สนิทรัพย์ถาวร 

ณ วนัท่ี 31 ธนัวาคม ปี 2560 และ 2561 กลุม่บริษัทฯ มีสนิทรัพย์ถาวรท่ีใช้ในการด าเนินธุรกิจ ดงัตารางตอ่ไปนี ้ 

ประเภททรัพย์สนิ มลูคา่บญัชีสทุธิ (ล้านบาท) ลกัษณะ
กรรมสทิธ์ิ ภาระผกูพนั 31 ธ.ค. 2560 31 ธ.ค. 2561 

1. อปุกรณ์แมข่า่ย 18.57 9.01 เจ้าของ ไมม่ี 
2. อปุกรณ์และเคร่ืองตกแตง่ส านกังาน 5.03 9.34 เจ้าของ ไมม่ี 
3. สว่นปรับปรุงส านกังานเช่า 1.92 1.32 เจ้าของ ไมม่ี 
4. ยานพาหนะ 0.13 3.07 เจ้าของ ไมม่ี 
5. สนิทรัพย์ระหวา่งติดตัง้ - - เจ้าของ ไมม่ี 

รวม 25.65 22.74   
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นโยบายการตัง้ค่าเสือ่มราคา 
ค่าเสื่อมราคาค านวณโดยวิธีเส้นตรงตามเกณฑ์อายุการใช้งานโดยประมาณของสินทรัพย์ตาม

ระยะเวลา 3 - 5 ปี  
 

4.2.2 สนิทรัพย์ไมม่ีตวัตน - สทุธิ 

ณ วนัที่ 31 ธันวาคม ปี 2560 และ 2561 กลุม่บริษัทฯ มีสินทรัพย์ไม่มีตวัตน - สทุธิ จ านวน 59.93 ล้านบาท และ 
91.50  ล้านบาท ตามล าดบั โดยสินทรัพย์ไม่มีตวัตน-สทุธิ ส่วนใหญ่เป็นค่าลิขสิทธ์ิรอตดัจ่าย ของเกมออนไลน์ โดยกลุ่ม
บริษัทฯ ได้ตกลงซือ้ลขิสทิธ์ิแล้ว จะช าระคา่ลขิสทิธ์ิขัน้ต้นให้แก่เจ้าของหรือผู้จดัจ าหนา่ยลขิสทิธ์ิเกมออนไลน์เมื่อได้ลงนามใน
สญัญา และ/หรือ ภายในระยะเวลาท่ีก าหนด ซึง่โดยสว่นใหญ่แล้ว คา่ลขิสทิธ์ิรอตดัจ่ายจ านวนดงักลา่วจะถกูตดัจ าหนา่ยเมือ่
เร่ิมให้บริการเชิงพาณิชย์ และตดัจ าหนา่ยด้วยวิธีเส้นตรงเป็นเวลาประมาณ 2 - 4 ปีขึน้อยู่กบัอายขุองสญัญา และสินทรัพย์
ไมม่ีตวัตน-สทุธิ ยงัรวมถึงความสมัพนัธ์กบัลกูค้า และเคร่ืองหมายการค้า จะตดัจ าหนา่ยด้วยวิธีเส้นตรงเป็นเวลาประมาณ 3 
- 7 ปี และ 20 ปีตามล าดบั การตดัจ าหนา่ยสนิทรัพย์ไมม่ีตวัตนที่มีอายกุารให้ประโยชน์จ ากดัอย่างมีระบบตลอดอายกุารให้
ประโยชน์เชิงเศรษฐกิจของสนิทรัพย์นัน้ ทัง้นี ้กลุม่บริษัทฯ มีนโยบายพิจารณาการด้อยคา่ของสนิทรัพย์ดงักลา่วเมื่อมีข้อบ่งชี ้
วา่สนิทรัพย์นัน้เกิดการด้อยคา่ กลุม่บริษัทฯจะทบทวนระยะเวลาการตดัจ าหน่ายและวิธีการตดัจ าหน่ายสินทรัพย์ไม่มีตวัตน
ดงักลา่วทกุสิน้ปีเป็นอยา่งน้อย 

   

 

4.2.3 เงินลงทนุในบริษัทยอ่ยและบริษัทร่วม 

ณ วนัที่ 31 ธันวาคม ปี 2560 และ 2561 บริษัทฯ มีเงินลงทุนในบริษัทย่อย รวมมลูค่าเงินลงทนุตามวิธีราคาทุน
จ านวน 18.77  ล้านบาท และ 18.01 ล้านบาท ตามล าดบั    ในระหว่างปี 2561 บริษัทได้ด าเนินการเก่ียวกับการปรับ
โครงสร้างการลงทนุของกลุม่กิจการดงันี ้

- บริษัทเพิ่มเงินลงทนุในบริษัท Playpark Pte Ltd.(เดิมช่ือ Asiasoft Online Pte.Ltd.)  ด้วยจ านวนเงิน 71.59 
ล้านบาท โดยคงสดัสว่นการถือหุ้นเดิม บริษัท Playpark Pte Ltd.ได้น าเงินลงทนุดงักลา่วจ านวน 71.59 ล้าน
บาท มาช าระคืนเงินกู้ยืมระยะสัน้จากบริษัท ซึง่บริษัทได้ตัง้คา่เผ่ือการด้อยคา่ของเงินให้กู้ยืมระยะสัน้ดงักลา่ว
ไว้เต็มจ านวนแล้วในอดีต จากข้อมลูข้างต้นบริษัทได้บนัทกึกลบัรายการขาดทนุจากการด้อยคา่เงินให้กู้ยืมและ
บนัทกึขาดทนุจากการด้อยคา่เงินลงทนุในบริษัทย่อยเป็นจ านวน 71.59 ล้านบาทในงบก าไรขาดทนุเบ็ดเสร็จ
เฉพาะกิจการ 

- บริษัทเข้าซือ้หุ้นสามญัของบริษัท PT.Asiasoft ในสดัสว่นร้อยละ 99.90 ของทนุจดทะเบียนทัง้หมดหรือคิดเป็น
มลูค่าทุนจดทะเบียน 8.91 พนัล้านรูเปียอินโดนีเซียและมีขาดทนุสะสม 24.88 พนัล้านรูเปียอินโดนีเซีย ใน
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ราคารวมทัง้สิน้ 1 เหรียญสหรัฐอเมริกา ผู้ขายหุ้นสามญั คือ บริษัท เอเชียซอฟท์ อินเตอร์เนชัน่แนล จ ากดั ซึ่ง
เป็นบริษัทย่อยที่บริษัทมีอตัราการถือหุ้นอยู่ร้อยละ 79.90  และเพิ่มเงินลงทุนในบริษัท PT.Asiasoft ด้วย
จ านวนเงิน 56.43 ล้านบาท โดยคงสดัสว่นการถือหุ้นเดิม บริษัท PT.Asiasoft ได้น าเงินลงทนุดงักลา่วจ านวน 
55.21 ล้านบาท มาช าระคืนเงินกู้ ยืมระยะสัน้จ านวน 41.80 ล้านบาท ลูกหนีก้ารค้าและลูกหนีอ้ื่นจ านวน 
13.41 ล้านบาท ซึ่งบริษัทได้ตัง้ค่าเผ่ือการด้อยค่าของเงินให้กู้ยืมระยะสัน้ดงักล่าวไว้เต็มจ านวนแล้วในอดีต 
จากข้อมลูข้างต้นบริษัทได้บนัทึกกลบัรายการขาดทนุจากการด้อยค่าเงินให้กู้ยืมระยะสัน้จ านวน 41.80 ล้าน
บาท ลกูหนีก้ารค้าและลกูหนีอ้ื่นจ านวน 13.41 ล้านบาท ทัง้นีบ้ริษัทได้บนัทกึขาดทนุจากการด้อยคา่เงินลงทนุ
ในบริษัทยอ่ยเป็นจ านวนรวมทัง้สิน้ 56.43 ล้านบาทในงบก าไรขาดทนุเบ็ดเสร็จเฉพาะกิจการ 

- บริษัท สกายเน็ต ซิสเต็มส์ จ ากดั  ซึง่เป็นบริษัทยอ่ย ได้เพิ่มทนุ จ านวน 0.68 ล้านบาท  และสว่นเกินมลูค่าหุ้น
จ านวน 2.32 ล้านบาท เมื่อวนัที่ 19 กนัยายน พ.ศ. 2561  โดยได้รับช าระค่าหุ้นจ านวน 3 ล้านบาท จากสว่น
ได้เสยีที่ไมม่ีอ านาจควบคมุท าให้สดัสว่นการถือหุ้นในบริษัท สกายเน็ต ซิสเต็มส์ จ ากดั ของกลุม่กิจการลดลง
เป็นร้อยละ 61.60  และ เพิ่มทนุอีกครัง้ เมื่อวนัท่ี 19 ธนัวาคม พ.ศ. 2561 จ านวน 0.45 ล้านบาท และสว่นเกิน
มลูค่าหุ้นจ านวน 1.55 ล้านบาท โดยได้รับช าระค่าหุ้นจ านวน 2.00 ล้านบาท จากส่วนได้เสียที่ไม่มีอ านาจ
ควบคมุท าให้สดัสว่นการถือหุ้นในบริษัท สกายเน็ต ซิสเต็มส์ จ ากดั ของกลุม่กิจการลดลงเป็นร้อยละ 57.04 

- บริษัทเข้าซือ้หุ้นสามญัของบริษัทร่วมจากบริษัทย่อย โดยบริษัทเข้าซือ้หุ้นสามญัของบริษัท Playpark Inc. ใน
สดัสว่นร้อยละ 40 ของทนุจดทะเบียนทัง้หมด หรือคิดเป็นมลูคา่ทนุจดทะเบียน 1.6 ล้านเปโซฟิลิปปินส์ และมี
มลูคา่ยตุิธรรมเทา่กบั 6.39 ล้านเปโซฟิลปิปินส์ ในราคารวมทัง้สิน้ 3.6 ล้านเปโซฟิลปิปินส์ ผู้ขายหุ้นสามญั คือ
บริษัท Level Up! Inc. ซึ่งเป็นบริษัทย่อยที่บริษัทมีอัตราการถือหุ้นอยู่ร้อยละ 100 เงินลงทุนในบริษัท 
Playpark Inc. เปลีย่นสถานะจาก “เงินลงทนุในบริษัทร่วม” เป็น “เงินลงทนุในบริษัทย่อย” ณ วนัที่กลุม่บริษัท
มีอ านาจควบคุมอย่างมีสาระส าคญัในบริษัท Playpark Inc. กลุม่บริษัทได้ ปรับปรุงมูลค่ายตุิธรรมของเงิน
ลงทนุนีแ้ละรับรู้ก าไรจากการปรับปรุงมลูคา่ยตุิธรรมจ านวน 1.73 ล้านบาทในรายได้อื่น 

- การเลิกกิจการของบริษัทย่อย  คือ บริษัท เพลย์ไซเบอร์เกมส์ จ ากดั  โดยจดทะเบียนเลิกกิจการกบักระทรวง
พาณิชย์และอยู่ระหว่างกระบวนการช าระบัญชี ผู้บริหารของกลุ่มกิจการเช่ือว่าการเลิกกิจการดงักล่าวไม่มี
ผลกระทบอยา่งมีสาระส าคญัตอ่กลุม่กิจการ 

- การลดทนุของบริษัท เอเชียซอฟท์ อินเตอร์เนชัน่แนล จ ากดั  ตามมติพิเศษของที่ประชมุวิสามญัผู้ ถือหุ้น ครัง้ที่ 
1/2561 ของบริษัท เอเชียซอฟท์ อินเตอร์เนชั่นแนล จ ากดั เมื่อวนัที่ 5 กรกฎาคม พ.ศ. 2561 ซึ่งผู้ ถือหุ้นมีมติ
พิเศษให้ลดทนุจดทะเบียนลง 10 ล้านบาท โดยการลดจ านวนหุ้น   คงเหลอืทนุเป็นจ านวนเงิน 102 ล้านบาท 

- การถอนการลงทนุในบริษัท ธิงค์พลสั ดิจิตอล จ ากัด เมื่อวนัที่ 14 สิงหาคม พ.ศ. 2561 ตามมติของที่ประชุม
คณะกรรมการบริษัทครัง้ที่ 03/2561  
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- จ านวน 3 ล้านบาท สง่ผลให้บริษัทดงักลา่วจะมิได้รวมอยู่ในกลุม่ของกิจการตัง้แต่ไตรมาส 4 เป็นต้นไป กลุม่
กิจการรับรู้ก าไรจากการถอนการลงทนุในงบการเงินรวมส าหรับปีสิน้สดุวนัท่ี   31 ธนัวาคม พ.ศ. 2561 

- การขายเงินลงทนุในบริษัทยอ่ยเมื่อวนัท่ี 1 ตลุาคม พ.ศ. 2561 บริษัทได้ขายเงินลงทนุสดัสว่นร้อยละ 100 ของ 
Level Up! Inc ซึง่เป็นบริษัทยอ่ยให้แก่บคุคลภายนอกด้วยจ านวนเงิน 1 เหรียญสหรัฐอเมริกา บริษัทดงักลา่ว
จึงมิได้เป็นบริษัทยอ่ยของกิจการโดยมผีลตัง้แตว่นัท่ี 1 ตลุาคม พ.ศ. 2561 เป็นต้นไป กลุม่กิจการรับรู้ก าไรจาก
การขายเงินลงทนุในงบการเงินรวมส าหรับปีสิน้สดุวนัท่ี        31 ธนัวาคม พ.ศ. 2561 

   

                         หนว่ย: ล้านบาท 

บริษัทยอ่ย ทนุช าระแล้ว ผู้ลงทนุ 
สดัสว่นเงิน
ลงทนุ 
(ร้อยละ) 

จ านวน
คณะกรรมการ
ตวัแทน / 

คณะกรรมการ
ทัง้หมด 

มลูคา่เงินลงทนุ 
ด้วยวธีิราคาทนุ 
ณ วนัที่ 31 

ธนัวาคม 2561 

บริษัท เอเชียซอฟท์ อินเตอร์เนชัน่
แนล จ ากดั 

102.00 บริษัทฯ 100 1/2 102.00 

      
บริษัท เอ แคปปิตอล จ ากดั 20.00 บริษัทฯ 99.99 1/2 20.00 
CIB Development Sdn. Bhd. 9.43 บริษัทฯ 61.68 2/3 289.77 
บริษัท เพลย์ไซเบอร์เกมส์ จ ากดั 20.00 บริษัทฯ 99.99 2/2 12.00 
      
      
บริษัท มิริน อินโนเวชัน่ จ ากดั 
 

20.00 บริษัทฯ 65.00 2/3 13.00 

บริษัท เพลย์พาร์ค จ ากดั (เดิมช่ือ 
บริษัท ฟันบ็อกซ์ จ ากดั) 
 
Playpark Pte. Ltd .(เ ดิ ม ช่ื อ
Asiasoft Online Pte.Ltd.) 
 
As Online Sdn.Bhd. 
 
Playpark Inc. 
 
PT. ASIASOFT 
 

150.00 
 
 

50.07 
 
 

40.03 
 

2.95 
 

27.68 

บริษัทฯ 
 
 

บริษัทฯ 
 
 

บริษัทฯ 
 

บริษัทฯ 
 

บริษัทฯ 

99.99 
 
 

100.00 
      
   100.00 
        
    40.00 
    
  99.99 

1/2 
 
 

2/3 
 
 

2/3 
 

1/5 
 

1/1 

110.10 
 
 

71.59 
 
 

4.61 
 

2.24 
 

56.43 

รวมเงินลงทนุในบริษัทยอ่ย 681.74 
หกั คา่เผ่ือการด้อยคา่ของเงินลงทนุ 663.73 
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รวมเงินลงทนุในบริษัทยอ่ยสทุธิ 18.01 
      
 
บริษัท สกายเน็ต ซิสเต็มส์ จ ากดั 

 
3.50 

 
บริษัท เอ 

แคปปิตอล จ ากดั 
 

 
57.04 

 
2/3 

 
 
 

 
- 
 
 
 

      

 

ณ วนัท่ี 31 ธันวาคม ปี 2561 บริษัทฯ มีเงินลงทนุในบริษัทร่วม รวมมลูค่าเงินลงทนุตามวิธีสว่นได้เสียเป็นจ านวน 
10.93  ล้านบาท โดยผา่น บริษัท เอ แคปปิตอล จ ากดั สดัสว่นเงินลงทนุร้อยละ 40  ส าหรับการลงทนุใน บริษัท ไทยแวร์ คอม
มิวนิเคชัน่ โดยมีมลูคา่การลงทนุตามวิธีสว่นได้เสียเป็นจ านวน 10.53 ล้านบาท   และลงทนุใน บริษัท ทริปเปิล้เอส  โซเชียล
เทรด (ประเทศไทย) จ ากดั  สดัสว่นเงินลงทนุร้อยละ 40 โดยมีมลูค่าการลงทนุตามวิธีราคาทนุเป็นจ านวน 0.40 ล้านบาท  
ผา่นบริษัท บริษัท สกายเน็ต ซิสเต็มส์ จ ากดัซึง่รายละเอียดเงินลงทนุในบริษัทร่วมมีดงันี ้   
                                                                                                                
หนว่ย: ล้านบาท 

บริษัทร่วม ทนุช าระแล้ว ผู้ลงทนุ 
สดัสว่นเงิน
ลงทนุ 
(ร้อยละ) 

จ านวน
คณะกรรมการ
ตวัแทน / 

คณะกรรมการ
ทัง้หมด 

มลูคา่เงินลงทนุ 
ด้วยวธีิสว่นได้เสยี 

ณ วนัที่ 31 
ธนัวาคม 2561 

บริษัท ไทยแวร์ คอมมิวนิ เคชั่น 
จ ากดั 

1.50 ผู้ ถือหุ้นและ
ผู้บริหารร่วมกนั 

 40 - 10.53 

บริษัท ทริปเปิล้เอส  โซเชียลเทรด 
(ประเทศไทย) จ ากดั 

0.40 ผู้ ถือหุ้นและ
ผู้บริหารร่วมกนั 

 40 - 0.40 

.    -  
  

 
    

- 
รวมเงินลงทนุในบริษัทร่วม 10.93 
หกั คา่เผ่ือการด้อยคา่ของเงินลงทนุ 0 
รวมเงินลงทนุในบริษัทร่วมสทุธิ 10.93 

ทัง้นี ้บริษัทฯ มีนโยบายการลงทนุในบริษัทยอ่ย บริษัทร่วม และกิจการร่วมค้า โดยพิจารณาจากปัจจยัหลกัๆ ดงันี  ้

1) ประเภทธุรกิจที่เก่ียวเนื่องกบัการให้บริการด้านความบนัเทิงออนไลน์ที่สามารถเอือ้ประโยชน์ (Synergy) ให้แก่กลุม่
บริษัทฯ ได้ 
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2) ผลตอบแทนจากการลงทนุ  
3) สถานะทางการเงินของบริษัทผู้ลงทนุ  
4) ภาวะเศรษฐกิจและการเมือง 

นอกจากนี ้บริษัทฯ ยงัมีนโยบายที่จะขยายธุรกิจการให้บริการเกมออนไลน์ไปยงัตลาดต่างประเทศที่มีศกัยภาพสงู
ในแถบเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้ อยา่งไรก็ตาม โครงการลงทนุของบริษัทฯ ต้องผา่นการพิจารณาจากที่ประชุมคณะกรรมการ
บริษัท และ/หรือ ที่ประชุมผู้ ถือหุ้น ตามขอบเขตอ านาจการอนุมตัิที่บริษัทฯ ได้ก าหนดไว้ และตามกฎเกณฑ์ต่างๆ ของ
คณะกรรมการ กลต. และ/หรือ ตลาดหลกัทรัพย์ฯ ที่เก่ียวข้อง ทัง้นี ้บริษัทฯ จะสง่ผู้แทนบริษัทฯ ตามสดัสว่นการถือหุ้นของ
บริษัทฯ เข้าร่วมบริหารงานและดแูลการด าเนินธุรกิจ ตามที่คณะกรรมการของบริษัทฯ ได้มอบหมาย โดยบคุคลนัน้จะต้อง
เป็นผู้ที่ไมม่ีผลประโยชน์ขดัแย้งในทางธุรกิจกบับริษัทยอ่ย บริษัทร่วม หรือกิจการร่วมค้านัน้ๆ 

 

4.2.4  คา่ลขิสทิธ์ิจ่ายลว่งหน้า 

 คา่ลขิสทิธ์ิจ่ายลว่งหน้ารับรู้เป็นสนิทรัพย์ไม่หมนุเวียน   โดย ณ วนัที่ 31 ธันวาคม ปี 2560 และ 2561 กลุม่บริษัทฯ 
มีคา่ลขิสทิธ์ิจ่ายลว่งหน้าสว่นท่ีไมห่มนุเวียน จ านวน 2.43 ล้านบาท และ 0  ล้านบาท ตามล าดบั 

 

4.3 อำคำรและส ำนักงำน 
กลุม่บริษัทฯ ได้ท าสญัญาเชา่พืน้ที่ของอาคารตา่งๆ เพื่อใช้เป็นส านกังาน โดยในปัจจบุนั บริษัทฯ และ

บริษัทยอ่ยที่ด าเนินกิจการในไทยได้เช่าพืน้ท่ีอาคาร ย.ูเอ็ม. ทาวเวอร์  ชัน้ 26 และ 28 ถนนรามค าแหง เป็นเวลา 
3 ปี   สว่นการด าเนินงานในประเทศสงิคโปร์ ได้เชา่พืน้ท่ีอาคาร  20,Kallang Avenue,#06-00, Pico Creative 
Centre, Singapore 339411 เพื่อเป็นท่ีตัง้ส านกังาน เป็นเวลา 1  ปี,   การด าเนินงานในมาเลเซยีได้เชา่พืน้ท่ี
อาคาร Suites C-06-01,02,03 &3A,Level 6,Block C Sky Park One City, Jalan USJ 25/1 ,Subang Jaya  
Malaysia  ,47650 เพื่อเป็นท่ีตัง้ส านกังาน เป็นเวลา 1  ปี และการด าเนินงานในฟิลปิปินส์ ได้เช่าพืน้ท่ี6th Floor 
OPL Builing Carlos Palanca Cor. Dela Rosa St. Legaspi Village Makati    เพื่อเป็นท่ีตัง้ส านกังาน เป็น
เวลา 1 ปี 

 



 
บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรชั่น จ ำกดั (มหำชน) 

สว่นท่ี 1 การประกอบธุรกิจ 
 

   _______________ รับรองความถูกตอ้ง 

5. ขอ้พิพาททางกฎหมาย หนา้ 44 
 

5. ข้อพพิำททำงกฎหมำย 

 บริษัทมีข้อโต้แย้งเก่ียวกบัการยกเลกิสญัญาเกมกบัเจ้าของลขิสทิธิเกมและผู้พฒันาเกม โดยเมื่อวนัท่ี 9 
เมษายน พ.ศ. 2561 เจ้าของลิขสิทธิเกมได้น าข้อโต้แย้งดังกล่าวระหว่างคู่สัญญาเข้าสู่การพิจารณาของ
ส านกังานอนญุาโตตลุาการระหว่างประเทศ ประเทศสิงคโปร์ (Singapore International Arbitration Centre 
‘SIAC’) จากผลการพิจารณาส านกังานอนญุาโตตลุาการชีข้าดให้บริษัทชดใช้ค่าเสียหายให้แก่เจ้าของลิขสิทธิ
เกม อย่างไรก็ตาม เนื่องจากยังมีขัน้ตอนตามกฎหมายอื่นที่ต้องด าเนินการจึงยังไม่มีความแน่นอนเก่ียวกับ
ค่าเสียหายที่จะเกิดขึน้จริง และอยู่ระหว่างการประสานงานเพื่อเจรจากบัฝ่ายกฎหมายของเจ้าของลิขสิทธิเกม 
ดงันัน้ ณ วนัท่ี 31 ธนัวาคม พ.ศ. 2561 บริษัทจึงยงัมิได้ตัง้ส ารองประมาณการหนีส้นิดงักลา่ว 

 
 
 
 
 

   
 



 
บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรช่ัน จ ำกดั (มหำชน) 

ส่วนท่ี 1 การประกอบธุรกิจ 
 
 

  _______________ รับรองความถูกตอ้ง 
6. ขอ้มูลทัว่ไปและขอ้มูลอ่ืนท่ีส าคญั หนา้ 45 
 
 

 

6. ข้อมูลทั่วไปของบริษัท 

(ณ วนัท่ี 31 ธนัวาคม 2561) 

 

 

ชื่อบริษัท  

  

ประเภทธุรกิจ  

  

 

ที่ตัง้ส านกังานใหญ่ 

  

 

เลขทะเบียนบริษัท  

 

โทรศพัท์    

 

โทรสาร    

 

เว็บไซต์    

 

ทนุจดทะเบียน  

  

 

ทนุช าระแล้ว  

  

บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรชั่น จ ำกดั (มหำชน) 

 

ประกอบธุรกิจให้บริการด้านความบนัเทิงออนไลน์ (Online Entertainment Service) 

โดยมุง่เน้นการให้บริการเกมออนไลน์ และเกมบนโทรศพัท์เคลือ่นท่ี ในประเทศไทย  

 

เลขที่ 9 อาคารย.ูเอ็ม.ทาวเวอร์ ห้องเลขที่ 9/283-5 ชัน้ 28 ถนนรามค าแหง แขวง

สวนหลวง เขตสวนหลวง กรุงเทพมหานคร 10250 

 

0107550000050 

 

66 2769 8888 

 

66 2717 4250 

 

 www.asiasoft.net 

 

512,346,270  บาท แบง่ออกเป็นหุ้นสามญั จ านวน 512,346,270  หุ้น มลูคา่หุ้นท่ี

ตราไว้ หุ้นละ 1 บาท 

 

409,877,016  บาท แบง่ออกเป็นหุ้นสามญั จ านวน 409,877,016  หุ้น มลูคา่หุ้นท่ี

ตราไว้ หุ้นละ 1 บาท 

 

 

http://
http://


 
บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรช่ัน จ ำกดั (มหำชน) 

ส่วนท่ี 1 การประกอบธุรกิจ 
 
 

  _______________ รับรองความถูกตอ้ง 
6. ขอ้มูลทัว่ไปและขอ้มูลอ่ืนท่ีส าคญั หนา้ 46 
 
 

กำรลงทุนในบริษัทอื่นตัง้แต่ร้อยละ 10 ขึน้ไป 

(ณ วนัท่ี 31 ธนัวาคม 2561) 

 

ชื่อบริษัท  

  

ประเภทธุรกิจ  

  

ที่ตัง้ส านกังานใหญ่ 

  

  

โทรศพัท์    

 

โทรสาร   

   

ทนุจดทะเบียน  

  

 

สดัสว่นการถือหุ้น 

บริษัท เอ แคปปิตอล จ ำกดั 

 

การเข้าไปลงทนุในบริษัทอื่น (Holding Company) 

 

เลขที่ 9 อาคารย.ูเอ็ม.ทาวเวอร์ ห้องเลขที่ 9/283-5 ชัน้ 28 ถนนรามค าแหง แขวง

สวนหลวง เขตสวนหลวง กรุงเทพมหานคร 10250 

 

66 2769 8888 

 

66 2717 4250 

 

20,000,000 บาท แบง่ออกเป็นหุ้นสามญั จ านวน 200,000 หุ้น มลูคา่หุ้นท่ีตราไว้ 

หุ้นละ 100 บาท เป็นทนุท่ีช าระแล้วเต็มมลูคา่ 

 

ร้อยละ 99.99 ของทนุจดทะเบียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรช่ัน จ ำกดั (มหำชน) 

ส่วนท่ี 1 การประกอบธุรกิจ 
 
 

  _______________ รับรองความถูกตอ้ง 
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ชื่อบริษัท  

  

ประเภทธุรกิจ  

  

ที่ตัง้ส านกังานใหญ่ 

  

  

โทรศพัท์    

 

โทรสาร   

   

เว็บไซต์   

  

ทนุจดทะเบียน  

  

 

สดัสว่นการถือหุ้น 

 

หมายเหต ุ

บริษัท เพลย์พำร์ค จ ำกดั (เดมิชื่อบริษัท ฟันบอ็กซ์ จ ำกัด) 

 

ให้บริการเกมออนไลน์ 

 

เลขที ่ 9 อาคารย.ูเอ็ม.ทาวเวอร์ ห้องเลขที่ 9/283-5 ชัน้ 28 ถนนรามค าแหง แขวง

สวนหลวง เขตสวนหลวง กรุงเทพมหานคร 10250 

 

66 2769 8888 

 

66 2717 4250 

 

www.playpark.com 

 

150,000,000 บาท แบง่ออกเป็นหุ้นสามญั จ านวน 1,500,000 หุ้น มลูคา่หุ้นท่ีตรา

ไว้ หุ้นละ 100 บาท เป็นทนุท่ีช าระแล้วเตม็มลูคา่ 

 

ถือหุ้นอยูร้่อยละ 99.99 ของทนุจดทะเบียน 

 

ได้จดทะเบยีนเปลีย่นช่ือเป็นบริษัท เพลย์พาร์ค จ ากดั เมื่อวนัท่ี 12 พฤษภาคม 2557 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.playpark.com/


 
บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรช่ัน จ ำกดั (มหำชน) 

ส่วนท่ี 1 การประกอบธุรกิจ 
 
 

  _______________ รับรองความถูกตอ้ง 
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ชื่อบริษัท  

  

ประเภทธุรกิจ  

  

 

ที่ตัง้ส านกังานใหญ่ 

  

  

โทรศพัท์    

 

โทรสาร   

   

เว็บไซต์   

  

ทนุจดทะเบียน  

  

 

สดัสว่นการถือหุ้น 

บริษัท ไทยแวร์ คอมมิวนิเคชั่น จ ำกดั 

 

ประกอบกิจการเขยีนซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ วางระบบคอมพิวเตอร์ และให้บริการ

โฆษณาบนเว็บไซต์ thaiware.com 

 

69/6 อาคารตัง้ฮัว่ปัก ตกึบี ชัน้ท่ี 4 ห้อง 3 ซอยศกึษาวิทยา ถนนสลีม แขวงสลีม เขต

บางรัก กรุงเทพมหานคร 

 

66 2635 0744 

 

66 2635 0745 

 

www.thaiware.com 

 

1,500,000 บาท แบง่ออกเป็นหุ้นสามญั จ านวน 150,000 หุ้น มลูคา่หุ้นท่ีตราไว้ หุ้น

ละ 10 บาท เป็นทนุท่ีช าระแล้วเตม็มลูคา่ 

 

บริษัท เอ แคปปิตอล จ ากดั ถือหุ้นอยูร้่อยละ 40 ของทนุจดทะเบียน 

 

 

ชื่อบริษัท             
 
ประเภทธุรกิจ           
   
ที่ตัง้ส านกังานใหญ่         
     
 
โทรศพัท์ 

บริษัท สกำยเน็ต ซิสเต็มส์ จ ำกัด 
 
ประกอบกิจการพฒันาแอปพลเิคชนัด้านการซือ้ขายหุ้นและหลกัทรัพย์ 
 
9/283-285 อาคารย.ูเอ็ม.ทาวเวอร์ ถนนรามค า แหง แขวงสวนหลวง เขตสวนหลวง 
กรุงเทพมหานคร 10250 
 
66 2769 8888 

http://www.thaiware.com/


 
บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรช่ัน จ ำกดั (มหำชน) 

ส่วนท่ี 1 การประกอบธุรกิจ 
 
 

  _______________ รับรองความถูกตอ้ง 
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โทรสาร     
     
เว็บไซต์ 
 
ทนุจดทะเบียน         
 

สดัสว่นการถือหุ้น 

 
66 2717 4250 
 
www.skynetsystems.co.th 
 
6,136,400 บาท แบง่ออกเป็นหุ้นสามญัจ านวน 61,364 หุ้น มลูคา่หุ้นท่ีตราไว้หุ้นละ 
100 บาท เป็นทนุท่ีช าระแล้วเต็มมลูคา่ 
 
บริษัท เอ แคปปิตอล จ ากดั ถือหุ้นอยูร้่อยละ 57.04 ของทนุจดทะเบียน 
 

 

 

ชื่อบริษัท             
 
ประเภทธุรกิจ             
 
ที่ตัง้ส านกังานใหญ่         
     
 
โทรศพัท์ 
     
ทนุจดทะเบียน         
 

สดัสว่นการถือหุ้น 

บริษัท ทริปเป้ิลเอส โซเชียลเทรด (ประเทศไทย) จ ำกดั 
 
ประกอบกิจการพฒันาและให้บริการซอฟต์แวร์โซลชูนัและอปุกรณ์ไอท ี
 
1 อาคารเอม็ไพร์ทาวเวอร์ ชัน้ 19 ห้องเลขที่ 1907/2-1908 ถนนสาทรใต้ แขวงยาน
นาวา เขตสาทร กรุงเทพมหานคร 10120 
 
66 2301 0071 
 
1,000,000 บาท แบง่ออกเป็นหุ้นสามญัจ านวน 100,000 หุ้น มลูคา่หุ้นท่ีตราไว้หุ้นละ 
10 บาท เป็นทนุท่ีช าระแล้วเตม็มลูคา่ 
 
บริษัท สกายเนต็ ซิสเตม็ส์ จ ากดั ถือหุ้นอยูร้่อยละ 39.99 ของทนุจดทะเบียน 

 

ชื่อบริษัท             
 
ประเภทธุรกิจ             
 
ที่ตัง้ส านกังานใหญ่             

บริษัท เอเชียซอฟท์ อนิเตอร์เนชั่นแนล จ ำกัด 
 
การเข้าไปลงทนุในบริษัทอื่น (Holding Company) 
 
9 อาคารยเูอ็มทาวเวอร์ ชัน้ 28 ห้องเลขที่ 9/283-5 ถนนรามค าแหง แขวงสวนหลวง 



 
บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรช่ัน จ ำกดั (มหำชน) 

ส่วนท่ี 1 การประกอบธุรกิจ 
 
 

  _______________ รับรองความถูกตอ้ง 
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โทรศพัท์             
 
โทรสาร                     
 
ทนุจดทะเบียน             
 
 
สดัสว่นการถือหุ้น 
 
หมายเหต ุ

เขตสวนหลวง กรุงเทพมหานคร 10250 
 
66 2769 8888 
 
66 2717 4250 
 
102,000,000 บาท แบง่ออกเป็นหุ้นสามญัจ านวน 1,020,000 หุ้น มลูคา่หุ้นท่ีตราไว้
หุ้นละ 100 บาท เป็นทนุท่ีช าระแล้วเต็มมลูคา่ 
 
ร้อยละ 99.99 ของทนุจดทะเบียน 
 
อยูร่ะหวา่งช าระบญัชี 

 

ชื่อบริษัท  

  

ประเภทธุรกิจ  

  

ที่ตัง้ส านกังานใหญ่ 

   

โทรศพัท์    

 

โทรสาร   

   

ทนุจดทะเบียน  

  

 

สดัสว่นการถือหุ้น 

 

หมายเหต ุ

บริษัท เพลย์ไซเบอร์เกมส์ จ ำกัด 

 

ให้บริการเกมออนไลน์ 

 

เลขที่ 9/283-5 อาคารย.ูเอ็ม.ทาวเวอร์ ชัน้ 28 ถนนรามค าแหง แขวงสวนหลวง เขต

สวนหลวง กรุงเทพมหานคร 10250 

66 2769 8888 

 

66 2717 4250 

 

20,000,000 บาท แบง่ออกเป็นหุ้นสามญั จ านวน 2,000,000 หุ้น มลูคา่หุ้นท่ีตราไว้ 

หุ้นละ 10 บาท เป็นทนุท่ีช าระแล้วเตม็มลูคา่ 

 

ร้อยละ 99.99 ของทนุจดทะเบียน 

 

อยูร่ะหวา่งช าระบญัชี 



 
บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรช่ัน จ ำกดั (มหำชน) 

ส่วนท่ี 1 การประกอบธุรกิจ 
 
 

  _______________ รับรองความถูกตอ้ง 
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ชื่อบริษัท  

  

ประเภทธุรกิจ  

  

 

ที่ตัง้ส านกังานใหญ่ 

  

  

โทรศพัท์   

   

ทนุจดทะเบียน   

 

 

สดัสว่นการถือหุ้น 

 

หมายเหต ุ

บริษัท มิริน อนิโนเวชั่น จ ำกัด 

 

ประกอบกิจการผลติ และจ าหนา่ย ตลอดจนเป็นผู้พฒันา และเป็นผู้ให้บริการ

โมบายล์แอปพลเิคชนั โมบายล์เกมแอปพลเิคชนั รวมทัง้ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ 

 

เลขที่ 140 อาคารวนัแปซิฟิกเพลส ชัน้ท่ี 10 ห้องเลขที่ 1005-06 ถนนสขุมุวิท แขวง

คลองเตย เขตคลองเตย กรุงเทพมหานคร 10110 

 

0 2653 0330  

 

20,000,000 บาท แบง่ออกเป็นหุ้นสามญั จ านวน 2,000,000 หุ้น มลูคา่หุ้นท่ีตราไว้ 

หุ้นละ 10 บาท เป็นทนุท่ีช าระแล้วเตม็มลูคา่ 

 

ร้อยละ 64.99 ของทนุจดทะเบียน 

 

อยูร่ะหวา่งการช าระบญัชี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรช่ัน จ ำกดั (มหำชน) 
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ชื่อบริษัท         
 

ประเภทธุรกิจ             
 
ที่ตัง้ส านกังานใหญ่         
 
โทรศพัท์     
 
โทรสาร 
 
เว็บไซต์                 
 
ทนุจดทะเบียน         
 
สดัสว่นการถือหุ้น 

Playpark Pte. Ltd.  
(เดิมช่ือบริษัท Asiasoft Online Pte. Ltd.) 
 
ให้บริการเกมออนไลน์ทัง้พีซแีละโมบายล์ในประเทศสงิคโปร์ 
 
20 Kallang Avenue #06-00 Pico Creative Center, Singapore, 339411 
                                                                                                 
65 6291 6129 
 
65 6291 6830 
 
www.asiasoft.net 
 
5,000,000 ดอลลาร์สงิคโปร์ เป็นทนุท่ีช าระแล้วเต็มมลูคา่ 
 
ร้อยละ 100.00 ของทนุจดทะเบยีน 

 

ชื่อบริษัท             
 
ประเภทธุรกิจ         
 
ที่ตัง้ส านกังานใหญ่         
 

โทรศพัท์     
 
โทรสาร 
 
เว็บไซต์ 
 
 

AS Online Sdn. Bhd. 
 
ให้บริการเกมออนไลน์ในประเทศมาเลเซีย 
 
Suite C-06-01, 02, 03 & 3A, Level 6, Block C, Sky Park One City, Jalan USJ 25/1, 
47650, Subang Jaya, Selangor Darul Ehsan, Malaysia 
 
603 5022 3020 
 
603 5022 3028 
 
www.asiasoft.net 
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  _______________ รับรองความถูกตอ้ง 
6. ขอ้มูลทัว่ไปและขอ้มูลอ่ืนท่ีส าคญั หนา้ 53 
 
 

 
ทนุจดทะเบียน     
 
ทนุช าระแล้ว     
 
สดัสว่นการถือหุ้น 

 
5,000,000 ริงกิตมาเลเซีย  
 
4,000,000 ริงกิตมาเลเซีย 
 
ร้อยละ 100.00 ของทนุช าระแล้ว 

 

 

ชื่อบริษัท             
 
ประเภทธุรกิจ             
 
ที่ตัง้ส านกังานใหญ่         
 

โทรศพัท์     
 
โทรสาร 
 
เว็บไซต์ 
 
ทนุจดทะเบียน     
 
สดัสว่นการถือหุ้น 

PT. Asiasoft 
 
ให้บริการเกมออนไลน์ในประเทศอินโดนีเซีย 
 
Grand Slipi Tower 9th Fl. Unit G No. 105, RT/RW 001/004,Province DKI Jakarta, 
City West Jakarta, District Palmerah, Sub Sistrict Palmerah, 11480 
 
621 8066 0900 
 
621 8066 0901 
 
www.asiasoft.net 
 
31,744,520,000 รูเปียห์ เป็นทนุที่ช าระแล้วเต็มมลูคา่ 
 
ร้อยละ 99.90 ของทนุช าระแล้ว 

 

ชื่อบริษัท             
 
ประเภทธุรกิจ         
 
ที่ตัง้ส านกังานใหญ่         
 

Playpark Inc. 
 
ให้บริการเกมออนไลน์ในประเทศฟิลปิปินส์ 
 
OPL Building, 6th Floor, 100C Palanca St., cor Dela Rosa St., Legaspi Village, 
Makati City, Philippines 
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  _______________ รับรองความถูกตอ้ง 
6. ขอ้มูลทัว่ไปและขอ้มูลอ่ืนท่ีส าคญั หนา้ 54 
 
 

 
โทรศพัท์     
 
โทรสาร 
 
ทนุจดทะเบียน     
 
สดัสว่นการถือหุ้น 

 
63 2751 9600 
 
63 2813 8966 
 
4,000,000 เปโซฟิลปิปินส์  
 
ร้อยละ 40 ของทนุช าระแล้ว 

 

ชื่อบริษัท             
 
ประเภทธุรกิจ         
 
ที่ตัง้ส านกังานใหญ่         
 

โทรศพัท์     
 
โทรสาร 
 
เว็บไซต์ 
 
ทนุจดทะเบียน     
 
สดัสว่นการถือหุ้น 

CIB Development Sdn. Bhd. 
 
ให้บริการเกมออนไลน์ทัง้พีซแีละโมบายล์ในประเทศมาเลเซีย 
 
Suite C-06-01, 02, 03 & 3A, Level 6, Block C, Sky Park One City, Jalan USJ 25/1, 
47650, Subang Jaya, Selangor Darul Ehsan, Malaysia 
 
603 5022 3020 
 
603 5022 3028 
 
www.cib.com.my 
 
1,000,000 ริงกิตมาเลเซีย เป็นทนุท่ีช าระแล้วเต็มมลูคา่ 
 
ร้อยละ 61.68 ของทนุจดทะเบียน 

 

ชื่อบริษัท             
 
ประเภทธุรกิจ         
 
ที่ตัง้ส านกังานใหญ่         

CIB Net Sdn. Bhd. 
 
ให้บริการเกมออนไลน์ทัง้พีซแีละโมบายล์ในประเทศมาเลเซีย 
 
Suite C-06-01, 02, 03 & 3A, Level 6, Block C, Sky Park One City, Jalan USJ 25/1, 
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โทรศพัท์     
 
โทรสาร 
 
เว็บไซต์ 
 
ทนุจดทะเบียน     
 
สดัสว่นการถือหุ้น 

47650, Subang Jaya, Selangor Darul Ehsan, Malaysia 
 
603 5022 3020 
 
603 5022 3028 
 
www.cib.com.my 
 
1,000,000 ริงกิตมาเลเซีย เป็นทนุท่ีช าระแล้วเต็มมลูคา่ 
 
CIB Development Sdn. Bhd. ถือหุ้นอยูร้่อยละ 100 ของทนุจดทะเบียน 
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บุคคลอ้ำงอิง 

 

นำยทะเบียนหลักทรัพย์  

บริษัท ศูนย์รับฝำกหลกัทรัพย์ (ประเทศไทย) จ ำกดั 

93 อาคารตลาดหลกัทรัพย์แหง่ประเทศไทย ถนนรัชดาภิเษก 

แขวงดินแดง เขตดินแดง กรุงเทพมหานคร 10400 

 

โทรศพัท์ 0 2009 9999 

โทรสาร 0 2009 9991 

 

ผู้สอบบัญช ี    
นายสมภพ ผลประสาร ผู้สอบบญัชีรับอนญุาตเลขที่ 6941   และ/หรือ นางสาววรรณวฒัน์ เหมชะญาติ  ผู้สอบ

บญัชีรับอนญุาตเลขที่ 7049        
บริษัท มำซำร์ส จ ำกดั     1 อาคารเอม็ไพร์ ทาวเวอร์ ชัน้ 12    ห้องเลขที่ 1202-6, 1209-6, 1209-12      ถนน

สาทรใต้ เขตสาทร   กรุงเทพมหานคร 10120  
 
โทรศพัท์    0 2670 1100 
โทรสาร        0 2670 1101        

 


