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13. ข้อมูลทำงกำรเงนิที่ส ำคัญ 
 

งบแสดงฐำนะกำรเงนิของบริษัทฯ และบริษัทย่อย   ณ วนัที่ 31 ธันวำคม 2559 – 2561 

งบแสดงฐานะการเงนิ (ล้านบาท) 2561 2560 2559 

เงินสด 63.60  135.15  223.86  

เงินลงทนุระยะสัน้ - - - 

ลกูหนีก้ารค้าและลกูหนีอ้ื่น 64.92  88.29  97.91  

สนิค้าคงเหลอื - - - 

คา่สทิธิจา่ยลว่งหน้าสว่นท่ีหมนุเวียน 3.47  6.96  25.61  

สนิทรัพย์หมนุเวียนอื่น 37.06  49.11  74.53  

รวมสนิทรัพย์หมนุเวียน 169.05  279.51  421.90  

รวมสนิทรัพย์ไมห่มนุเวียน 156.65  129.45  159.75  

รวมสินทรัพย์ 325.70  408.97  581.65  

รวมหนีส้นิหมนุเวียน 164.56  277.66  449.35  

รวมหนีส้นิไมห่มนุเวียน 15.68  8.67  18.35  

รวมหนีส้ิน 180.24  286.33  467.70  

ทนุจดทะเบียน 512.35  512.35  409.88  

ทนุท่ีออกและช าระเต็มมลูคา่ 409.88  409.88  409.88  

สว่นเกิน (ต ่ากวา่) มลูคา่หุ้น -      -      796.83  

ก าไร (ขาดทนุ) สะสม (259.14) (274.45) (1,122.03) 

สว่นของผู้ ถือหุ้นบริษัทใหญ่ 125.22  129.79  112.30  

สว่นของผู้ ถือหุ้นสว่นน้อย 20.24  (7.15) 1.65  

รวมส่วนของผู้ถอืหุ้น 145.46  122.64  113.96  



 
บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรชั่น จ ำกดั (มหำชน) 

สว่นท่ี 3 ฐานะการเงินและผลการด าเนินงาน 
 

 

  _______________ รับรองความถูกตอ้ง 
13. ขอ้มูลทางการเงินท่ีส าคญั หนา้ 105 
 

 

งบก ำไรขำดทุนเบด็เสร็จของบริษัทฯ และบริษัทย่อย สิน้สุดวนัที่ 31 ธันวำคม 2559-2561 
 

งบก าไรขาดทุนเบ็ดเสร็จ (ล้านบาท) 2561 2560 2559 

รายได้จากการขายและการให้บริการ 601.13  835.57  967.18  

รายได้อื่น 41.22  13.86  15.58  

รวมรำยได้ 642.35  849.44  982.76  

ต้นทนุขาย* 355.27  514.47  716.04  

คา่ใช้จา่ยในการขายและบริหาร* 268.59  316.19  418.98  

รวมค่ำใช้จ่ำย 623.86  830.66  1,135.02  

ก าไร (ขาดทนุ) สทุธิ 14.01  12.64  (216.68) 

ก าไร(ขาดทนุ) ตอ่หุ้น (บาท) 0.03  0.03  (0.70) 

        

 
หมายเหต ุ

    * ต้นทนุขายและ คา่ใช้จ่ายในการขายและบริหาร เป็นรายการท่ีรวมรายการพิเศษแล้ว  
 

 
งบกระแสเงนิสดของบริษัทฯ และบริษัทย่อย สิน้สุดวนัที่ 31 ธันวำคม 2559-2561 

งบกระแสเงินสด (ล้านบาท) 2561 2560 2559 

เงินสดสทุธิจากกิจกรรมด าเนินงาน (11.47) 3.43  67.53  

เงินสดสทุธิจากกิจกรรมลงทนุ (57.27) (69.63) (43.25) 

เงินสดสทุธิจากกิจกรรมจดัหาเงิน (3.60) (14.28) 76.67  

เงินสดและรายการเทียบเทา่เงินสดสทุธิเพิ่มขึน้ (ลดลง) (71.61) (88.84) 100.78  

เงินสดและรายการเทียบเทา่เงินสดปลายปี 63.60  135.15  223.86  
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ตำรำงแสดงอตัรำส่วนทำงกำรเงนิที่ส ำคัญ  
 

อัตราส่วนทางการเงนิ  
Financial Statement 

2561 2560 2559 

 อตัราสว่นสภาพคลอ่ง (เทา่) 1.03 1.01 0.94 

 อตัราก าไรขัน้ต้น (%)* 40.89 38.42 25.96 

 อตัราก าไรสทุธิ (%)   2.33 1.51 (22.40) 

 อตัราผลตอบแทนผู้ ถือหุ้น (%)  10.98 10.44 (128.86) 

 อตัราผลตอบแทนจากสนิทรัพย์ (%) 3.81 2.55 (31.48) 

 อตัราการหมนุของสนิทรัพย์ (เทา่)  1.64 1.69 1.41 

 อตัราสว่นหนีส้นิตอ่สว่นของผู้ ถือหุ้น (เทา่)  1.24 2.33 4.10 

 
หมายเหต*ุอตัราก าไรขัน้ต้น เป็นอตัราก าไรขัน้ต้นท่ีรวมรายการพิเศษแล้ว 
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14. กำรวิเครำะห์และค ำอธิบำยของฝ่ำยจัดกำร  
 
14.1 ค ำอธิบำยและกำรวเิครำะห์ฐำนะกำรเงนิและผลกำรด ำเนินงำน 
 

ภำพรวมของกำรด ำเนินธุรกิจ 
 
โครงสร้างรายไดห้ลกัในปี 2561 

 กลุม่บริษัทฯ มีรายได้หลกัจากการให้บริการเกมออนไลน์ผา่นระบบอินเทอร์เน็ตทัง้เกมพีซีและมือถือ 
โดยเกมพซีี ยงัคงเป็นรายได้หลกัของบริษัท  นอกจากนีบ้ริษัทมีรายได้จากการโฆษณา และการเป็นตวัแทน
จ าหนา่ยผลติภณัฑ์เกมพีซี รวมถงึการให้บริการช่องทางการช าระเงินในประเทศไทย สงิคโปร์ มาเลเซีย เวยีดนาม 
อินโดนีเซีย และฟิลปิปินส์  
  
 สรุปผลการด าเนินงาน 

บริษัทฯ  ให้บริการเกมออนไลน์ในภมูิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้ ซึง่ประกอบด้วย 5 ประเทศ คอื ไทย 
สงิคโปร์ มาเลเซีย อินโดนีเซีย และฟิลปิปินส์  

ในปี 2561 บริษัทฯ มีรายได้รวม  601.1 ล้านบาทลดลงร้อยละ 28.1  จากปี 2560 ซึง่มีรายได้รวม 
835.5  ล้านบาท  สาเหตหุลกัเกิดจากความลา่ช้า.ในการเปิดเกมใหม ่และรายได้ที่ลดลงของเกมทีม่ีอยู ่

แม้วา่สภาวะการแขง่ขนัในตลาดยงัคงมีอยา่งตอ่เนื่อง และรายได้โดยรวมของบริษัทฯ ลดลง แตบ่ริษัทฯ 
สามารถบริหารจดัการเก่ียวกบัต้นทนุและคา่ใช้จา่ยตา่ง ๆ  ท าให้บริษัทฯ มีคา่ใช้จา่ยในการขายและบริหารลดลง 
ร้อยละ 15.1 จากปี 2560 และมีก าไรสทุธิ 14 ล้านบาทเพิม่ขึน้จากปี 2560  ซึง่มีก าไรสทุธิ 12.6 ล้านบาท คิด
เป็นร้อยละ 11.1  

 

ภาพรวมของผลการด าเนินงานในปี 2561 

 บริษัทฯ มีสดัสว่นรายได้จากธุรกิจเกมออนไลน์  ธุรกิจตวัแทนจ าหนา่ย  รายได้คา่โฆษณา และอื่น ๆ 
ดงันี ้
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กลุ่มธุรกิจ

ล้านบาท สัดส่วน (%) ล้านบาท สัดส่วน (%) ล้านบาท สัดส่วน (%)

1 ธุรกิจเกมออนไลน์ 552.1 91.85 760.3 91.0             866.8        89.6          

2 ธุรกิจตวัแทนจ ำหนำ่ย 36.9 6.14 18.9 2.3                28.6          3.0            

3 ธุรกิจงำนโฆษณำ 0 0.00 26.2 3.1                20.2          2.1            

4 อ่ืน ๆ 12.1 2.01 30.2 3.6                51.6          5.3            

รวม 601.1 100.0           835.6 100.0 967.2        100.0        

2561 2560 2559

 
 

* หมายเหต ุ: ตวัเลขรายได้ในตารางข้างต้นมีการสทุธิรายการระหวา่งกนัแล้ว 
 
1. ธุรกิจเกมออนไลน์ :  เป็นสว่นงานท่ีไห้บริการเกมผา่นระบบอนิเตอร์เน็ต โดยใช้ระบบเซิร์ฟเวอร์ของ

บริษัท ฯ  ปี 2561 บริษัทฯ มีรายได้จากเกมออนไลน์ 552.1 ล้านบาท มีรายได้ใน ปี 2560  จ านวน 760.3 ล้าน
และปี 2559 จ านวน 866.8 ล้านบาท  สบืเนื่องจากสภาวะการแขง่ขนัในตลาดและพฤติกรรม ทีเ่ปลีย่นไปของผู้
เลน่เกม  ตลอดจนความลา่ช้าในการเปิดเกมใหมท่ึค่ลาดเคลือ่นจากก าหนดการท่ีคาดไว้  สง่ผลให้รายได้ของ
บริษัทลดลงจากปี 2560  คิดเป็นร้อยละ  27.4  และลดลงจากปี 2559 คิดเป็นร้อยละ 36.3    บริษัทได้
ปรับเปลีย่นกลยทุธ์เก่ียวกบัการเปิดเกมใหม ่และคาดวา่กลยทุธ์นีจ้ะท าให้บริษัทมีรายได้ที่สงูขึน้กวา่ปีที่ผา่นมา 

2. ธุรกิจตวัแทนจ าหนา่ย :  เป็นสว่นการเป็นตวัแทนจ าหนา่ยผลติภณัฑ์เกมและการให้บริการชอ่งทาง
การช าระเงิน     โดยมีรายได้ในปี 2561 จ านวน 36.9 ล้านบาท  ปี 2560 จ านวน 18.9 ล้านบาท และปี 2559 
จ านวน 28.6 ล้านบาท เพิม่ขึน้  ร้อยละ 95.2  และ  29.0  จากปี 2560 และ 2559 ตามล าดบั  เนื่องจากการ
ปรับเปลีย่นรูปแบบธุรกิจและช่องทางการช าระเงิน 

3. ธุรกิจโฆษณาและรายได้อื่นๆ : ประกอบด้วย รายได้คา่โฆษณา รายได้สนบัสนนุการตลาด และ
รายได้จากการบริหารสือ่โฆษณาบนเครือขา่ยสงัคมออนไลน์    ในปี 2561 บริษัทมีรายได้ทัง้สิน้ 12.1 ล้านบาท
ลดลงจากปี 2560 และ 2559  สาเหตหุลกัเกิดจากการปรับเปลีย่นรูปแบบธุรกิจ และการถอนการลงทนุในบริษัท
ยอ่ยแหง่หนึง่ สง่ผลให้บริษัทดงักลา่วมิได้รวมอยูใ่นกลุม่กิจการในปี 2561 
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ตารางข้างลา่งนีแ้สดงรายได้จากธุรกิจหลกัตามเขตภมูิศาสตร์ 
 

ภมิูศาสตร์ 2561 2560 2559

ล้านบาท ล้านบาท ล้านบาท

ในประเทศ         255.4             476.3 468.2       

ตำ่งประเทศ         345.8             359.2 499.0       

รวม      601.1         835.6      967.2

% เปลี่ยนแปลง -28.1% -13.6%  
 
สดัสวนรายได้หลกัของบริษัทฯ ทัง้ในและตา่งประเทศส าหรับปี 2561 คือ  43 ;  57 ลดลงจากปี 2560 และ 2559 
ซึง่มีสดัสว่น  57 : 43  และ  48 :  52 ตามล าดบั  เนื่องจากความลา่ช้าในการเปิดเกมใหมใ่นปี 2561 และการ
ชะลอตวัของเกมเดิมที่มีอยู ่
  
บริษัทฯ คาดวา่ เกมใหม่หลายเกมทีจ่ะเปิดให้บริการในปี 2562 ซึง่เป็นเกมฟอร์มใหญ๋จะท าให้บริษัทมีรายได้
เติบโตเพิม่มากขึน้ 
 

ต้นทุน ค่ำใช้จ่ำย ต้นทุนทำงกำรเงนิ และภำษีเงนิได้  

ต้นทนุ คา่ใช้จ่าย ต้นทนุทางการเงิน และภาษีเงินได้ของบริษัทฯ  ในปี 2561 มีจ านวน 626.6 ลดลงร้อย
ละ 24.8  จากปี 2560 ซึง่มีอยู ่833.7 ล้านบาท และลดลงร้อยละ 47.5 จากปี 2559 ซึง่มีจ านวน 1,192.8 ล้าน
บาท   เน่ืองจากการควบคมุและบริหารจดัการคา่ใช้จ่าย รวมถึงการกลบัรายการด้อยคา่เก่ียวกบัคา่ลขิสทิธ์ิ
จ านวน 25 ล้านบาท 
 



 
บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรชั่น จ ำกดั (มหำชน) 

สว่นท่ี 3 ฐานะการเงินและผลการด าเนินงาน 
 
 

  _______________ รับรองความถูกตอ้ง 
14. การวเิคราะห์และค าอธิบายของฝ่ายจดัการ หนา้ 110 
 
 
 

ต้นทนุขำยและบริกำร -        380.3 -        476.7 -        648.8

คำ่ใช้จำ่ยในกำรขำย -        106.5 -        149.9 -        214.4

คำ่ใช้จำ่ยในกำรบริหำร -        162.1 -        166.3 -        185.0

ขำดทนุจำกกำรตดัจ ำหนำ่ยและกำรด้อยคำ่ของสินทรัพย์ไมมี่ตวัตน

อ่ืนและคำ่ลิขสิทธ์ิจำ่ยล่วงหน้ำ
            25.0 -          37.7 -          67.3

ขำดทนุจำกกำรด้อยคำ่ของเงินลงทนุในบริษัทร่วม  -  - -          19.5

รวมคำ่ใช้จำ่ยในกำรด ำเนินงำน -        623.9 -        830.6 -     1,135.0

คำ่ใช้จำ่ยทำงกำรเงิน -             0.9 -             1.2 -             2.2

ภำษีเงินได้ -             1.8 -             1.9 -          55.6

รวม -     626.6 -     833.7 -   1,192.8

% เปลี่ยนแปลง -24.8% -47.5%

รายการ
งบการเงนิรวม

2561 2560 2559

 
 
 

ต้นทนุขายและบริการลดลง ร้อยละ 20.2  และ  41 จากปี 2560  และ ปี 2559 ตามล าดบัสาเหตหุลกั 
เกิดจากลดลงของคา่ลขิสทิธ์ิเกมตามสดัสว่นของรายได้  

คา่ใช้จา่ยในการขายลดลงร้อยละ  29 และ 50 จากปี 2560 และปี 2559 ตามล าดบั สาเหตหุลกัเกิด
จากการบริหารเก่ียวกบัค่าใช้จา่ยทางการตลาด โฆษณาและการสง่เสริมการขายด้วยการเลอืกใช้สือ่และวิธีการ
สง่เสริมการขายทีก่่อให้เกิดประโยชน์สงูสดุและผลตอ่เนื่องจากรายได้ที่ลดลง 

คา่ใช้จา่ยในการบริหารลดลงร้อยละ  2.5 และร้อยละ  12 จากปี 2560 และ  2559  ตามล าดบัสาเหตุ
หลกัเกิดจากการลดลงของคา่ใช้จ่ายด้านพนกังานเนื่องจากการปรับโครงสร้างภายในบริษัท และการบริหาร
จดัการด้านคา่ใช้จ่าย   นอกจากนีใ้นปี 2561 บริษัทไมม่ีผลขาดทนุเก่ียวกบัการด้อยคา่สนิทรัพย์ไมม่ีตวัตนและ
คา่ลขิสทิธ์ิจา่ยลว่งหน้า เป็นต้น 
 
 



 
บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรชั่น จ ำกดั (มหำชน) 

สว่นท่ี 3 ฐานะการเงินและผลการด าเนินงาน 
 
 

  _______________ รับรองความถูกตอ้ง 
14. การวเิคราะห์และค าอธิบายของฝ่ายจดัการ หนา้ 111 
 
 
 

ก ำไร(ขำดทุน)สุทธิ 

บริษัทฯ มีผลก าไรสทุธิ  14 ล้านบาทในปี 2561  และ 12.6 ล้านบาทในปี 2560   ปรับตวัดีขึน้ร้อยละ 
11.1 และดีขึน้ร้อยละ 106.5  จากปี 2559  ซึง่เป็นปีที่มีผลขาดทนุสทุธิจ านวน 216.7 ล้านบาท   

บริษัทมีเปา้หมายในการพฒันาและปรับปรุงการด าเนินงานเพื่อลดผลขาดทนุและสร้างก าไรดงัจะเห็น
ได้วา่บริษัทมีการปรับตวัในทิศทางที่ดีขึน้อยา่งตอ่เนื่องตามตารางด้านลา่งนี ้

ก ำไร(ขำดทุน)สทุธิ 14.0          12.6          216.7-           

% เปลี่ยนแปลง 11.1% 106.5%

2561 2560 2559

 
 

 

ฐำนะทำงกำรเงนิ 

สินทรัพย์ 
 
บริษัทฯ มีสนิทรัพย์รวม ณ วนัท่ี 31 ธนัวาคม 2561 จ านวน 325.7 ล้านบาท ลดลงจากปี 2560 ซึง่มีอยู ่408.9  
ล้านบาท ลดลง 83.2 ล้านบาท คิดเป็นร้อยละ 20.3 สรุปได้ดงันี ้  
  

1. สนิทรัพย์หมนุเวยีนลดลงสทุธิ 110.5 ล้านบาท คิดเป็นร้อยละ 39.5 จากปี 2560 เนื่องจากใน
ระหวา่งปี 2561  มีรายการเปลีย่นแปลงดงันี ้

 
- เงินสดและรายการเทียบเทา่เงินสดปี 2561 ลดลง  71.5 ล้านบาท เนื่องจากการจา่ยช าระหนิ ้

และการลดลงของรายได้ 
- ลกูหนีก้ารค้าและลกูหนีอ้ื่นลดลง  23.4 ล้านบาท เนื่องจากการรับช าระตามก าหนดเวลาและ

การลดลงของรายได้ 
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ตารางด้านลา่งนีเ้ป็นการวิเคราะห์อายหุนีท้ี่ค้างช าระส าหรับลกูหนีก้ารค้าบคุคลภายนอก  

 

อายขุองลกูหนีก้ารค้า 2561 % ลกูหนีก้ารค้าสทุธิ 2560 % ลกูหนีก้ารค้าสทุธิ 

ยงัไมถ่งึก าหนดช าระ  24 52 37 65% 

ไมเ่กิน 3 เดือน  15 33 14 25% 

3-6 เดือน  -  1 2% 

6-12 เดือน  -  - - 

เกินกวา่ 12 เดือน  7 15 5 8% 

รวมลกูหนีก้ารค้า 46 100% 57 100% 

หกั : คา่เผ่ือหนีส้งสยัจะสญู (2) (4%) (5) (9%) 

รวมลกูหนีก้ารค้าสทุธิ 44 96% 52 91% 

 
ในปี 2561 บริษัทฯ มีลกูหนีก้ารค้า-บคุคลภายนอกสทุธิที่ยงัไมถ่ึงก าหนดและมีอายไุมเ่กิน 6 เดือน มลูคา่ 39 
ล้านบาท   และมีลกูหนีท้ี่เกินกวา่ 1 ปีจ านวน 7 ล้านบาท    ด้วยนโยบายการให้สนิเช่ือของบริษัทและ
ประสบการณ์เก่ียวกบัการติดตามหนีใ้นอดีต  บริษัทสามารถติดตามการช าระหนี ้ท าให้ผู้บริหารเช่ือวา่ไมม่ีความ
เสีย่งจากการให้สนิเช่ือในลกูหนีก้ารค้ามากไปกวา่จ านวนที่ได้ส ารองไว้ 

 
2. สนิทรัพย์ไมห่มนุเวียนเพิ่มขึน้สทุธิ 27.2 ล้านบาท คิดเป็นร้อยละ 21 จากปีก่อน สาเหตหุลกัเกิดจาก 
       -     การลดลงของอปุกรณ์ 3 ล้านบาทเนื่องจากการตดัจ าหนา่ยและท าลายอปุกรณ์ที่ไมพ่ร้อมใช้

งาน 
       -     การเพิ่มขึน้ของสนิทรัพย์ไมม่ีตวัตนอื่น จ านวน 31.6 ล้านบาท เนื่องจากการลงทนุในลขิสทิธ์ิ

เกม 
       -     การลดลงของคา่สทิธิจ่ายลว่งหน้า 2.4  ล้านบาทเนือ่งจากการตดัจ่ายเป็นรายจา่ย อีกทัง้

บริษัทฯ มีการเจรจากบัคูส่ญัญาใหม ่ๆ เก่ียวกบัการลด หรือ งดเว้นการจ่ายคา่สทิธิจ่ายลว่งหน้า  และ/หรือการ
แบง่ช าระเป็นรายงวดแทนการช าระครัง้เดียว เป็นต้น 
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หน้ีสนิ 
บริษัทฯ มีหนีส้นิรวม ณ วนัท่ี 31 ธนัวาคม 2561 จ านวน 180.2 ล้านบาท ลดลงจากปี 2560 ซึง่มีอยู ่

286.5  ล้านบาท คิดเป็นร้อยละ 37.1  เนื่องจากสาเหตตุอ่ไปนี ้
1. หนีส้นิหมนุเวียนลดลง 113.1 ล้านบาท คิดเป็นร้อยละ 40.7 สาเหตหุลกัเกิดจาก  
       -      การจ่ายช าระหนีท้ี่ถงึก าหนดของเจ้าหนีก้ารค้าและเจ้าหนีอ้ื่น  67.8 ล้านบาท 

- รายได้และคา่สทิธิรับลว่งหน้าลดลง 43 ล้านบาท จากการตดัจา่ยเพื่อรับรู้เป็นรายได้  และ
พฤติกรรมการใช้จา่ยเงินท่ีลดลงของผู้ เลน่เกมเนื่องจากสภาวะเศรษฐกิจ และ/หรือ ความ
สนใจใน content ของเกม 

- การช าระคืนเงินกู้ยืมระยะสัน้จากกรรมการ 1 ล้านบาท 
 

2. หนีส้นิไมห่มนุเวยีนเพิ่มขึน้ 7 ล้านบาท คดิเป็นร้อยละ 81.3 จากปีก่อน โดยมีสาเหตหุลกัจากการ
เพิ่มขึน้ของภาระผกูพนัผลประโยชน์พนกังานตามกฎหมายแรงงานฉบบัใหม ่  2  ล้านบาทและภาษีเงินได้รอตดั
บญัชีเพิ่มขึ ้4 ล้านบาท 
  

ส่วนของเจ้าของ 
  สบืเนื่องจากการสภาวะเศรษฐกิจที่ถดถอย  การเปลีย่นแปลงอยา่งรวดเร็วและตอ่เนื่องของเทคโนโลยี  
การแขง่ขนัและพฤตกิรรมของผู้เลน่เกม    สง่ผลให้รายได้ของบริษัทลดลงและท าให้บริษัทประสบภาวะขาดทนุ  
แม้วา่ในปี 2561 และปี 2560 บริษัทสามารถพลกิกลบัมาสร้างผลก าไร  และลดผลขาดทนุสะสมแล้วก็ตาม  แต่
สว่นของเจ้าของของบริษัทใหญ่ ณ วนัท่ี 31 ธนัวาคม 2561 มีจ านวน 125.2 ล้านบาทลดลงจาก ปี 2560 ซึง่มีอยู ่
129.8 ล้านบาท และเพิ่มขึน้จากปี 2559 ซึง่อยูท่ี่  112.3 ล้านบาท  และเมื่อตลาดหลกัทรัพย์แหง่ประเทศไทย
ออกหลกัเกณฑ์การขึน้เคร่ืองหมาย “ C “ (Caution) บนหลกัทรัพย์ของบริษัทจดทะเบยีนที่มีสว่นของเจ้าของ
น้อยกวา่ร้อยละ 50 ของทนุช าระแล้ว ท าให้บริษัทถกูประกาศขึน้เคร่ืองหมาย “ C “ เมื่อวนัท่ี 10 สงิหาคม 2561
อยา่งไรก็ตาม บริษัทได้ด าเนนิการจดัประชมุเพื่อให้ข้อมลูและชีแ้จงแนวทางและความคืบหน้าการด าเนินการ
แก้ไขเหตกุารณ์ดงักลา่วตอ่ผู้ ถือหุ้น ผู้ลงทนุ และผู้ที่เก่ียวข้อง เมือ่วนัท่ี 22 สงิหาคม และ 20 พฤศจิกายน 2561 
และวนัท่ี 7 มีนาคม 2562  
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ควำมสำมำรถในกำรท ำก ำไร 
ในปี 2561 บริษัทฯ และบริษัทยอ่ย มีอตัราก าไรขัน้ต้น (รวมรายการพิเศษ) คิดเป็นร้อยละ 40.9 ของ

ยอดขายสทุธิ เปรียบเทียบกบัปี 2560 และ 2559 ซึง่มกี าไรขัน้ต้น (รวมรายการพิเศษ) คดิเป็นร้อยละ 38.4 และ
25.9 ตามล าดบั  สะท้อนให้เห็นถึงการปรับปรุงในทิศทางทีด่ีขึน้ด้วยการมีก าไรในปี 2561 ด้วย อตัราร้อยละ 2.3 
และร้อยละ 1.5 ในปี 2560  โดยพลกิจากผลขาดทนุร้อยละ 22.4  ในปี 2559 มาเป็นก าไร  แสดงให้เห็นถงึการ
ปรับตวัอยา่งมีนยัส าคญัของบริษัท   
 
 
ควำมสำมำรถในกำรบริหำรสนิทรัพย์ 

ส าหรับปี 2561  บริษัทฯ และบริษัทยอ่ยมีอตัราผลตอบแทนจากสนิทรัพย์ ร้อยละ 3.8 เปรียบเทยีบกบั
ปี 2560 :และ ปี 2559 ซึง่มีอตัราตอบแทนร้อยละ 2.5  และ (31.5) ตามล าดบั 

อตัราหมนุของสนิทรัพย์ ณ ปี 2561 มีอตัราเดียวกนักบัปี  2560  คือ 1.6 เทา่ ดีกวา่ปี 2559 :ซึง่มอีตัรา
หมนุอยูท่ี่  1.41  เทา่ แสดงให้เหน็วา่บริษัทบริหารสนิทรัพย์ได้ดีขึน้ 
 
 

สภำพคล่องและควำมเพียงพอของเงนิทุน 
บริษัทฯ และบริษัทยอ่ยมีอตัราสว่นสภาพคลอ่งของปี 2561 และปี 2560  ที่ 1.03 และ 1.01 ตามล าดบั 

ปรับตวัดีขึน้จากปี 2559 ซึง่มีอตัราสว่นสภาพคลอ่งที่ 0.94 เทา่ เนื่องจากมีสนิทรัพย์หมนุเวียนมากกวา่หนีส้นิ
หมนุเวยีน 

อตัราสว่นหนีส้นิตอ่สว่นของผู้ ถือหุ้นส าหรับปี 2561  อยูท่ี่  1.2  ดีขึน้กวา่ปี 2560 :ซึง่มีอตัราสว่น 2.3 
และปี 2559 ซึง่อยูท่ี่ 4.1 เทา่ แสดงให้เห็นวา่บริษัทมคีวามเสีย่งลดน้อยลง 
 
 
14.2 ปัจจัยหรือเหตุกำรณ์ที่มผีลต่อฐำนะกำรเงนิหรือกำรด ำเนินงำนอย่ำงมีนัยส ำคัญในอนำคตทัง้
ภำยในและภำยนอก 
 

ปัจจยัที่มีผลตอ่ฐานะทางการเงินหรือการด าเนินงานของบริษัทฯ มีหลายสาเหต ุ เช่น ความนิยมในตวั
เกม ชว่งเวลาเปิดตวัเกม การเปลีย่นแปลงของเทคโนโลยี การหยดุให้บริการเนื่องจากผลกระทบจากภายนอก 
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การขโมยข้อมลู และการเพิม่ช่องทางจ าหนา่ย ซึง่ปัจจยัตา่งๆ อาจมีผลกระทบตอ่สถานะทางการเงินและการ
ด าเนินงานในอนาคต ดงันี ้

1. ความนยิมในตวัเกม : ปัจจบุนัอตุสาหกรรมเกมออนไลน์มีการแขง่ขนัท่ีสงูขึน้เมื่อเทยีบกบัอดตี การ
เลอืกสรรเกมให้เหมาะสมกบักลุม่ตลาดเกมจึงมีความส าคญัมาก การเลอืกเกมที่ไมไ่ด้รับการตอบรับจากตลาด
จะท าให้คูแ่ขง่สามารถแยง่สว่นแบง่ทางการตลาดได้ อนัจะมีผลตอ่ฐานะการเงินของกลุม่บริษัทฯ  

2. ช่วงเวลาเปิดตวัเกม : ปัจจบุนัมีเกมออนไลน์ในตลาดเกมจ านวนมาก ท าให้ผู้เลน่เกมมีตวัเลอืก
เพิ่มขึน้ ชว่งเวลาในการเปิดตวัเกมใหม ่ รวมถึงการประชาสมัพนัธ์ที่ดีหรือเข้ากบัชว่งเทศกาล จะเพิ่มความ
นา่สนใจและดงึดดูผู้ เลน่เกมได้มากขึน้ ชว่งเวลาที่ไมเ่หมาะสมในการเปิดตวัเกม ได้แก่ ชว่งโรงเรียนเปิดเทอม 
และช่วงนอกเทศกาล ซึง่จะมีผลตอ่ความนิยมของเกม 

3. การเปลีย่นแปลงของเทคโนโลยี : พฤติกรรมของผู้บริโภคหรือผู้ เลน่เกมในปัจจบุนัเปลีย่นแปลงอยา่ง
เห็นได้ชดั เนื่องจากการเปลีย่นแปลงของเทคโนโลยีที่รองรับและเข้าถึงเกมอยา่งแพร่หลายและรวดเร็วขึน้ หลาย
ปีที่ผา่นมา โทรศพัท์มือถือแบบสมาร์ตโฟนได้รับความนิยมอยา่งมากจากคนไทย สง่ผลให้ “แอปพลเิคชัน่เกม” 
หรือเกมบนโทรศพัท์มือถือมีแนวโน้มที่จะได้รับความนยิมเพิม่ขึน้เร่ือยๆ และปัจจบุนั ผู้ให้บริการเกมออนไลน์ตา่ง
สนใจเข้ามาแขง่ขนัในธุรกิจนี ้ โดยประกาศเปิดตวัเกมบนโทรศพัท์มือถือ ด้วยการน าเสนอเกมทีพ่ฒันาขึน้เอง 
หรือร่วมกบัพาร์ตเนอร์พฒันาขึน้ให้มีเนือ้หาเหมาะสมกบัตลาดเมอืงไทย ท าให้บริษัทฯ ต้องปรับแผนธุรกิจให้
พร้อมรองรับการเปลีย่นแปลงนี ้ พฤติกรรมของผู้ เลน่เกมทีเ่ปลีย่นไปอยา่งรวดเร็วสง่ผลกระทบตอ่ธุรกิจเกม
ออนไลน์ของบริษัทฯ ในช่วง 1-2 ปีที่ผา่นมา บริษัทฯ จงึปรับกลยทุธ์ทางธุรกิจใหม ่ โดยน าเกมมอืถือมาเผยแพร่
นอกเหนือจากเดิมที่มุง่เน้นแตเ่กมคอมพวิเตอร์เพียงอย่างเดียว  รวมถงึการปรับกลยทุธ์ให้เข้าถงึเกมได้งา่ยและ
รวดเร็วขึน้ การเปลีย่นรูปแบบของธุรกิจ รวมถึงการพฒันาระบบท่ีรองรับผู้ใช้งานอินเทอร์เน็ตในภมูิภาคเอเชีย
ตะวนัออกเฉียงใต้ ด้วยสนิค้าและบริการท่ีเก่ียวกบัเกมและไมใ่ช่เกมเพิ่มมากขึน้ 

4. การขโมยข้อมลู : จดุแข็งหนึง่ของบริษัทฯ คือมีกลุม่ผู้ เลน่เกมในภมูิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้
จ านวนมาก หากคูแ่ขง่สามารถเข้าถึงฐานข้อมลูลกูค้าของบริษัทฯ จะเกิดความสญูเสยีโดยตรงตอ่บริษัทฯ 
ปัจจบุนับริษัทฯ มีระบบจดัเก็บและปอ้งกนัฐานข้อมลูอยา่งดี เพื่อไมใ่ห้ข้อมลูร่ัวไหลสูภ่ายนอก 

5. การกระจายตวัแทนจ าหนา่ย : บริษัทฯ มีความสมัพนัธ์อนัดีกบักลุม่ตวัแทนจ าหนา่ยตา่งๆ เช่น 
ตวัแทนรับช าระเงิน ตวัแทนขาย และตวัแทนจดัจ าหนา่ย เช่น ผู้ให้บริการโทรศพัท์มือถือ ร้านค้าอนิเทอร์เน็ต และ
ร้านสะดวกซือ้ กลุม่ตวัแทนเหลา่นีม้ีอิทธิพลตอ่ผลติภณัท์และการให้บริการของบริษัทฯ หากตวัแทนจ าหนา่ย
ลดลง บริษัทฯ จะสญูเสยีรายได้ ซึง่จะมีผลกระทบตอ่ฐานะการเงินของบริษัทฯ   



 
บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรชั่น จ ำกดั (มหำชน) 

สว่นท่ี 3 ฐานะการเงินและผลการด าเนินงาน 
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6. ความต้องการบคุลากรในอตุสาหกรรมเกมออนไลน์ของภมูภิาคอาเซียนเพิ่มขึน้ : บคุลากร
ผู้ เช่ียวชาญด้านเกมภายในบริษัทฯ มีสว่นส าคญัตอ่การเติบโตของบริษัทฯ ในชว่งที่ผา่นมา อุตสาหกรรมเกม
ออนไลน์ในภมูิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้เติบโตอยา่งตอ่เนื่อง ท าให้ความต้องการบคุลากรด้านเกมเพิ่มสงูขึน้ 
การขาดบคุลากรผู้ เช่ียวชาญด้านเกมจะมีผลโดยรวมตอ่การเจริญเติบโตของบริษัทฯ  

7. ความเสีย่งในการขยายธุรกิจไปตา่งประเทศ : บริษัทฯ ขยายการลงทนุในตา่งประเทศอยา่งตอ่เนื่อง
มาตัง้แตปี่ 2555 ครอบคลมุภมูิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้ หากบริษัทฯ ไมม่ีระบบวิเคราะห์โครงการใหมท่ี่มี
ประสทิธิภาพ ระบบการควบคมุภายใน และระบบการตรวจสอบการเข้าถงึข้อมลูตา่งๆ รวมทัง้หากไมส่ามารถ
พฒันาบคุลากรให้ทนัตอ่การขยายตวั อาจสง่ผลกระทบต่อประสทิธิภาพของผลการด าเนินงาน 

8. ความเสีย่งท่ีมีผลกระทบจากคา่ลขิสทิธ์ิตดัจ่าย :    บริษัทฯ มีความเสีย่งจากคา่ลขิสทิธ์ิเกมท่ีไมเ่ข้า
เทรนด์ของตลาดเกม ซึง่ต้องมีการพิจารณายตุกิารให้บริการเกมที่ไมไ่ด้รับความนยิมจากผู้ เลน่ หรือมีการ
ประมาณส ารองการด้อยคา่ ซึง่อาจสง่ผลกระทบตอ่ผลการด าเนินงาน อยา่งไรก็ตาม บริษัทฯ พยายาม
ปรับเปลีย่นเง่ือนไขของสญัญา และเจรจาตอ่รองกบัผู้ผลติและ/หรือผู้พฒันาเกม เพื่อลดความเสีย่งดงักลา่ว 

 
 


