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13. ข้อมูลทางการเงนิที่ส าคัญ 
 

งบแสดงฐานะการเงินของบรษัิทฯ และบรษัิทยอ่ย  
ณ วนัท่ี 31 ธนัวาคม 2560 - 2562 

งบแสดงฐานะการเงนิ (ล้านบาท) 2562 2561 2560 

เงินสด 145.37  63.60  135.15  

ลกูหนีก้ารคา้และลกูหนีอ้ื่น 63.28  64.92  88.29  

คา่สทิธิจา่ยลว่งหนา้สว่นท่ีหมนุเวียน 9.90  3.47  6.96  

สนิทรพัยห์มนุเวียนอื่น 37.13  37.06  49.11  

รวมสนิทรพัยห์มนุเวียน 255.68  169.05  279.51  

รวมสนิทรพัยไ์มห่มนุเวียน 150.69  156.65  129.45  

รวมสินทรัพย ์ 406.37  325.70  408.97  

รวมหนีส้นิหมนุเวียน 229.33 163.18  277.66  

รวมหนีส้นิไมห่มนุเวียน 35.31 17.06  8.67  

รวมหนีส้ิน 264.64  180.24  286.33  

ทนุจดทะเบียน 532.84 512.35  512.35  

ทนุท่ีออกและช าระเต็มมลูคา่ 409.88  409.88  409.88  

สว่นเกิน (ต ่ากวา่) มลูคา่หุน้ -      -      -      

ก าไร (ขาดทนุ) สะสม (256.52) (259.14) (274.45) 

สว่นของผูถื้อหุน้บรษัิทใหญ่ 126.76  125.22  129.79  

สว่นของผูถื้อหุน้สว่นนอ้ย 14.97  20.24  (7.15) 

รวมส่วนของผู้ถอืหุน้ 141.73  145.46  122.64  
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งบก าไรขาดทุนเบด็เสร็จของบริษัทฯ และบริษัทยอ่ย สิน้สุดวนัที่ 31 ธันวาคม 2560-2562 
 

งบก าไรขาดทุนเบด็เสร็จ (ล้านบาท) 2562 2561 2560 

ยอดขายสทุธิ 762.44 601.13 835.57 

รายไดอ้ื่น 5.18 41.22 13.86 

รวมรายได้ 767.62 642.35 849.44 

ตน้ทนุขาย* 385.87 355.27 514.47 

คา่ใชจ้า่ยในการขายและบรหิาร* 377.38 268.59 316.19 

รวมค่าใช้จ่าย 763.26 623.86 830.66 

ก าไร (ขาดทนุ) สทุธิ 4.35 14.01 12.64 

ก าไร (ขาดทนุ) ตอ่หุน้ (บาท) 0.01 0.03 0.03 

        

หมายเหต ุ
    * ตน้ทนุขายและ คา่ใชจ้่ายในการขายและบรหิาร เป็นรายการท่ีรวมรายการพิเศษแลว้  
 

งบกระแสเงินสดของบรษัิทฯ และบรษัิทยอ่ย  
สิน้สดุวนัท่ี 31 ธนัวาคม 2560 – 2562 

 

งบกระแสเงนิสด (ล้านบาท) 2562 2561 2560 

เงินสดสทุธิจากกิจกรรมด าเนินงาน 105.92 (11.47) 3.43 

เงินสดสทุธิจากกิจกรรมลงทนุ (21.24) (57.27) (69.63) 

เงินสดสทุธิจากกิจกรรมจดัหาเงิน (3.10) (3.60) (14.28) 

เงินสดและรายการเทียบเทา่เงินสดสทุธิเพิ่มขึน้ (ลดลง) 80.99 (71.61) (88.84) 

เงินสดและรายการเทียบเทา่เงินสดปลายปี 145.37 63.60 135.15 
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ตารางแสดงอตัราส่วนทางการเงนิที่ส าคัญ  

 
อัตราส่วนทางการเงินที่ส าคัญ  

 

อัตราส่วนทางการเงนิ 
งบการเงนิ 

2562 2561 2560 

อตัราสว่นสภาพคลอ่ง (เทา่) 1.11 1.04 1.01 

 อตัราก าไรขัน้ตน้ (%)* 49.39 40.90 38.42 

 อตัราก าไรสทุธิ (%) 0.57 2.33 1.51 

อตัราผลตอบแทนผูถื้อหุน้ (%) 3.45 10.98 10.44 

 อตัราผลตอบแทนจากสนิทรพัย ์(%) 1.18 3.81 2.55 

อตัราการหมนุของสนิทรพัย ์(เทา่)  2.08 1.64 1.69 

อตัราสว่นหนีส้นิตอ่สว่นของผูถื้อหุน้ (เทา่) 2.09 1.44 2.21 

 
หมายเหต*ุอตัราก าไรขัน้ตน้ เป็นอตัราก าไรขัน้ตน้ท่ีรวมรายการพิเศษแลว้ 
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14. การวิเคราะหแ์ละค าอธิบายของฝ่ายจัดการ  
 
14.1 ค าอธิบายและการวเิคราะหฐ์านะการเงนิและผลการด าเนินงาน 
 
ภาพรวมของการด าเนินธุรกิจ 
 

โครงสรา้งรายไดห้ลกัในปี 2562 
 กลุม่บรษัิทฯ มีรายไดจ้ากการใหบ้ริการเกมออนไลนผ์่านระบบอินเทอรเ์น็ตทัง้เกมพีซีและเกมโมบายล ์
โดยเกมพีซียงัคงเป็นรายไดห้ลกัของบริษัทฯ นอกจากนีบ้ริษัทฯ ยงัมีรายไดก้ารเป็นตวัแทนจ าหน่ายผลิตภณัฑ์
เกมพีซี รวมถึงการใหบ้รกิารช่องทางการช าระเงินในประเทศไทย สงิคโปร ์มาเลเซีย อินโดนีเซีย และฟิลปิปินส ์ 
  
 สรุปผลการด าเนนิงาน 

บรษัิทฯ ใหบ้รกิารเกมออนไลนใ์นภมูิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต ้ซึ่งประกอบดว้ย 5 ประเทศ คือ ไทย 
สงิคโปร ์มาเลเซีย อินโดนีเซีย และฟิลปิปินส ์ 

ในปี 2562 บริษัทฯ มีรายไดร้วม 762.4 ลา้นบาท เพิ่มขึน้รอ้ยละ 26.8 จากปี 2561 ซึ่งมีรายไดร้วม 
601.1 ลา้นบาท เนื่องจากบรษัิทเปิดตวัเกมใหมใ่นครึง่ปีหลงั 

แม้ว่าสภาวะการแข่งขันในตลาดยังคงมีอย่างต่อเนื่อง บริษัทมุ่งปรับโครงสรา้งการท างาน และ
พยายามอย่างหนกัในการสรา้งผลก าไร ซึ่งส่งผลใหเ้ราสามารถมีผลการด าเนินการและสรา้งผลก าไรไดต้าม
เป้าหมาย มีผลประกอบการดีขึน้อย่างชัดเจนในปี 2562 เป็นผลมาจากการเปิดใหบ้ริการเกมโมบายลใ์หม ่
โดยเฉพาะในตลาดประเทศไทย ซึง่ช่วยผลกัดนัใหร้ายไดเ้ติบโตขึน้และท าใหก้ระแสเงินสดมีความคลอ่งตวัยิ่งขึน้ 
สะทอ้นใหเ้ห็นถึงความเขา้ใจในพฤติกรรมและความตอ้งการของเกมเมอรท์ี่ลกึขึน้ รวมถึงมีความเช่ียวชาญใน
ตลาดเกมโมบายลม์ากขึน้ 

 
ภาพรวมของผลการด าเนนิงานในปี 2562 

 บริษัทฯ มีสดัส่วนรายไดจ้ากธุรกิจเกมออนไลน ์ธุรกิจตวัแทนจ าหน่าย รายไดค้่าโฆษณา และอื่น ๆ 
ดงันี ้
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ประเภทธรุกจิ 

รายได ้

2562 2561 2560 

ล้านบาท % ล้านบาท % ล้านบาท % 

เกมออนไลน ์ 741.8 97.3 552.1 91.8 760.3 91.0 

ตวัแทนจ าหนา่ย 14.2 1.9 36.9 6.1 18.9 2.3 

โฆษณา - - - - 26.2 3.1 

อื่น ๆ 6.4 0.8 12.1 2.0 30.2 3.6 

รวม 762.4 100 601.1 100 835.6 100 

หมายเหต ุ: ตวัเลขรายไดใ้นตารางขา้งตน้มีการสทุธิรายการระหวา่งกนัแลว้ 

 
1. ธุรกิจเกมออนไลน ์: ปี 2562 บรษัิทฯ มีรายไดจ้ากเกมออนไลน ์741.8 ลา้นบาท มีรายไดใ้นปี 2561 

จ านวน 552.1 ลา้นบาท และปี 2560 จ านวน 760.3 ลา้นบาท สืบเนื่องจากการเปิดใหบ้ริการเกมโมบายลใ์หม่
สง่ผลใหร้ายไดข้องบริษัทฯ เพิ่มขึน้จากปี 2561 คิดเป็นรอ้ยละ 26.8 แต่ยงัคงลดลงจากปี 2560 คิดเป็นรอ้ยละ 
7.6 บรษัิทฯ ไดป้รบัเปลีย่นกลยทุธเ์ก่ียวกบัการเปิดเกมใหม ่และคาดวา่กลยทุธน์ีจ้ะท าใหบ้รษัิทฯ มีรายไดเ้พิ่มขึน้
ในปี 2563 และปีตอ่ ๆ ไป 

2. ธุรกิจตวัแทนจ าหนา่ย : ประกอบดว้ยรายไดจ้ากการใหบ้รกิารชอ่งทางการช าระเงิน โดยมีรายไดใ้นปี 
2562 จ านวน 14.2 ลา้นบาท ลดลงจากปี 2561 ซึ่งมีรายไดจ้ านวน 36.9 ลา้นบาท และปี 2560 ซึ่งมีรายได้
จ านวน 18.9 ลา้นบาท หรอืลดลงรอ้ยละ 61.5 และ 24.9 ตามล าดบั เนื่องจากการปรบัเปลี่ยนรูปแบบธุรกิจและ
ช่องทางการช าระเงิน 

3. รายไดอ้ื่น ๆ : ประกอบดว้ยรายไดส้นบัสนนุการตลาด และรายไดจ้ากการบริหารสื่อโฆษณาบน
เครือข่ายสงัคมออนไลน ์ในปี 2562 บริษัทฯ มีรายไดท้ัง้สิน้ 6.4 ลา้นบาท ลดลงจากปี 2561 และ 2560 สาเหตุ
หลกัเกิดจากการปรบัเปลีย่นรูปแบบธุรกิจ และการถอนการลงทนุในบริษัทย่อยแห่งหนึ่ง สง่ผลใหบ้ริษัทดงักลา่ว
มิไดร้วมอยูใ่นกลุม่กิจการตัง้แตปี่ 2561 
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ภมิูศาสตร ์
รายได้ (ล้านบาท) 

2562 2561 2560 

ในประเทศ 410.9 255.4 476.3 

ตา่งประเทศ 351.5 345.8 359.2 

รวม 762.4 601.1 835.6 

% เปลี่ยนแปลง 26.8 (28.1) (13.6) 

 

 สดัสว่นรายไดห้ลกัของบรษัิทฯ ทัง้ในและตา่งประเทศส าหรบัปี 2562 คือ 54:46 เพิ่มขึน้จากปี 2561 ซึง่
มีสดัสว่น 42:58 ในขณะท่ีลดลงจากปี 2560 ซึง่มีสดัสว่น 57:43 เนื่องจากการเปิดใหบ้ริการเกมโมบายลใ์หม่ใน
ปี 2562 โดยเฉพาะในตลาดประเทศไทย 

 
ตน้ทนุ คา่ใชจ้า่ย ตน้ทนุทางการเงิน และภาษีเงินได ้ 

ตน้ทนุ คา่ใชจ้่าย ตน้ทนุทางการเงิน และภาษีเงินไดข้องบริษัทฯ ในปี 2562 มีจ านวน 764.6 ลา้นบาท 
เพิ่มขึน้รอ้ยละ 22.0 จากปี 2561 ซึง่มีอยู ่626.6 ลา้นบาท และลดลงรอ้ยละ 8.6 จากปี 2560 ซึ่งมีจ านวน 833.7 
ลา้นบาท ผนัแปรตามยอดรายไดท้ี่เพิ่มสงูขึน้ อยา่งไรก็ตาม บรษัิทยงัคงควบคมุและบริหารจดัการค่าใชจ้่ายใหม้ี
ประสทิธิภาพมากขึน้ 

 

 

รายการ 
งบการเงนิรวม (ล้านบาท) 

2562 2561 2560 

ตน้ทนุขายและบรกิาร (385.9) (380.3) (476.7) 

คา่ใชจ้า่ยในการขาย (149.5) (106.5) (149.9) 

คา่ใชจ้า่ยในการบรหิาร (172.8) (162.1) (166.3) 

ขาดทนุจากการตดัจ าหนา่ยและการดอ้ยคา่ของ
สนิทรพัยไ์มม่ีตวัตนอ่ืนและคา่ลขิสทิธ์ิจ่ายลว่งหนา้ 

- 25.0 (37.7) 

คา่ใชจ้า่ยจากคดีความฟอ้งรอ้ง (55.1) - - 

รวมคา่ใชจ้า่ยในการด าเนินงาน (763.3) (623.9) (830.6) 
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คา่ใชจ้า่ยทางการเงิน (1.1) (0.9) (1.2) 

ภาษีเงินได ้ (0.2) (1.8) (1.9) 
รวม  (764.6) (626.6) (833.7) 

% เปลี่ยนแปลง  (22.0) (8.6) 

 

ตน้ทนุขายและบรกิารเพิ่มขึน้รอ้ยละ 1.5 จากปี 2561 และลดลงรอ้ยละ 19.0 จากปี 2560 สาเหตหุลกั
เนื่องจากคา่ลขิสทิธ์ิเกมซึง่ผนัแปรไปตามสดัสว่นของรายได ้ 

ค่าใชจ้่ายในการขายเพิ่มขึน้รอ้ยละ 40.4 จากปี 2561 สาเหตหุลกัเกิดจากการเพิ่มขึน้ของค่าบริการ
ช่องทาง (channeling service fees) และคา่โฆษณา ซึง่เป็นไปตามยอดรายไดท้ี่เพิ่มขึน้ 

คา่ใชจ้่ายในการบรหิารเพิ่มขึน้รอ้ยละ 6.6 และ 3.9 จากปี 2561 และ 2560 ตามล าดบั สาเหตหุลกัเกิด
จากการเพิ่มขึน้ของค่าใชจ้่ายดา้นพนกังาน และค่าเผ่ือหนีส้งสยัจะสญูของลกูหนีก้ารคา้จากฟิลิปปินสจ์ านวน 
7.4 ลา้นบาท และ 11.3 ลา้นบาท ตามล าดบั ในขณะท่ีคา่ที่ปรกึษาลดลงจ านวน 20.7 ลา้นบาท 

คา่ใชจ้่ายจากคดีความฟอ้งรอ้งจ านวน 55.1 ลา้นบาท คือค่าเสียหายที่บริษัทฯ ตอ้งจ่ายใหแ้ก่เจา้ของ
ลขิสทิธ์ิเกมและผูพ้ฒันาตามค าชีข้าดของอนญุาโตตลุาการ 
 

ก าไร (ขาดทนุ) สทุธิ 
บริษัทฯ มีผลก าไรสทุธิ 4.3 ลา้นบาท ในปี 2562 ลดลงรอ้ยละ 69.3 และ 65.9 ในปี 2561 และ 2560 

ตามล าดบั เนื่องจากในปี 2561 และ 2560 มีก าไรจากการขายเงินลงทนุในบริษัทย่อย และก าไรจากการกลบั
รายการตดัจ าหนา่ยและการดอ้ยคา่ของสนิทรพัยไ์มม่ีตวัตนอ่ืนและคา่ลขิสทิธ์ิจ่ายลว่งหนา้ 

 

ก าไร (ขาดทุน) สุทธิ 
(ล้านบาท) 

2562 2561 2560 

4.3 14.0 12.6 

% เปลี่ยนแปลง  (69.3) (65.9) 
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ฐานะทางการเงิน 
สนิทรพัย ์

 บริษัทฯ มีสินทรพัยร์วม ณ วนัที่ 31 ธันวาคม 2562 จ านวน 406.4 ลา้นบาท เพิ่มขึน้ 80.7 ลา้นบาท 
จากปี 2561 ซึง่มีอยู ่325.7 ลา้นบาท คิดเป็นรอ้ยละ 24.8 สรุปไดด้งันี ้   

1. สินทรพัยห์มุนเวียนเพิ่มขึน้สทุธิ 86.6 ลา้นบาท คิดเป็นรอ้ยละ 51.2 จากปี 2561 เนื่องจากใน
ระหวา่งปี 2562 มีรายการเปลีย่นแปลงดงันี ้

 เงินสดและรายการเทียบเท่าเงินสดเพิ่มขึน้ 81.8 ลา้นบาท เนื่องจากมีกระแสเงินสดสุทธิจากการ
ด าเนินงานจ านวน 105.9 ลา้นบาท 

 ลกูหนีก้ารคา้และลกูหนีอ้ื่นลดลง 1.6 ลา้นบาท เนื่องจากการรบัช าระตามก าหนดเวลาและการลดลง
ของรายได ้

 
ตารางตอ่ไปนีเ้ป็นการวเิคราะหอ์ายหุนีท้ี่คา้งช าระส าหรบัลกูหนีก้ารคา้บคุคลภายนอก 
 

อายุของลกูหนีก้ารค้า 2562 
% ลูกหนี ้
การค้าสุทธิ 

2561 
% ลูกหนี ้
การค้าสุทธิ 

2560 
% ลูกหนี ้
การค้าสุทธิ 

ยงัไมถ่งึก าหนดช าระ 23 58 24 52 37 65 

ไมเ่กิน 3 เดือน 15 38 15 33 14 25 

3 - 6 เดือน 1 3 - - 1 2 

6 - 12 เดือน - - - - - - 

เกิน 12 เดือน 1 3 7 15 5 8 

รวมลูกหนีก้ารค้า 40 100 46 100 57 100 

หกั : คา่เผ่ือหนีส้งสยัจะสญู (1) (3) (2) (4) (5) (9) 

รวมลูกหนีก้ารค้าสุทธิ 39 97 44 96 52 91 

 
ในปี 2562 บริษัทฯ มีมูลค่าลกูหนีก้ารคา้-บคุคลภายนอกสทุธิที่ยงัไม่ถึงก าหนดและมีอายุไม่เกิน 6 

เดือนจ านวน 39 ลา้นบาท โดยบริษัทฯ ไม่มีการกระจุกตวัของความเสี่ยงดา้นการใหส้ินเช่ือที่เกิดจากลกูหนี ้
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การคา้ เนื่องจากมีลกูหนีก้ารคา้จ านวนมากราย และจากประสบการณก์ารเก็บหนีใ้นอดีตของกลุม่บริษัทฯ ทัง้นี ้
ในปี 2561 มีการปรบัปรุงหลกัเกณฑก์ารตัง้ค่าเผ่ือหนีส้งสยัจะสญูเพื่อใหส้อดคลอ้งกบัโอกาสเก็บหนีไ้ม่ได ้ดว้ย
เหตุผลเหล่านีท้  าใหผู้บ้ริหารเช่ือว่าไม่มีความเสี่ยงจากการใหส้ินเช่ือในลูกหนีก้ารคา้มากไปกว่าจ านวนที่ได้
ส  ารองไว ้

 
2. สนิทรพัยไ์มห่มนุเวียนลดลงสทุธิ 6.0 ลา้นบาท คิดเป็นรอ้ยละ 3.8 จากปีก่อน มีสาเหตหุลกัดงันี ้

 การลดลงของเงินฝากธนาคารท่ีติดภาระค า้ประกนั 9.9 ลา้นบาท 

 การลดลงของสนิทรพัยไ์มม่ีตวัตนอื่น 1.3 ลา้นบาท จากการลดลงของการลงทนุในลขิสทิธ์ิเกม 

 การเพิม่ขึน้ของคา่สทิธิจา่ยลว่งหนา้ 3.4 ลา้นบาท เน่ืองจากมกีารซือ้ลขิสทิธ์ิเกมซึง่จะเปิดตวัในปี 2563 
เพิ่มขึน้ 

 
หนีส้นิ 
บรษัิทฯ มีหนีส้ินรวม ณ วนัที่ 31 ธันวาคม 2562 จ านวน 264.6 ลา้นบาท เพิ่มขึน้จากปี 2561 ซึ่งมีอยู ่

180.2 ลา้นบาท คิดเป็นรอ้ยละ 46.8 เนื่องจากสาเหตตุอ่ไปนี ้
1. หนีส้นิหมนุเวียนเพิ่มขึน้ 66.2 ลา้นบาท คิดเป็นรอ้ยละ 40.5 มีสาเหตหุลกัดงันี ้

 เจา้หนีก้ารคา้และเจา้หนีอ้ื่นเพิ่มขึน้ 15.8 ลา้นบาท จากคา่ลขิสทิธ์ิท่ีเพ่ิมขึน้ 

 รายไดแ้ละคา่สทิธิรบัลว่งหนา้เพิ่มขึน้ 11.1 ลา้นบาท จากยอดเติมเงินท่ียงัไมไ่ดใ้ชท้ี่เพิ่มมากขึน้ 

 หนีส้ินจากคดีความฟ้องรอ้งที่ถึงก าหนดช าระภายในหนึ่งปี และหนีส้ินหมุนเวียนอื่นเพิ่มขึน้จ านวน 
21.1 ลา้นบาท และ 16.0 ลา้นบาท ตามล าดบั 
2. หนีส้ินไม่หมนุเวียนเพิ่มขึน้ 18.3 ลา้นบาท คิดเป็นรอ้ยละ 107.0 จากปีก่อน โดยมีสาเหตหุลกัจาก

การเพิ่มขึน้ของหนีส้นิตามสญัญาเช่าการเงิน ภาระผกูพนัผลประโยชนพ์นกังาน และหนีส้นิจากคดีความฟอ้งรอ้ง
จ านวน 5.8 ลา้นบาท 6.0 ลา้นบาท และ 5.5 ลา้นบาท ตามล าดบั 

 
สว่นของเจา้ของ 

  สบืเนื่องจากการสภาวะเศรษฐกิจที่ถดถอย การเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วและต่อเนื่องของเทคโนโลยี 
การแขง่ขนัและพฤติกรรมของผูเ้ลน่เกม สง่ผลใหร้ายไดข้องบรษัิทฯ ลดลงและท าใหบ้รษัิทฯ ประสบภาวะขาดทนุ 
แมว้า่ในปี 2562 2561 และ 2560 บรษัิทฯ สามารถพลกิกลบัมาสรา้งผลก าไรและลดผลขาดทนุสะสมแลว้ก็ตาม 



 
บริษัท เอเชียซอฟท ์คอรป์อเรชั่น จ ากดั (มหาชน) 

ส่วนท่ี 3 ฐานะการเงินและผลการด าเนินงาน 
 
 

  _______________ รับรองความถูกตอ้ง 
14. การวเิคราะห์และค าอธิบายของฝ่ายจดัการ หนา้ 116 
 
 
 

แตส่ว่นของเจา้ของของบรษัิทใหญ่ ณ วนัท่ี 31 ธนัวาคม 2562 มีจ านวน 126.8 ลา้นบาท เพิ่มขึน้จากปี 2561 ซึ่ง
มีอยู ่125.2 ลา้นบาท แตล่ดลงจากปี 2560 ซึง่อยูท่ี่ 129.8 ลา้นบาท  

ตลาดหลกัทรพัยแ์หง่ประเทศไทยออกหลกัเกณฑก์ารขึน้เครือ่งหมาย “C” (Caution) บนหลกัทรพัยข์อง
บริษัทจดทะเบียนที่มีส่วนของเจ้าของนอ้ยกว่ารอ้ยละ 50 ของทุนช าระแลว้ ท าใหบ้ริษัทฯ ถูกประกาศขึน้
เครื่องหมาย “C” เมื่อวนัที่ 10 สิงหาคม 2561 อย่างไรก็ตาม บริษัทฯ ไดด้  าเนินการจดัประชุมเพื่อใหข้อ้มลูและ
ชีแ้จงแนวทางและความคืบหนา้ของการด าเนินการแกไ้ขเหตกุารณด์งักลา่วตอ่ผูถื้อหุน้ ผูล้งทนุ และผูท้ี่เก่ียวขอ้ง
เมื่อวนัท่ี 7 มีนาคม 22 พฤษภาคม 20 สงิหาคม และ 25 พฤศจิกายน 2562 ตามล าดบั  
 
ความสามารถในการท าก าไร 

ในปี 2562 บริษัทฯ และบริษัทย่อยมีอตัราก าไรขัน้ตน้ (รวมรายการพิเศษ) คิดเป็นรอ้ยละ 49.4 ของ
ยอดขายสทุธิ เปรยีบเทียบกบัปี 2561 และ 2560 ซึง่มีก าไรขัน้ตน้ (รวมรายการพิเศษ) คิดเป็นรอ้ยละ 40.9 และ 
38.4 ตามล าดบั สะทอ้นใหเ้ห็นถึงการปรบัปรุงในทิศทางที่ดีขึน้ดว้ยการมีก าไรอยา่งตอ่เนื่องเป็นปีที่ 3 นบัตัง้แตปี่ 
2560 
 
ความสามารถในการบรหิารสนิทรพัย ์

ส  าหรบัปี 2562 บรษัิทฯ และบรษัิทยอ่ยมีอตัราผลตอบแทนจากสินทรพัยร์อ้ยละ 0.7 เปรียบเทียบกบัปี 
2561 และปี 2560 ซึง่มีอตัราตอบแทนรอ้ยละ 4.6 และ 2.5 ตามล าดบั 

อตัราหมนุของสนิทรพัย ์ณ ปี 2562 อยูท่ี่ 2.1 เทา่ ในขณะท่ีปี 2561 และ 2560 มีอตัราเดียวกนั คือ 1.6 
เทา่ แสดงใหเ้ห็นวา่บรษัิทฯ บรหิารสนิทรพัยไ์ดด้ีขึน้ 
 
สภาพคลอ่งและความเพียงพอของเงินทนุ 

บรษัิทฯ และบรษัิทยอ่ยมีอตัราสว่นสภาพคลอ่งของปี 2562 ที่ 1.1 ปรบัตวัดีขึน้จากปี 2561 และ 2560 
ซึง่มีอตัราสว่นสภาพคลอ่งที่ 1.0 เทา่กนั เนื่องจากมีสนิทรพัยห์มนุเวียนมากกวา่หนีส้นิหมนุเวียน 

อตัราส่วนหนีส้ินต่อสว่นของผูถื้อหุน้ส  าหรบัปี 2562 อยู่ที่ 1.9 ดีขึน้กว่าปี 2561 ซึ่งมีอตัราสว่น 1.2 
แสดงใหเ้ห็นวา่บรษัิทฯ มีความเสีย่งลดนอ้ยลง 
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14.2 ปัจจัยหรือเหตุการณท์ี่มีผลต่อฐานะการเงนิหรือการด าเนินงานอยา่งมีนัยส าคัญในอนาคตทั้ง
ภายในและภายนอก 
 

ปัจจยัที่มีผลตอ่ฐานะทางการเงินหรือการด าเนินงานของบริษัทฯ มีหลายสาเหต ุเช่น ความนิยมในตวั
เกม ช่วงเวลาเปิดตวัเกม การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี การหยดุใหบ้ริการเนื่องจากผลกระทบจากภายนอก 
การขโมยขอ้มลู และการเพิ่มช่องทางจ าหน่าย ซึ่งปัจจัยต่าง ๆ อาจมีผลกระทบต่อสถานะทางการเงินและการ
ด าเนินงานในอนาคต ดงันี ้

 
1. ความนิยมในตวัเกม : ปัจจบุนัอตุสาหกรรมเกมออนไลนม์ีการแข่งขนัที่สงูขึน้เมื่อเทียบกบัอดีต การ

เลอืกสรรเกมใหเ้หมาะสมกบักลุม่ตลาดเกมจึงมีความส าคญัมาก การเลือกเกมที่ไม่ไดร้บัการตอบรบัจากตลาด
จะท าใหคู้แ่ขง่สามารถแยง่สว่นแบง่ทางการตลาดได ้อนัจะมีผลตอ่ฐานะการเงินของกลุม่บรษัิทฯ  

 
2. ช่วงเวลาเปิดตวัเกม : ปัจจุบนัมีเกมออนไลนใ์นตลาดเกมจ านวนมาก ท าใหผู้เ้ล่นเกมมีตวัเลือก

เพิ่มขึน้ ช่วงเวลาในการเปิดตัวเกมใหม่ รวมถึงการประชาสมัพันธ์ที่ดีหรือเขา้กับช่วงเทศกาล จะเพิ่มความ
น่าสนใจและดึงดดูผูเ้ลน่เกมไดม้ากขึน้ ช่วงเวลาที่ไม่เหมาะสมในการเปิดตวัเกม ไดแ้ก่ ช่วงโรงเรียนเปิดเทอม 
และช่วงนอกเทศกาล ซึง่จะมีผลตอ่ความนิยมของเกม 

 
3. การเปลีย่นแปลงของเทคโนโลยี : พฤติกรรมของผูบ้รโิภคหรอืผูเ้ลน่เกมในปัจจบุนัเปลี่ยนแปลงอย่าง

เห็นไดช้ดั เนื่องจากการเปลีย่นแปลงของเทคโนโลยีที่รองรบัและเขา้ถึงเกมอย่างแพรห่ลายและรวดเร็วขึน้ หลาย
ปีที่ผา่นมา โทรศพัทม์ือถือแบบสมารต์โฟนไดร้บัความนิยมอย่างมากจากคนไทย สง่ผลใหแ้อปพลิเคชนัเกมหรือ
เกมบนโทรศพัทม์ือถือมีแนวโนม้ที่จะไดร้บัความนิยมเพิ่มขึน้เรื่อย ๆ และปัจจุบนั ผูใ้หบ้ริการเกมออนไลนต์่าง
สนใจเขา้มาแข่งขนัในธุรกิจนี ้โดยประกาศเปิดตวัเกมบนโทรศพัทม์ือถือ ดว้ยการน าเสนอเกมที่พฒันาขึน้เอง 
หรือร่วมกับพารต์เนอรพ์ฒันาขึน้ใหม้ีเนือ้หาเหมาะสมกับตลาดเมืองไทย ท าใหบ้ริษัทฯ ตอ้งปรบัแผนธุรกิจให้
พรอ้มรองรบัการเปลี่ยนแปลงนี ้พฤติกรรมของผูเ้ล่นเกมที่เปลี่ยนไปอย่างรวดเร็วส่งผลกระทบต่อธุรกิจเกม
ออนไลน ์บรษัิทฯ จึงปรบักลยทุธท์างธุรกิจใหม ่โดยน าเกมโมบายลม์าเผยแพร ่นอกเหนือจากเดิมที่มุง่เนน้แตเ่กม
พีซีเพียงอย่างเดียว รวมถึงการปรบักลยุทธ์ใหเ้ขา้ถึงเกมไดง้่ายและรวดเร็วขึน้ การเปลี่ยนรูปแบบของธุรกิจ 
รวมถึงการพฒันาระบบท่ีรองรบัผูใ้ชง้านอินเทอรเ์น็ตในภมูิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต ้ดว้ยสินคา้และบริการที่
เก่ียวกบัเกมและไมใ่ช่เกมเพิ่มมากขึน้ 



 
บริษัท เอเชียซอฟท ์คอรป์อเรชั่น จ ากดั (มหาชน) 

ส่วนท่ี 3 ฐานะการเงินและผลการด าเนินงาน 
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4. การขโมยขอ้มลู : จุดแข็งหนึ่งของบริษัทฯ คือมีกลุม่ผูเ้ล่นเกมในภมูิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้
จ านวนมาก หากคู่แข่งสามารถเขา้ถึงฐานขอ้มูลลูกคา้ของบริษัทฯ จะเกิดความสูญเสียโดยตรงต่อบริษัทฯ 
ปัจจบุนับรษัิทฯ มีระบบจดัเก็บและปอ้งกนัฐานขอ้มลูอยา่งดี เพื่อไมใ่หข้อ้มลูรั่วไหลสูภ่ายนอก 

 
5. การกระจายตวัแทนจ าหน่าย : บริษัทฯ มีความสมัพนัธ์อนัดีกบักลุ่มตวัแทนจ าหน่ายต่าง ๆ เช่น 

ตวัแทนรบัช าระเงิน ตวัแทนขาย และตวัแทนจดัจ าหนา่ย เช่น ผูใ้หบ้รกิารโทรศพัทม์ือถือ รา้นคา้อินเทอรเ์น็ต และ
รา้นสะดวกซือ้ กลุม่ตวัแทนเหล่านีม้ีอิทธิพลต่อผลิตภณัทแ์ละการให้บริการของบริษัทฯ หากตวัแทนจ าหน่าย
ลดลง บรษัิทฯ จะสญูเสยีรายได ้ซึง่จะมีผลกระทบตอ่ฐานะการเงินของบรษัิทฯ  

 
6. ความตอ้งการบคุลากรในอุตสาหกรรมเกมออนไลนข์องภูมิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใตเ้พิ่มขึน้ : 

บุคลากรผู้เ ช่ียวชาญด้านเกมภายในบริษัทฯ มีส่วนส าคัญต่อการเติบโตขอ งบริษัทฯ ในช่วงที่ผ่านมา 
อตุสาหกรรมเกมออนไลนใ์นภมูิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใตเ้ติบโตอย่างต่อเนื่อง ท าใหค้วามตอ้งการบคุลากร
ดา้นเกมเพิ่มสงูขึน้ การขาดบคุลากรผูเ้ช่ียวชาญดา้นเกมจะมีผลโดยรวมตอ่การเจรญิเติบโตของบรษัิทฯ  

 
7. ความเสีย่งในการขยายธุรกิจไปตา่งประเทศ : บรษัิทฯ ขยายการลงทนุในต่างประเทศอย่างต่อเนื่อง

มาตัง้แต่ปี 2555 ครอบคลมุภมูิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต ้หากบริษัทฯ ไม่มีระบบวิเคราะหโ์ครงการใหม่ที่มี
ประสทิธิภาพ ระบบการควบคมุภายใน และระบบการตรวจสอบการเขา้ถึงขอ้มลูต่าง ๆ รวมทัง้หากไม่สามารถ
พัฒนาบุคลากรใหท้ันต่อการขยายตัว อาจส่งผลกระทบต่อประสิทธิภาพของผลการด าเนินงาน ระบบงาน
ดงักลา่วอยูร่ะหวา่งการพฒันาและปรบัปรุงเพื่อใหม้ั่นใจวา่ไ้ด้ม้ีการน าไปใชง้านทั่วทัง้ภมูิภาค 

 
8. ความเสีย่งท่ีมีผลกระทบจากคา่ลขิสทิธ์ิตดัจ่าย : บริษัทฯ มีความเสี่ยงจากค่าลิขสิทธ์ิเกมท่ีไม่เขา้เท

รนดข์องตลาดเกม ซึง่ตอ้งมีการพิจารณายตุิการใหบ้รกิารเกมที่ไมไ่ดร้บัความนิยมจากผูเ้ลน่ หรือมีการประมาณ
ส ารองการดอ้ยคา่ ซึง่อาจสง่ผลกระทบตอ่ผลการด าเนินงาน อยา่งไรก็ตาม บรษัิทฯ พยายามปรบัเปลี่ยนเง่ือนไข
ของสญัญา และเจรจาตอ่รองกบัผูผ้ลติและ/หรอืผูพ้ฒันาเกม เพื่อลดความเสีย่งดงักลา่ว 
 


