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13. ขอ้มลูทางการเงนิทีส่ าคญั 
 

งบแสดงฐานะการเงนิของบรษัิทฯ และบรษัิทยอ่ย  
ณ วันที ่31 ธันวาคม 2561 - 2563 

 

งบแสดงฐานะการเงนิ (ลา้นบาท) 2563 2562 2561 

เงนิสด 324.77 145.37  63.60  

เงนิลงทนุระยะสัน้ 278.73 - - 

ลกูหน้ีการคา้และลกูหน้ีอืน่ 43.59 63.28  64.92  

สนิคา้คงเหลอื - - - 

คา่สทิธจ่ิายลว่งหนา้สว่นทีห่มนุเวยีน 4.65 9.90  3.47  

สนิทรัพยห์มนุเวยีนอืน่ 35.25 37.13  37.06  

รวมสนิทรัพยห์มนุเวยีน 686.99  255.68  169.05  

รวมสนิทรัพยไ์มห่มนุเวยีน 126.30  150.69  156.65  

รวมสนิทรพัย ์ 813.29  406.37  325.70  

รวมหน้ีสนิหมนุเวยีน 286.36 229.33 163.18  

รวมหน้ีสนิไมห่มนุเวยีน 34.19 35.31 17.06  

รวมหนีส้นิ 320.55  264.64 180.24 

ทนุจดทะเบยีน 286.42 532.84  512.35  

ทนุทีอ่อกและช าระเต็มมลูคา่ 207.24  409.88  409.88  

สว่นเกนิ (ต า่กวา่) มลูคา่หุน้ 6.99 -      -      

ก าไร (ขาดทนุ) สะสม 248.78 (256.52) (259.14) 

สว่นของผูถ้อืหุน้บรษัิทใหญ ่ 443.40 126.76  125.22  

สว่นของผูถ้อืหุน้สว่นนอ้ย 49.34 14.97  20.24  

รวมสว่นของผูถ้อืหุน้ 492.74  141.73 145.46  

งบก าไรขาดทนุเบด็เสร็จของบรษัิทฯ และบรษัิทยอ่ย 
สิน้สดุวันที ่31 ธันวาคม 2561 – 2563 
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งบก าไรขาดทนุเบ็ดเสร็จ (ลา้นบาท) 2563 2562 2561 

ยอดขายสทุธ ิ 1,336.22 762.44 601.13 

รายไดอ้ืน่ 19.96 5.18 41.22 

รวมรายได ้ 1,356.18 767.62 642.35 

ตน้ทนุขาย* 580.19 385.87 355.27 

คา่ใชจ่้ายในการขายและบรหิาร* 411.88 377.38 268.59 

รวมคา่ใชจ้า่ย 992.07 763.26 623.86 

ก าไร (ขาดทนุ) สทุธ ิ 307.04 4.35 14.01 

ก าไร (ขาดทนุ) ตอ่หุน้ (บาท) 0.75 0.01 0.03 

        

 
หมายเหต ุ: *รวมรายการพเิศษแลว้ 
 

 
งบกระแสเงนิสดของบรษัิทฯ และบรษัิทยอ่ย  

สิน้สดุวันที ่31 ธันวาคม 2561 – 2563 
 

งบกระแสเงนิสด (ลา้นบาท) 2563 2562 2561 

เงนิสดสทุธจิากกจิกรรมด าเนนิงาน 502.30 105.92 (11.47) 

เงนิสดสทุธจิากกจิกรรมลงทนุ (305.11) (21.24) (57.27) 

เงนิสดสทุธจิากกจิกรรมจัดหาเงนิ (19.23) (3.10) (3.60) 

เงนิสดและรายการเทยีบเทา่เงนิสดสทุธเิพิม่ขึ้
น (ลดลง) 

180.08 80.99 (71.61) 

เงนิสดและรายการเทยีบเทา่เงนิสดปลายปี 324.77 145.37 63.60 
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อัตราสว่นทางการเงนิทีส่ าคญั  
 

อตัราสว่นทางการเงนิ 
งบการเงนิ 

2563 2562 2561 

อัตราสว่นสภาพคลอ่ง (เทา่) 2.40 1.11 1.04 

 อัตราก าไรขัน้ตน้ (%)* 56.58 49.39 40.90 

 อัตราก าไรสทุธ ิ(%) 27.28 0.57 2.33 

อัตราผลตอบแทนผูถ้อืหุน้ (%) 107.81 3.45 10.98 

 อัตราผลตอบแทนจากสนิทรัพย ์(%) 50.40 1.18 3.81 

อัตราการหมนุของสนิทรัพย ์(เทา่)  1.70 2.08 1.64 

อัตราสว่นหน้ีสนิตอ่สว่นของผูถ้อืหุน้ 
(เทา่) 

0.72 2.09 1.44 

 
หมายเหต ุ: *รวมรายการพเิศษแลว้ 
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14. การวเิคราะหแ์ละค าอธบิายของฝ่ายจดัการ 
 
14.1 ค าอธบิายและการวเิคราะหฐ์านะการเงนิและผลการด าเนนิงาน 
 
ภาพรวมของการด าเนนิธรุกจิ 
 

โครงสรา้งรายไดห้ลกัในปี 2563 
 กลุ่ ม บ ริ ษั ท ฯ  มี ร า ย ไ ด ้จ า กก า ร ให ้บ ริ ก า ร เ ก มอ อนไลน์ ผ่ า น ร ะ บบอิน เ ทอ ร์ เ น็ ต 
ทั ้งเกมพีซีและเกมโมบายล์ โดยเกมพีซียังคงเป็นรายไดห้ลักของบริษัทฯ นอกจากน้ีบริษัทฯ 
ยั งมี ร า ยได ก้ า ร เ ป็ นตั วแทนจ าห น่ ายผลิต ภัณฑ์ เ กมพีซี  ร ว มถึง ก า ร ให บ้ ริก า รช่ อ งทาง 
การช าระเงนิในประเทศไทย สงิคโปร ์มาเลเซยี อนิโดนีเซยี และฟิลปิปินส ์ 
  
 สรุปผลการด าเนนิงาน 

บรษัิทฯ ใหบ้รกิารเกมออนไลน์ในภูมภิาคเอเชยีตะวันออกเฉียงใต ้ซึง่ประกอบดว้ย 5 ประเทศ 
คอื ไทย สงิคโปร ์มาเลเซยี อนิโดนีเซยี และฟิลปิปินส ์ 

ในปี 2563 บริษัทฯ มีรายไดร้วม 1,336.2 ลา้นบาท เพิ่มขึ้นรอ้ยละ 75.3 จากปี 2562 
ซึง่มีรายไดร้วม 762.4 ลา้นบาท เน่ืองจากบริษัทฯ มีการเปิดตัวเกมอย่างสม ่าเสมอในทุกประเทศ 
ใ น เ อ เ ชี ย ต ะ วั น ออ ก เ ฉี ย ง ใ ต ้ต ล อดทั ้ง ปี  แ ล ะ บ ริ ษั ท ฯ  มุ่ ง ป รั บ โ ค ร ง ส ร ้า ง ก า รท า ง า น 
อกีทัง้มแีรงกระตุน้จากการล็อกดาวน์ในประเทศต่าง ๆ ส่งผลในทศิทางบวก ต่ออุตสาหกรรมออนไลน์ 
ทัง้หมด จากสามปัจจัยหลักขา้งตน้สง่ผลใหบ้รษัิทฯ มผีลการด าเนนิงานและสรา้งก าไร ไดต้ามเป้าหมาย 
โดยเฉพาะตลาดในต่างประเทศที่มีอัตราการเติบโตอย่างมีสาระส าคัญ ส่งผลใหก้ระแสเงินสด 
ขอ งบ ริ ษั ท ฯ  มีค ว า มคล่ อ งตั ว ยิ่ ง ขึ้น  โ ด ยส ะท อ้น ให เ้ห็ น ถึง ค ว าม เข ้า ใ จ ในพฤติก ร รม 
และความตอ้งการของเกมเมอรท์ีล่กึขึน้ ในตลาดตา่งประเทศ 

 
ภาพรวมของผลการด าเนนิงานในปี 2563 

 บรษัิทฯ มสีดัสว่นรายไดจ้ากธรุกจิเกมออนไลน ์ธรุกจิตัวแทนจ าหน่าย รายไดค้า่โฆษณา และอืน่ 
ๆ ดังน้ี 
 

ประเภทธุรกจิ 

รายได ้

2563 2562 2561 

ลา้นบาท % ลา้นบาท % ลา้นบาท % 

เกมออนไลน ์ 1,310.5 98.1 741.8 97.3 552.1 91.8 

ตัวแทนจ าหน่าย 23.3 1.7 14.2 1.9 36.9 6.1 

อืน่ ๆ 2.4 0.2 6.4 0.8 12.1 2.0 

รวม 1,336.2 100 762.4 100 601.1 100 

หมายเหต ุ: ตัวเลขรายไดใ้นตารางขา้งตน้มกีารสทุธริายการระหวา่งกันแลว้ 
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1. ธุรกิจเกมออนไลน์ : ปี 2563 บริษัทฯ มีรายไดจ้ากเกมออนไลน์ 1,310.5 ลา้นบาท 
มี ร า ยได ใ้น ปี  2562  จ า น วน  741 . 8  ล า้ นบาท  แล ะ ปี  2561  จ า น วน  552 . 1  ล า้นบาท 
สืบ เ น่ืองจากการ เ ปิดใหบ้ ริการ เกมพีซีและโมบายล์ใหม่  และแรงกระตุ น้ จากเหตุการณ์  
ล็อกดาวนใ์นแตล่ะประเทศในชว่งวกิฤตกิารณ์โควดิ-19 สง่ผลใหร้ายไดข้องบรษัิทฯ เพิม่ขึน้จากปี 2562 
และ 2561 คดิเป็นรอ้ยละ 76.7 และ รอ้ยละ 137.5 ตามล าดับ บรษัิทฯ ปรับเปลี่ยนกลยุทธเ์กีย่วกับ 
การเปิดเกมใหม ่และคาดวา่กลยทุธน้ี์จะท าใหบ้รษัิทฯ มรีายไดเ้พิม่ขึน้ในปี 2564 และปีตอ่ ๆ ไป 

2. ธุรกิจตัวแทนจ าหน่าย : ประกอบดว้ยรายไดจ้ากการใหบ้ริการช่องทางการช าระเงิน 
โดยมรีายไดใ้นปี 2563 จ านวน 23.3 ลา้นบาท เพิม่ขึน้จากปี 2562 ซึง่มรีายไดจ้ านวน 14.2 ลา้นบาท 
แต่ลดลงจากปี 2561 ซึ่งมีรายไดจ้ านวน 36.9 ลา้นบาท เน่ืองจากการปรับเปลี่ยนรูปแบบธุรกิจ 
และชอ่งทางการช าระเงนิ 

3. รายไดอ้ืน่ ๆ : ประกอบดว้ยรายไดส้นับสนุนการตลาด และรายไดจ้ากการบรหิารสือ่โฆษณา 
บนเครือข่ายสังคมออนไลน์ ในปี 2563 บรษัิทฯ มรีายไดท้ัง้ส ิน้ 2.4 ลา้นบาท ลดลงจากปี 2562 และ 
2561 สาเหตุหลักเกดิจากการปรับเปลีย่นรูปแบบธุรกจิ และการถอนการลงทุนในบรษัิทย่อยแห่งหนึ่ง 
สง่ผลใหบ้รษัิทดังกลา่ว มไิดร้วมอยูใ่นกลุม่กจิการตัง้แตปี่ 2561 
 

ภมูศิาสตร ์
รายได ้(ลา้นบาท) 

2563 2562 2561 

ในประเทศ 528.5 410.9 255.4 

ตา่งประเทศ 807.7 351.5 345.8 

รวม 1,336.2 762.4 601.1 

% เปลีย่นแปลง 75.3 26.8 (28.1) 

 
 สัดสว่นรายไดห้ลักของบรษัิทฯ ทัง้ในและต่างประเทศส าหรับปี 2563 คอื 40:60 เพิม่ขึน้จากปี 
2562 ซึง่มสีัดสว่น 54:46 ในขณะทีล่ดลงจากปี 2561 ซึง่มสีัดสว่น 42:58 เน่ืองจากการเปิดใหบ้รกิาร 
เกมพซีแีละโมบายลใ์หมใ่นปี 2563 โดยเฉพาะในตลาดตา่งประเทศ อกีทัง้แรงกระตุน้จากการล็อกดาวน์ 
ในแตล่ะประเทศสง่ผลใหต้ลาดในตา่งประเทศกลับมาเตบิโตอยา่งมสีาระส าคัญ 

 
ตน้ทนุ คา่ใชจ่้าย ตน้ทนุทางการเงนิ และภาษีเงนิได ้ 

ตน้ทุน ค่าใชจ่้าย ตน้ทุนทางการเงนิ และภาษีเงนิไดข้องบรษัิทฯ ในปี 2563 มจี านวน 999.9 
ลา้นบาท เพิม่ขึน้รอ้ยละ 30.8 จากปี 2562 ซึง่มีอยู่ 764.6 ลา้นบาท และเพิม่ขึน้รอ้ยละ 59.6 จากปี 
2561 ซึ่งมีจ านวน 626.6 ลา้นบาท ผันแปรตามยอดรายไดท้ี่เพิ่มสูงขึ้น อย่างไรก็ตาม บริษัทฯ 
ยังคงควบคมุและบรหิารจัดการคา่ใชจ่้ายใหม้ปีระสทิธภิาพ มากขึน้ 
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รายการ 

งบการเงนิรวม (ลา้นบาท) 

2563 2562 2561 

ตน้ทนุขายและบรกิาร (597.4) (385.9) (380.3) 

คา่ใชจ่้ายในการขาย (178.7) (149.5) (106.5) 

คา่ใชจ่้ายในการบรหิาร (215.9) (172.8) (162.1) 

ขาดทนุจากการตัดจ าหน่ายและการดอ้ยคา่ของ
สนิทรัพยไ์มม่ตีวัตนอืน่และคา่ลขิสทิธิจ่์ายลว่งห
นา้ 

17.7 - 25.0 

คา่ใชจ่้ายจากคดคีวามฟ้องรอ้ง - (55.1) - 

รวมคา่ใชจ่้ายในการด าเนนิงาน (974.3) (763.3) (623.9) 

คา่ใชจ่้ายทางการเงนิ (1.3) (1.1) (0.9) 

ภาษีเงนิได ้ (24.3) (0.2) (1.8) 

รวม  (999.9) (764.6) (626.6) 

% เปลีย่นแปลง  30.8 59.6 

 
ตน้ทุนขายและบริการเพิ่มขึ้นรอ้ยละ 54.8 และ 57.1 จากปี 2562 และ 2561 ตามล าดับ 

สาเหตหุลักเน่ืองจากคา่ลขิสทิธิเ์กมซึง่ผันแปรไปตามสดัสว่นของรายได ้ 
ค่าใชจ่้ายในการขายเพิ่มขึ้นรอ้ยละ 19.5 และ 67.8 จากปี 2562 และ 2561 ตามล าดับ 

สาเหตุหลักเกดิจากการ เพิม่ขึน้ของค่าบรกิารช่องทาง (channeling service fees) และค่าโฆษณา 
ซึง่เป็นไปตามยอดรายไดท้ีเ่พิม่ขึน้ 

ค่าใชจ่้ายในการบริหารเพิ่มขึน้รอ้ยละ 24.9 และ 33.2 จากปี 2561 และ 2560 ตามล าดับ 
สาเหตหุลักเกดิจากการ เพิม่ขึน้ของคา่ใชจ่้ายดา้นพนักงาน  

คา่ใชจ่้ายจากการตัดจ าหน่ายและดอ้ยคา่ของสนิทรัพยไ์มม่ตีัวตนอืน่และคา่ลขิสทิธิจ่์ายลว่งหนา้
จ านวน 17.7 ลา้นบาท คือการดอ้ยค่าของสินทรัพย์ไม่มีตั วตนอื่นซึ่ง เ ป็นความเสี่ยงปกติ 
ของอตุสาหกรรมเกม 

ค่าใชจ่้ายค่าเผื่อหน้ีสงสัยจะสูญจ านวน 20 ลา้นบาท เกดิจากบรษัิทย่อยในประเทศฟิลปิปินส ์
ซึง่เป็นรายการทีเ่กดิขึน้เพยีงครัง้เดยีว 
 
ก าไร (ขาดทนุ) สทุธ ิ

บรษัิทฯ มผีลก าไรสทุธ ิ307.0 ลา้นบาท ในปี 2563 เพิม่ขึน้รอ้ยละ 6877 และ 2096  ในปี 2562 
และ 2561 ตามล าดับ เน่ืองจากบรษัิทฯ มรีายไดเ้ตบิโตขึน้อย่างมสีาระส าคัญและการปรับโครงสรา้ง 
การบรหิารจัดการเพือ่ลดตน้ทนุ 

 

ก าไรสทุธ ิ
(ลา้นบาท) 

2563 2562 2561 

307.0 4.3 14.0 

% เปลีย่นแปลง  6877 2096 
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ฐานะทางการเงนิ 
สนิทรัพย ์

 บรษัิทฯ มีสนิทรัพย์รวม ณ วันที่ 31 ธันวาคม 2563 จ านวน 813.3 ลา้นบาท เพิม่ขึน้ 406.9 
ลา้นบาท จากปี 2562 ซึง่มอียู ่406.4 ลา้นบาท คดิเป็นรอ้ยละ 100.1 สรุปไดด้ังน้ี   

1. สนิทรัพย์หมุนเวียนเพิ่มขึ้นสุทธิ 431.31 ลา้นบาท คิดเป็นรอ้ยละ 168.7 จากปี 2562 
เน่ืองจากในระหวา่งปี 2563 มรีายการเปลีย่นแปลงดังน้ี 

● เงนิสดและรายการเทยีบเท่าเงนิสดเพิม่ขึน้ 180.08 ลา้นบาท เน่ืองจากมกีระแสเงนิสดสทุธิ 
จากการด าเนนิงานจ านวน 507.65 ลา้นบาท 

● เงนิลงทนุระยะสัน้เพิม่ขึน้สทุธ ิ278.73 ลา้นบาทโดยไมม่รีายการเงนิลงทนุระยะสัน้ในปี 2562 
● ลู กห น้ี ก า รค ้า แล ะลู กห น้ี อื่ น ล ดลง  1 9 . 7  ล ้า นบ าท  เ น่ื อ ง จ า กก า รตั ้ ง ส า รอ ง 

คา่เผือ่หน้ีสงสยัจะสญูจ านวน 20 ลา้นบาท เป็นบรษัิทยอ่ยในประเทศฟิลปิปินส ์
 

ตารางตอ่ไปน้ีเป็นการวเิคราะหอ์ายหุน้ีทีค่า้งช าระส าหรับลกูหน้ีการคา้บคุคลภายนอก 
 

อายขุองลกูหนีก้ารคา้ 2563 
% ลกูหนี ้
การคา้สทุธ ิ

2562 
% ลกูหนี ้
การคา้สทุธ ิ

2561 
% ลกูหนี ้
การคา้สทุธ ิ

ยังไมถ่งึก าหนดช าระ 31.6 77 23 58 24 52 

ไมเ่กนิ 3 เดอืน 9.3 23 15 38 15 33 

3 - 6 เดอืน - - 1 3 - - 

6 - 12 เดอืน - - - - - - 

เกนิ 12 เดอืน - - 1 3 7 15 

รวมลกูหนีก้ารคา้ 40.9 100 40 100 46 100 

หัก : คา่เผือ่หน้ีสงสยัจะสญู (0.1) (0.2) (1) (3) (2) (4) 

รวมลกูหนีก้ารคา้สทุธ ิ 40.8 99.8 39 97 44 96 

 
ในปี 2563 บรษัิทฯ มมีลูคา่ลกูหน้ีการคา้-บคุคลภายนอกสทุธทิีย่ังไมถ่งึก าหนดและมอีายไุมเ่กนิ 

6 เดือนจ านวน 40.9 ลา้นบาท โดยบริษัทฯ ไม่มีการกระจุกตัวของความเสี่ยงดา้นการใหส้นิเชื่อ 
ที่เกดิจากลูกหน้ีการคา้ เน่ืองจากมีลูกหน้ีการคา้จ านวนมากราย และจากประสบการณ์การเก็บห น้ี 
ในอดีตของกลุ่มบริษัทฯ ทัง้น้ีกลุ่มบริษัทฯ มีการปรับปรุงหลักเกณฑ์การตัง้ค่าเผื่อหน้ีสงสัยจะสูญ 
เพื่อใหส้อดคลอ้งกับโอกาสเก็บหน้ีไม่ได ้ดว้ยเหตุผลเหล่าน้ีท าให  ้ผูบ้ริหารเชื่อว่าไม่มีความเสี่ยง 
จากการใหส้นิเชือ่ในลกูหน้ีการคา้มากไปกวา่จ านวนทีไ่ดส้ ารองไว ้
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2. สินทรัพย์ไม่หมุนเวียนลดลงสุทธิ 24.38 ลา้นบาท คิดเป็นรอ้ยละ 16 จากปีก่อน 
มสีาเหตหุลักดังน้ี 

● การลดลงของเงนิฝากธนาคารทีต่ดิภาระค ้าประกัน 10 ลา้นบาท 
● การเพิม่ขึน้ของสทิธกิารใชเ้น่ืองจากมกีารบังคับใชม้าตรฐานรายงานทางการเงนิเกีย่วกับสญั

ญาเชา่ฉบับที ่16 จ านวน 17 ลา้นบาท 
● การลดลงของสนิทรัพยถ์าวร (อุปกรณ์) จ านวน 10 ลา้นบาท สบืเน่ืองจากการตัดค่าเสือ่ม 

สนิทรัพยถ์าวรในปี 2563 
● การลดลงของสนิทรัพยไ์ม่มตีัวตน จ านวน 20 ลา้นบาท เน่ืองจากตัดจ าหน่ายคา่ลขิสทิธิเ์กม 

และการดอ้ยคา่ลขิสทิธิเ์กมในปี 2563 
 

หน้ีสนิ 
บรษัิทฯ มหีน้ีสนิรวม ณ วันที ่31 ธันวาคม 2563 จ านวน 320.6 ลา้นบาท เพิม่ขึน้จากปี 2562 

ซึง่มอียู ่264.6 ลา้นบาท โดยหน้ีสนิรวมเพิม่ขึน้ 56 ลา้นบาทคดิเป็นรอ้ยละ 21.5 เน่ืองจากสาเหตตุอ่ไปน้ี 
1. หน้ีสนิหมนุเวยีนเพิม่ขึน้ 56 ลา้นบาท คดิเป็นรอ้ยละ 24.4 มสีาเหตหุลักดังน้ี 
● เจา้หน้ีการคา้และเจา้หน้ีอืน่เพิม่ขึน้ 69.4 ลา้นบาท จากคา่ลขิสทิธิท์ีเ่พิม่ขึน้ 
● รายไดแ้ละค่าสิทธิรับล่วงหนา้เพิ่มขึ้น 23.9 ลา้นบาท จากยอดเติมเงินที่ยังไม่ไดใ้ช  ้

ทีเ่พิม่มากขึน้ 
● หน้ีสนิจากคดีความฟ้องรอ้งที่ถงึก าหนดช าระภายในหนึ่งปีและหน้ีสนิหมุนเวียนอื่นลดลง 

จ านวน 15.6 ลา้นบาท และ 12.7 ลา้นบาท ตามล าดับ 
 
สว่นของเจา้ของ 
สืบเน่ืองจากผลประกอบการที่แข็งแกร่งอย่างต่อเน่ืองจากการเตรียมตัวที่ดีของบริษัทฯ 

พรอ้มกับการเกิด สถานการณ์โควิด-19 และการปรับโครงสรา้งทางการเงิน ส่งผลใหบ้ริษัทฯ 
สามารถสรา้งผลก าไรและลา้งผลขาดทนุสะสม ไดท้ัง้หมด โดยสว่นของผูถ้อืหุน้ของบรษัิทใหญ ่ณ วันที ่
31 ธันวาคม 2563 มจี านวน 443.4 ลา้นบาท เพิม่ขึน้จากปี 2562 และ 2561 ซึง่มอียู่ที ่126.8 ลา้นบาท 
และ  125 .2  ล า้นบาท  ตามล าดั บ  ส่ งผลให ส้่ ว นของผู ถ้ือหุ น้ มีสั ดส่ วน เ ป็น ร อ้ ยล ะ  214 
ของทนุจดทะเบยีนทีช่ าระแลว้ 

ตลาดหลักทรัพย์แห่งประเทศไทยออกหลักเกณฑ์การขึ้นเครื่องหมาย “C” (Caution) 
บนหลักทรัพย์ของบริษัท จดทะเบียนที่มีส่วนของเจา้ของนอ้ยกว่ารอ้ยละ 50 ของทุนช าระแลว้ 
ท าใหบ้ริษัทฯ ถูกประกาศขึ้นเครื่องหมาย “C” เมื่อวันที่ 10 สิงหาคม 2561 อย่างไรก็ตาม 
จากความแข็งแกร่งของผลประกอบการที่ต่อเน่ือง และการปรับโครงสรา้งทางการเงิน บริษัทฯ 
สามารถปลดเครือ่งหมาย C ออกเมือ่วันที ่18 สงิหาคม 2563   
 
ความสามารถในการท าก าไร 

ในปี 2563 บรษัิทฯ และบรษัิทย่อยมอีัตราก าไรขัน้ตน้ (รวมรายการพเิศษ) คดิเป็นรอ้ยละ 55.3 
ของยอดขายสุทธิ เปรียบเทียบกับปี 2562 และ 2561 ซึ่งมีก าไรขั ้นตน้ (รวมรายการพิเศษ) 
คิดเป็นรอ้ยละ 49.4 และ 40.9 ตามล าดับ สะทอ้นใหเ้ห็นถึงการปรับปรุงในทิศทางที่ดีขึ้น 
ดว้ยการมกี าไรอยา่งตอ่เน่ืองเป็นปีที ่3 นับตัง้แตปี่ 2561 
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ความสามารถในการบรหิารสนิทรัพย ์
ส าหรับปี 2563 บริษัทฯ และบริษัทย่อยมีอัตราผลตอบแทนจากสินทรัพย์รอ้ยละ 50.4 

เปรยีบเทยีบกับปี 2562 และปี 2561 ซึง่มอีัตราตอบแทนรอ้ยละ 1.18 และ 3.81 ตามล าดับ 
อัตราหมนุของสนิทรัพย ์ณ ปี 2563 อยูท่ี ่1.7 ในขณะทีปี่ 2561 และ 2560 มอีัตราคอื 2.1 และ 

1.6 ตามล าดับ  แสดงใหเ้ห็นวา่บรษัิทฯ บรหิารสนิทรัพยไ์ดด้ขีึน้ 
 
สภาพคลอ่งและความเพยีงพอของเงนิทนุ 

บรษัิทฯ และบรษัิทยอ่ยมอีัตราสว่นสภาพคลอ่งของปี 2563 ที ่2.4 ปรับตัวดขีึน้จากปี 2562 และ 
2561 ซึง่มอีัตราสว่นสภาพคลอ่งที ่1.1 และ 1.0 เน่ืองจากมสีนิทรัพยห์มนุเวยีนมากกวา่หน้ีสนิหมนุเวยีน 

อัตราสว่นหน้ีสนิต่อสว่นของผูถ้อืหุน้ส าหรับปี 2563 อยู่ที ่0.7 ดขีึน้กว่าปี 2562 ซึง่มอีัตราสว่น 
2.1 แสดงใหเ้ห็นวา่บรษัิทฯ มคีวามเสีย่งลดนอ้ยลง 
 
14.2 ปจัจยัหรอืเหตกุารณ์ทีม่ผีลตอ่ฐานะการเงนิหรอืการด าเนนิงานอยา่งมนียัส าคญัใ 
นอนาคตท ัง้ ภายในและภายนอก 
 

ปัจจัยที่มีผลต่อฐานะทางการเงินหรือการด าเนินงานของบริษัทฯ มีหลายสาเหตุ เช่น 
ความนิยมในตัวเกม ช่วงเวลาเปิดตัวเกม การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี การหยุดใหบ้ริการ 
เน่ืองจากผลกระทบจากภายนอก การขโมยขอ้มูล และการเพิ่มช่องทางจ าหน่าย ซึง่ปัจจัยต่าง ๆ 
อาจมผีลกระทบตอ่สถานะทางการเงนิและการด าเนนิงานในอนาคต ดังน้ี 

 
1. ความนยิมในตัวเกม : ปัจจุบันอตุสาหกรรมเกมออนไลนม์กีารแขง่ขันทีส่งูขึน้เมือ่เทยีบกบัอดตี 

การเลอืก สรรเกมใหเ้หมาะสมกับกลุม่ตลาดเกมจงึมคีวามส าคัญมาก การเลอืกเกมทีไ่มไ่ดรั้บการตอบรับ 
จากตลาด จะท าใหคู้่แข่ง  สามารถแย่งส่วนแบ่งทางการตลาดได ้อันจะมีผลต่อฐานะการเงิน 
ของกลุม่บรษัิทฯ  

2. ช่ ว ง เ ว ล า เ ปิ ด ตั ว เ ก ม  :  ปั จ จุ บั น มี เ ก ม อ อ น ไ ล น์ ใ น ต ล า ด เ ก ม จ า น ว น ม า ก 
ท าใหผู้เ้ลน่เกมมตีัวเลอืกเพิม่ขึน้ ชว่งเวลาในการเปิดตัวเกมใหม ่รวมถงึการประชาสมัพันธท์ีด่หีรอืเขา้กับ 
ช่วงเทศกาล จะเพิ่มความน่าสนใจและดึงดูด  ผู เ้ล่นเกมไดม้ากขึ้น ช่วงเวลาที่ไม่ เหมาะสม 
ในการเปิดตัวเกม ไดแ้ก ่ชว่งโรงเรยีนเปิดเทอม และชว่งนอกเทศกาล ซึง่จะมผีลตอ่ความนยิมของเกม 

3. การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี : พฤติกรรมของผูบ้ริโภคหรือผูเ้ล่นเกมในปัจจุบัน 
เปลี่ยนแปลงอย่างเห็นไดช้ัด เน่ืองจากการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีที่รองรับและเขา้ถึงเกม 
อย่างแพร่หลายและรวดเร็วขึ้น หลายปีที่ผ่านมา โทรศัพท์มือถือแบบสมาร์ตโฟนไดรั้บความนิยม 
อย่างมากจากคนไทย ส่งผลใหแ้อปพลเิคชันเกมหรือเกมบนโทรศัพท์มือถือ มีแนวโนม้ที่จะไดรั้บ 
ความนิยมเพิ่มขึ้นเรื่อย ๆ และปัจจุบัน ผูใ้หบ้ริการเกมออนไลน์ต่างสนใจเขา้มาแข่งขันในธุรกจิน้ี 
โ ด ย ป ร ะ ก า ศ เ ปิ ด ตั ว เ ก ม บ น โท ร ศั พ ท์ มื อ ถื อ  ด ้ว ย ก า ร น า เ ส น อ เ ก ม ที่ พั ฒ น า ขึ้ น เ อ ง 
หรือ ร่วมกับพาร์ต เนอร์พัฒนาขึ้น  ใหม้ี เ น้ือหาเหมาะสมกับตลาดเมืองไทย ท าใหบ้ริษัทฯ 
ตอ้งปรับแผนธุรกจิใหพ้รอ้มรองรับการเปลีย่นแปลงน้ี พฤตกิรรมของผูเ้ล่นเกมทีเ่ปลีย่นไปอย่างรวดเร็ว 
สง่ผลกระทบตอ่ธรุกจิเกมออนไลน ์บรษัิทฯ จงึปรับกลยทุธท์างธรุกจิใหม ่โดยน าเกมโมบายลม์าเผยแพร่ 
น อ ก เ ห นื อ จ า ก เ ดิม ที่ มุ่ ง เ น ้น แ ต่ เ ก มพีซี เ พี ย ง อ ย่ า ง เ ดี ย ว  ร ว ม ถึ ง ก า ร ป รั บกลยุ ท ธ์ ใ ห ้ 
เขา้ถึงเกมไดง้่ายและรวดเร็วขึ้น การเปลี่ยนรูปแบบของธุรกิจ รวมถึงการพัฒนาระบบที่รองรับ 
ผูใ้ชง้านอินเทอร์เน็ต ในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต ้ดว้ยสินคา้และบริการที่เกี่ยวกับเกม 
และไมใ่ชเ่กมเพิม่มากขึน้ 

4. การขโมยขอ้มูล :  จุดแข็งหนึ่งของบริษัทฯ คือมีกลุ่มผู เ้ล่นเกมในภูมิภาคเอเชีย 
ตะวั นออก เฉี ยง ใต จ้ า นวนมาก  หากคู่ แข่ งสามา รถ เข า้ถึงฐานข อ้มูลลู กค า้ของบริ ษัทฯ 
จะเกดิความสูญเสยีโดยตรงต่อบรษัิทฯ ปัจจุบันบรษัิทฯ มีระบบจัดเก็บและป้องกันฐานขอ้มูลอย่างดี 
เพือ่ไมใ่หข้อ้มลูร่ัวไหลสูภ่ายนอก 

5. การกระจายตัวแทนจ าหน่าย : บรษัิทฯ มีความสัมพันธอ์ันดกีับกลุ่มตัวแทนจ าหน่ายต่าง ๆ 
เช่น ตัวแทนรับช าระเงิน ตัวแทนขาย และตัวแทนจัดจ าหน่าย เช่น ผูใ้หบ้ริการโทรศัพท์มือถือ 
ร ้า นค ้า อิน เ ทอ ร์ เ น็ ต  แล ะ ร ้า นส ะด วกซื้ อ  ก ลุ่ ม ตั ว แทน เหล่ า น้ี มี อิท ธิพลต่ อ ผลิต ภัณท์  
และกา รให บ้ ริก า รของบริ ษัทฯ  หากตั วแทนจ าห น่ ายลดลง  บริ ษัทฯ  จะสูญ เสีย รายได  ้
ซึง่จะมผีลกระทบตอ่ฐานะการเงนิของบรษัิทฯ  



 
บริษัท เอเชียซอฟท์ คอร์ปอเรช่ัน จ ำกัด (มหำชน) 

ส่วนท่ี 3 ฐานะการเงินและผลการด าเนินงาน 

_______________ รับรองความถูกตอ้ง 

14. การวิเคราะห์และค าอธิบายของฝ่ายจดัการ  หนา้ 95 

6. ความตอ้งการบุคลากรในอุตสาหกรรมเกมออนไลน์ของภูมภิาคเอเชยีตะวันออกเฉียงใต ้
เพิ่มขึ้น : บุคลากร ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นเกมภายในบริษัทฯ มีส่วนส าคัญต่อการเติบโตของบริษัทฯ 
ในช่วงที่ผ่านมาอุตสาหกรรมเกมออนไลน์ ในภูมภิาคเอเชยีตะวันออกเฉียงใตเ้ตบิโตอย่างต่อเน่ือง 
ท าใหค้วามตอ้งการบุคลากรดา้นเกมเพิม่สูงขึน้ การขาดบุคลากร ผูเ้ชีย่วชาญดา้นเกมจะมผีลโดยรวม 
ตอ่การเจรญิเตบิโตของบรษัิทฯ  

7. ความเสี่ยงในการขยายธุรกิจไปต่างประเทศ : บริษัทฯ ขยายการลงทุนในต่างประเทศ 
อย่างต่อ เ น่ืองมาตั ้งแต่ ปี  2555 ครอบคลุมภูมิภาคเอเชียตะวันออกเ ฉียงใต  ้หากบริษัทฯ 
ไม่มีระบบวเิคราะห์โครงการใหม่ที่มีประสทิธภิาพ ระบบการควบคุมภายใน และระบบการตรวจสอบ 
การ เข า้ถึงข อ้มูลต่ า ง  ๆ  ร วมทั ้งหากไม่ส ามารถพัฒนาบุคลากร  ให ท้ั นต่ อกา รขยายตั ว 
อาจส่งผลกระทบต่อประสทิธภิาพของผลการด าเนินงาน ระบบงานดังกล่าวอยู่ระหว่างการพัฒนา 
และปรับปรุงเพือ่ใหม่ั้นใจวา่ไ้ด้ม้กีารน าไปใชง้านทั่วทัง้ภมูภิาค 

8. ความเสี่ยงที่มีผลกระทบจากค่าลิขสทิธิ์ตัดจ่าย : บริษัทฯ มีความเสี่ยงจากค่าลิขสทิธิ์ 
เ ก มที่ ไ ม่ เ ข ้า เ ท ร นด์  ขอ งตล า ด เ ก ม  ซึ่ ง ต ้อ ง มี ก า รพิ จ า รณา ยุ ติก า ร ใ ห ้บ ริ ก า ร เ ก มที่  
ไม่ไดรั้บความนิยมจากผู เ้ล่น หรือมีการประมาณส ารอง การดอ้ยค่า ซึ่งอาจส่งผลกระทบต่อ 
ผลการด าเนินงาน อย่างไรก็ตาม บรษัิทฯ พยายามปรับเปลี่ยนเงื่อนไขของสัญญา และเจรจาต่อรอง 
กับผูผ้ลติและ/หรอืผูพั้ฒนาเกม เพือ่ลดความเสีย่งดังกลา่ว 


