
 
 
  SET 012/2564 
 

         วนัท่ี 10 สงิหาคม 2564 
 

เรื่อง ค าอธิบายและวเิคราะหข์องฝ่ายจดัการส าหรบัผลการด าเนินงานประจ าไตรมาส 2 ปี 2564 
เรียน  กรรมการและผูจ้ดัการ 
 ตลาดหลกัทรพัยแ์หง่ประเทศไทย 
 

บรษัิท อิก๊ดราซลิ กรุป๊ จ ากดั (มหาชน) (“บรษัิท”) ขอแจง้ค  าอธิบายและวเิคราะหข์องฝ่ายจดัการ ส  าหรบัผลด าเนินงานของบรษัิทฯ จากงบการเงิน
ไตรมาส 2 สิน้สดุวนัท่ี 30 มถินุายน 2564 ดงันี ้

 
ภาพรวมส าหรับไตรมาส 2 สิน้สุดวันที ่30 มถุินายน 2564 
 

ผลการด าเนินงานในไตรมาส 2 บรษัิทฯมีก าไรสทุธิส  าหรบังวดสามเดือน 31 ลา้นบาท และมีก าไรสทุธิส  าหรบังวดหกเดือน 47 ลา้นบาท โดยก าไรสทุธิเตบิโตใน

อตัรารอ้ยละ 798 และ รอ้ยละ 181 ตามล าดบั โดยสาเหตจุากการเตบิโตของก าไรสทุธิ มาจากการเตบิโตของรายไดก้ารใหบ้รกิารเกมออนไลน ์Home 

sweet home survive ซึง่ไดเ้ปิดใหบ้รกิารไปเม่ือวนัท่ี 25 มีนาคม 2564 โดยบรษัิทฯมีรายไดจ้ากเกมส าหรบัไตรมาส 2 งวดสามเดือน 33 ลา้นบาท 

และส าหรบังวดหกเดือนอยุ่ท่ี 43 ลา้นบาท โดยรายไดส้ว่นงานเกมเตบิโตจากปีก่อนคดิเป็นรอ้ยละ 353 จงึท าใหใ้นไตรมาส 2 บรษัิทฯมีก าไรสทุธิสงูขึน้ 

 
ฐานะทางการเงินของบรษัิทฯ ณ วนัท่ี 30 มิถนุายน 2564 บรษัิทฯมีสนิทรพัยร์วม 415 ลา้นบาท เพิ่มขึน้จากปีก่อน 20 ลา้นบาท โดยสาเหตหุลกัมาจากการ

เพิ่มขึน้ของลกูหนีก้ารคา้และสนิทรพัยท่ี์เกิดจากสญัญาประมาณ 27 ลา้นบาท เงินสดและสนิทรพัยท์างการเงินลดลงประมาณ 23 ลา้นบาทจากการจ่ายเงินปัน

ผล และบรษัิทฯมีหนีส้นิรวม 41 ลา้นบาทเพิ่มขึน้จากปีก่อน 8 ลา้นบาทซึง่เกิดจากคา่แรงงานภายนอกคา้งจ่าย และบรษัิทฯมีสว่นของเจา้ของรวม 373 ลา้นบาท

เพิ่มขึน้ 12 ลา้นบาทจากก าไรสทุธิในระหว่างงวด 47 ลา้นบาท และจ่ายปันผลในระหว่างงวด 35 ลา้นบาท 
 

วเิคราะหผ์ลการด าเนินงานส าหรับไตรมาส 2 งวดสามเดอืน 
  

กลุ่มธุรกิจ ไตรมาส 2 ปี 2564 ไตรมาส 2 ปี 2563 เพิม่ขึน้ 
(ลดลง) ล้านบาท ร้อยละ ล้านบาท ร้อยละ 

รายได้จากการขายหรือบริการ      
1. โฆษณาและภาพยนตร ์ 26.4 31.3 23.4 47.5 3 
2. ภาพยนตรแ์อนิเมช่ัน 24.8 29.4 20.5 41.6 4.3 

3. เกมสแ์ละอนิโนเวช่ัน 33.1 39.3 5.4 11.0 27.7 
รวม 84.3 100 49.3 100 35 

   
 

บรษัิทฯมีรายไดส้  าหรบัไตรมาส 2 งวดสามเดือน 84.3 ลา้นบาท เพิ่มขึน้จากปีก่อน 35 ลา้นบาทหรือคดิเป็นอตัรารอ้ยละ 71 ทัง้นีเ้กิดจากสาเหตดุงัตอ่ไปนี ้ 
 

 รายไดจ้ากสว่นงานโฆษณาและภาพยนตรใ์นไตรมาส 2 ปี 2564 มีจ านวน 26.4 ลา้นบาท เพิ่มขึน้จากปี 2563 จ านวน 3 ลา้นบาท เน่ืองจากบรษัิทฯ
ไดร้บังานท าโฆษณามากขึน้อย่างตอ่เน่ืองทัง้ในประเทศและตา่งประเทศ  
 

 รายไดจ้ากสว่นงานภาพยนตรแ์อนิเมชั่นในไตรมาส 2 ปี 2564 มีจ านวน 24.8 ลา้นบาท เพิ่มขึน้จากปี 2563 จ านวน 4.3 ลา้นบาท เป็นไปตามอปุสงค์

ในตลาดแอนิเมชั่นซึง่มีการเตบิโตอย่างตอ่เน่ือง จากตลาด streaming ท่ีเตบิโตอย่างตอ่เน่ืองในตลาดโลก 

 



 
 

 รายไดจ้ากสว่นงานเกมสแ์ละอินโนเวชั่นในไตรมาส 2 ปี 2564 มีจ านวน 33 ลา้นบาท เพิ่มขึน้จากปี 2563 จ านวน 27.7 ลา้นบาท จากการท่ีบรษัิทฯ

ใหบ้รกิารเกมออนไลน ์Home Sweet Home Survive เม่ือวนัท่ี 25 มีนาคม 2564 โดยในไตรมาส 2 บรษัิทรบัรูร้ายเกมเตม็ไตรมาส 

 

 

อัตราก าไรข้ันต้น 
 

 ไตรมาส 2  
ปี 2564 

ไตรมาส 2  
ปี 2563 

เพิม่ขึน้ (ลดลง) 

รายได้จากการขายหรือบริการ 84.3 49.3 35 
ต้นทุนในการขายหรือบริการ (47.8) (33.6) (14.2) 
ก าไรข้ันต้น 36.5 15.7 20.8 
อัตราก าไรข้ันต้น 43% 32%  

 

 ก าไรขัน้ตน้ในไตรมาส 2 ปี 2564 มีจ านวน 36.5 ลา้นบาท หรือคดิเป็นอตัราก าไรขัน้ตน้ท่ี 43%  เพิ่มขึน้ จ านวน 20.8 ลา้นบาท หรือ 11% ทัง้นี ้

เกิดจากอตัราก าไรขัน้ตน้ของการใหบ้รกิารเกมออนไลนใ์นปีนีอ้ยู่ท่ีประมาณ 52% ท าใหอ้ตัราก าไรขัน้ตน้ในภาพรวมปรบัตวัสงูขึน้ 
 

ค่าใช้จ่ายในการขายและบริหาร  
 

 
 

ไตรมาส 2  
ปี 2564 

ไตรมาส 2  
ปี 2563 

เพิม่ขึน้ (ลดลง) 

ค่าใช้จ่ายในการขายและบริหาร 5.8 7.0 (1.2) 
 

 คา่ใชจ้่ายในการขายและบรหิารลดลงจ านวน 1.2 ลา้นบาท เกิดจากบรษัิทฯไดต้ัง้ส  ารองคา่เผ่ือผลขาดทนุดา้นเครดติลดลงจ านวนเงิน 1 ลา้นบาท
เม่ือเทียบกบัไตรมาสเดียวกนัของปีก่อน  

 
 
 
 
 
 

        จงึเรียนมาเพ่ือโปรดทราบ 
 
 
                     -นายธนชั จุววิฒัน-์ 
 
          นายธนชั จวุิวฒัน ์
                 ประธานกรรมการบรหิาร 


