
 
 
  SET 014/2564 
 

         วนัท่ี 12 September 2564 
 

เรื่อง ค  ำอธิบำยและวเิครำะหข์องฝ่ำยจดักำรส ำหรบัผลกำรด ำเนินงำนประจ ำไตรมำส 3 ปี 2564 
เรียน  กรรมกำรและผูจ้ดักำร 
 ตลำดหลกัทรพัยแ์หง่ประเทศไทย 
 
 

บรษัิท อิก๊ดรำซลิ กรุป๊ จ ำกดั (มหำชน) (“บรษัิท”) ขอแจง้ค  ำอธิบำยและวเิครำะหข์องฝ่ำยจดักำร ส  ำหรบัผลด ำเนินงำนของบรษัิทฯ จำกงบกำรเงิน
ไตรมำส 3 สิน้สดุวนัท่ี 30 กนัยำยน 2564 ดงันี ้

 
ภาพรวมส าหรับไตรมาส 3 สิน้สุดวันที ่30 กันยายน 2564 
 
ผลกำรด ำเนินงำนในไตรมำส 3 บรษัิทฯมีก ำไรสทุธิส  ำหรบังวดสำมเดือน 30.08 ลำ้นบำท และมีก ำไรสทุธิส  ำหรบังวดเกำ้เดือน 76.81 ลำ้นบำท โดยก ำไรสทุธิ
เตบิโตในอตัรำรอ้ยละ 48 และ รอ้ยละ 108 ตำมล ำดบั โดยสำเหตจุำกกำรเตบิโตของก ำไรสทุธิ มำจำกกำรเตบิโตของรำยไดก้ำรใหบ้รกิำรเกมออนไลน ์Home 
sweet home survive ซึง่ไดเ้ปิดใหบ้รกิำรไปเม่ือวนัท่ี 25 มีนำคม 2564 โดยบรษัิทฯมีรำยไดจ้ำกเกมส ำหรบัไตรมำส 3 งวดสำมเดือน 12.63 ลำ้นบำท และส ำหรบั
งวดเกำ้เดือนอยุ่ท่ี 55.50 ลำ้นบำท โดยรำยไดส้ว่นงำนเกมเตบิโตจำกปีก่อนคดิเป็นรอ้ยละ 340 
 
ฐำนะทำงกำรเงินของบรษัิทฯ ณ วนัท่ี 30 กนัยำยน 2564 บรษัิทฯมีสนิทรพัยร์วม 420.92 ลำ้นบำท เพิ่มขึน้จำกปีก่อน 25.57 ลำ้นบำท โดยสำเหตหุลกัมำจำกกำร
เพิ่มขึน้ของลกูหนีก้ำรคำ้และลกูหนีอ่ื้นประมำณ 21.48 ลำ้นบำท กำรเพิ่มขึน้ของสนิทรพัยไ์ม่มีตวัตนประมำณ 22.56 ลำ้นบำทจำกกำรจ่ำยเงินปันผล และบรษัิทฯ
มีหนีส้นิรวม 44.09 ลำ้นบำทเพิ่มขึน้จำกปีก่อน 10.65 ลำ้นบำทซึง่เกิดจำกคำ่แรงงำนภำยนอกคำ้งจ่ำย และกำรเพิ่มขึน้ของเจำ้หนีก้ำรคำ้และเจำ้หนีอ่ื้นประมำณ 
6.50 ลำ้นบำท  
บรษัิทฯมีสว่นของเจำ้ของรวม 376.83 ลำ้นบำทเพิ่มขึน้ 14.93 ลำ้นบำท 
 
วเิคราะหผ์ลการด าเนินงานส าหรับไตรมาส 3 งวดสามเดอืน 
  

กลุ่มธุรกิจ ไตรมาส 3 ปี 2564 ไตรมาส 3 ปี 2563 เพิม่ขึน้ 
(ลดลง) ล้านบาท ร้อยละ ล้านบาท ร้อยละ 

รายได้จากการขายหรือบริการ      
1. โฆษณาและภาพยนตร ์ 26.07 38 33.18 55 (21)% 

2. ภาพยนตรแ์อนิเมช่ัน 12.49 18 3.13 5 299% 
3. เกมสแ์ละอนิโนเวช่ัน 30.29 44 24.45 40 24% 

รวม 68.85 100 60.75 100 13 
   
 
บรษัิทฯมีรำยไดส้  ำหรบัไตรมำส 3 งวดสำมเดือน 68.85 ลำ้นบำท เพิ่มขึน้จำกปีก่อน 8.10 ลำ้นบำทหรือคดิเป็นอตัรำรอ้ยละ 13 ทัง้นีเ้กิดจำกสำเหตดุงัตอ่ไปนี ้ 
 

 รำยไดจ้ำกสว่นงำนโฆษณำและภำพยนตรใ์นไตรมำส 3 ปี 2564 มีจ ำนวน 26.07 ลำ้นบำท ลดลงจำกปี 2563 จ ำนวน 7.1 ลำ้นบำท เน่ืองจำกบรษัิทฯ
ไดโ้ยกทีมงำนบำงสว่นท ำงำนโฆษณำเกม 

 



 
 

 รำยไดจ้ำกสว่นงำนภำพยนตรแ์อนิเมชั่นในไตรมำส 3 ปี 2564 มีจ ำนวน 30.29 ลำ้นบำท เพิ่มขึน้จำกปี 2563 จ ำนวน 5.84 ลำ้นบำท ซึง่เป็นไปตำม
อปุสงคใ์นตลำดแอนิเมชั่นซึง่มีกำรเตบิโตอย่ำงตอ่เน่ือง จำกตลำด streaming ท่ีเตบิโตอย่ำงตอ่เน่ืองในตลำดโลก 

 

 รำยไดจ้ำกสว่นงำนเกมสแ์ละอินโนเวชั่นในไตรมำส 3 ปี 2564 มีจ ำนวน 12.49 ลำ้นบำท เพิ่มขึน้จำกปี 2563 จ ำนวน 9.36 ลำ้นบำท จำกกำรท่ีบรษัิท
ฯ ใหบ้รกิำรเกมออนไลน ์Home Sweet Home Survive เม่ือวนัท่ี 25 มีนำคม 2564 โดยในไตรมำส 2-3 บรษัิทฯ ไดร้บัรูร้ำยเกมเตม็ไตรมำส และมี
กระแสกำรเลน่ท่ีดีอย่ำงตอ่เน่ือง 
 

 

อัตราก าไรข้ันต้น 
 

 ไตรมาส 3  
ปี 2564 

ไตรมาส 3 
ปี 2563 

เพิม่ขึน้ (ลดลง) 

รายได้จากการขายหรือบริการ 68.85 60.74 8.11 
ต้นทุนในการขายหรือบริการ (35.04) (33.77) (1.27) 
ก าไรข้ันต้น 33.82 26.97 6.85 
อัตราก าไรข้ันต้น 49.12% 44.40%  

 

 ก ำไรขัน้ตน้ในไตรมำส 3 ปี 2564 มีจ ำนวน 33.82 ลำ้นบำท หรือคดิเป็นอตัรำก ำไรขัน้ตน้ท่ี 49.12%  เพิ่มขึน้ จ ำนวน 26.97 ลำ้นบำท หรือ 44.40% 
ในไตรมำส 3 ปี 2563 ทัง้นีเ้กิดจำกอตัรำก ำไรขัน้ตน้ของกำรใหบ้รกิำรเกมออนไลนใ์นปีนีอ้ยู่ท่ีประมำณ 49% และ ก ำไรขัน้ตน้จำกงำนโฆษณำและ
ภำพยนตรท่ี์ 51% ท ำใหอ้ตัรำก ำไรขัน้ตน้ในภำพรวมปรบัตวัสงูขึน้ 

 
 

 
 
 
 
 

              จงึเรยีนมำเพ่ือโปรดทรำบ 
 
 
                      -นายธนชั จุววิฒัน-์ 
 
          นำยธนชั จวุิวฒัน ์
                       ประธำนกรรมกำรบรหิำร 


