
 
 
SET 003/2565 
 

         วนัท่ี 24 กุมภาพนัธ์ 2565 
 

เร่ือง ค าอธิบายและวิเคราะห์ของฝ่ายจดัการส าหรับผลการด าเนินงานประจ าปี 2564 
เรียน  กรรมการและผูจ้ดัการ 
 ตลาดหลกัทรัพยแ์ห่งประเทศไทย 
 

บริษทั อ๊ิกดราซิล กรุ๊ป จ ากดั (มหาชน) (“บริษทั”) ขอแจง้ค าอธิบายและวิเคราะห์ของฝ่ายจดัการ ส าหรับผลด าเนินงานของบริษทัฯ จากงบการเงิน
ประจ าปี 2564 ดงัน้ี 

 
ภาพรวมประจ าปี 2564 
 
ผลการด าเนินงานในปี 2564 บริษทัฯมีก าไรสุทธิ 112.1 ลา้นบาท เพิ่มข้ึนจากปีก่อน 55.5 ลา้นบาท หรือ คิดเป็นอตัราร้อยละ 98.1 และบริษทัฯมีรายได ้284.6 ลา้น
บาท เพิ่มข้ึนจากปีก่อน 58.1 ลา้นบาท หรือคิดเป็นอตัราร้อยละ 25.6 โดยสาเหตุการเพิ่มข้ึนของก าไร  มาจากรายไดจ้ากส่วนงานเกมส์และอินโนเวชัน่ เน่ืองจากมี
การจ าหน่ายเกมส์ใหม่  HOME SWEET HOME SURVIVE ในเดือนมีนาคม  
 
ฐานะทางการเงินของบริษทัฯ ณ วนัท่ี 31 ธนัวาคม 2564 บริษทัฯมีสินทรัพยร์วม 454.4 ลา้นบาท เพิ่มข้ึนจากปีก่อน 59 ลา้นบาท โดยสาเหตุหลกัมาจากการเพิ่มข้ึน
ของผลการด าเนินงานท่ีท าใหเ้งินและลูกหน้ีต่างๆเพิ่มข้ึนและมีการบนัทึกตน้ทุนในการพฒันาเกมส์เป็นสินทรัพยไ์มมี่ตวัตนเพิม่ข้ึนจากเดิม 23.4 ลา้นบาท และ
บริษทัฯมีหน้ีสินรวม 42.3 ลา้นบาท เพิ่มข้ึนจากปีก่อน 8.9 ลา้นบาท โดยสาเหตุหลกัมาจากการเพิ่มข้ึนของเจา้หน้ีการคา้ เน่ืองจากมีการจา้ง Outsource ส าหรับงาน
โปรเจค และเพิ่มข้ึนจากหน้ีสินท่ีเกิดจากสัญญา  และบริษทัฯมีส่วนของเจา้ของรวม 412.1 ลา้นบาท เพิ่มข้ึนจากปีก่อน 50.2 ลา้นบาท สาเหตุมาจากมีก าไรสุทธิ
ส าหรับปี 112 ลา้นบาท และมีการจ่ายปันผลในปี 61.9 ลา้นบาท  
 
วเิคราะห์ผลการด าเนินงาน 
 

กลุ่มธุรกจิ 2564 2563 เพิม่ขึน้ (ลดลง) 
ล้านบาท ร้อยละ ล้านบาท ร้อยละ 

รายไดจ้ากการขายหรือบริการ      
1. โฆษณาและภาพยนตร์ 108.9 38.3 109.7 48.4 (0.8) 
2. ภาพยนตร์แอนิเมชัน่ 107.8 37.9 99.9 44.1 7.9 
3. เกมส์และอินโนเวชัน่ 67.9 23.9 17.0 7.5 50.9 

รวม 284.6 100 226.6 100 58 

 
 รายไดจ้ากส่วนงานโฆษณาและภาพยนตร์ในปี 2564 มีจ านวน 108.9 ลา้นบาท ลดลงจากปี 2563 จ านวน 0.8 ลา้นบาท  หรือคิดเป็นอตัราร้อยละ 0.7 ซ่ึง

ไม่เปล่ียนแปลงไปอยา่งมีสาระส าคญัจากปีก่อน แต่ส่วนงานน้ีมีอตัราก าไรขั้นตน้เพิ่มข้ึนกวา่ปีก่อน จากอตัราร้อยละ40 เป็นอตัราร้อยละ 51 

 รายไดจ้ากส่วนงานภาพยนตร์แอนิเมชัน่ในปี 2564 มีจ านวน 107.8 ลา้นบาท เพิ่มข้ึนจากปี 2563 จ านวน 7.9 ลา้นบาท  หรือคิดเป็นอตัราร้อยละ 7.9 
เน่ืองจากรับผลิตภาพยนตร์แอนิเมชัน่จากต่างประเทศเพิ่มข้ึน โดยกลุ่มลูกคา้รายหลกัจะเป็นลูกคา้ต่างประเทศ และไดรั้บโปรเจคท่ีมีมูลค่าสูงข้ึน 

 รายไดจ้ากส่วนงานเกมส์และอินโนเวชัน่ในปี 2564 มีจ านวน 67.9 ลา้นบาท เพิ่มข้ึนจากปี 2563 จ านวน 50.9 ลา้นบาท หรือคิดเป็นอตัราเพิ่มข้ึนร้อยละ 
299.4 เน่ืองจากในปี 2564 บริษทัฯมีออกเกมส์ใหม่ คือ Home Sweet Home Survive ซ่ึงเปิดใหผู้เ้ล่นไดใ้ชง้านและสร้างรายไดใ้หแ้ก่บริษทัฯในปี 2564 

  



 
 

  

อตัราก าไรขั้นต้น 
 

 2564 2563 เพิม่ขึน้ (ลดลง) 

รายไดจ้ากการขายหรือบริการ 284.6 226.6 58 
ตน้ทุนในการขายหรือบริการ (155.9) (134.0) 21.9 
ก าไรขั้นตน้ 128.7 92.6 36.1 
อตัราก าไรขั้นตน้ 45.2 40.9 4.3 

 

 ก าไรขั้นตน้ในปี 2564 มีจ านวน 128.7ลา้นบาท เพิ่มข้ึนจ านวน 36.1 ลา้นบาทหรือคิดเป็นเอตัราร้อยละ 39 เน่ืองจากบริษทัฯมีการจ าหน่ายเกมส์ใหม่ 
HOME SWEET HOME SURVIVE ส่วนงานน้ีมีอตัราก าไรขั้นตน้จากปีก่อนร้อยละ 33 เป็นร้อยละ 45 ในปีน้ี ซ่ึงส่งผลให ้อตัราก าไรขั้นตน้รวมทุก
ส่วนงานในปี 2564 อยูท่ี่ร้อยละ 45.2  เพิ่มข้ึน อตัราร้อยละ 4.3   

 

 
ค่าใช้จ่ายในการขายและบริหาร 
 

 
 

2564 2563 เพิม่ขึน้ (ลดลง) 

ค่าใชจ่้ายในการขาย .9 3.4 (2.5) 
ค่าใชจ่้ายในการบริหาร 16.8 31.8 (15) 

 
 ค่าใชจ่้ายในการขายลดลงจ านวน 2.5 ลา้นบาท เกิดจากปีก่อน มีค่าใชจ่้ายในการโฆษณา ส าหรับการเสนอขายหุน้ใหม่เป็นคร้ังแรก จ านวน 1 ลา้นบาท 

และมีการปรับค่าธรรมเนียมในการจดัจ าหน่ายเกมส์ไปเป็นตน้ทุน 2 ลา้นบาท   ค่าใชจ่้ายในการบริหาร ลดลงจ านวน 15 ลา้นบาทสาเหตุจากการลดลง
จากค่าเผื่อหน้ีสงสยัจะสูญจ านวน 9.3 ลา้นบาท อีกส่วนมาจากปี2563 มีการตดัจ าหน่าย Withholding Tax ส่วนท่ีคาดวา่จะไม่ไดใ้ชป้ระโยชน ์ซ่ึงในปี 
2564 ไม่มีค่าใชจ่้ายส่วนน้ี 

 
 
 
 

        จึงเรียนมาเพื่อโปรดทราบ 
 
 
                     
 
          นายธนชั จุวิวฒัน ์
                 ประธานกรรมการบริหาร 


