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สรุปผลกำรด ำเนินงำนในไตรมำส 3 ปี 2562 Q3/62 Q3/61 
เปลี่ยนแปลง      

+/(-) 
9M/62 9M/61 

เปลี่ยนแปลง        
+/(-) 

(ลำ้นบำท) YoY  9M 
รำยไดจ้ำกกำรขำยหรือกำรให้บริกำร 57.4 54.3 6% 146.9 147.9 -1% 
ตน้ทุนขำยหรือกำรให้บริกำร (29.3) (28.7) 2% (84.3) (73.7) 14% 
ก ำไรขั้นตน้ 28.1 25.6 10% 62.6 74.2 -16% 
EBITDA 35.6 22.4 59% 55.6 59.8 -7% 
EBIT 31.6 18.5 71% 43.8 49.1 -11% 
ก ำไรสุทธ ิ 28.4 19.3 47.2% 41.3 49.3 -16.2% 
อัตรำก ำไรข้ันต้น (%) 49.0% 47.1% 1.8% 42.6% 50.2% -7.6% 

EBITDA margin (%) 62.0% 41.3% 20.8% 37.8% 40.4% -2.6% 

EBIT margin  (%) 55.1% 34.1% 21.0% 29.8% 33.2% -3.4% 
อัตรำก ำไรสุทธิ (%) 49.5% 35.5% 13.9% 28.1% 33.3% -5.2% 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บทสรุปผูบ้รหิาร 

รำยได้จำกกำรขำยหรือกำรให้บริกำร 

• บริษทั อิ๊กดรำซิล กรุ๊ป จ ำกดั (มหำชน) (“บริษทัฯ”) มีรำยไดจ้ำกกำรขำยหรือกำรให้บริกำรเท่ำกบั 57.4 ลำ้นบำทในไตรมำสท่ี 3 ปี2562 และ 146.9 ลำ้นบำทในงวด 9 

เดือนแรก ปี2562 ซ่ึงเพ่ิมขึ้นร้อยละ 6 จำกไตรมำสท่ี 3 ปี2561 และลดลงร้อยละ 1 จำกงวด 9 เดือนแรก ปี2561 ตำมล ำดบั 

• กำรปรับตวัเพ่ิมขึ้นของรำยไดจ้ำกกำรขำยของบริษัทฯ ในไตรมำสท่ี 3 ปี2562 มีสำเหตุหลกัมำไดร้ับงำนเกี่ยวกบั VR ซ่ึงเป็นส่วนหน่ึงของแผนกเกม ซ่ึงเป็นส่วนงวด 

9 เดือนรำยไดไ้ม่ไดเ้ปลี่ยนแปลงมำก แต่สัดส่วนของรำยไดจ้ะเป็นในทำง animation และ เกมมำกขึ้น  

ก ำไรขั้นต้นและอัตรำก ำไรขั้นต้น 

• ก ำไรขั้นตน้ของบริษทัฯ ในไตรมำสท่ี 3 ปี2562 และในงวด 9 เดือนแรก ปี2562 มีมูลค่ำ 28.1 ลำ้นบำท และ 62.6 ลำ้นบำทตำมล ำดับ ซ่ึงปรับตวัเพ่ิมขึ้นร้อยละ 10 

จำกไตรมำสท่ี 3 ปี2561 เน่ืองจำก รำยไดเ้พ่ิมขึ้น และลดลงร้อยละ 16 จำกงวด 9 เดือนแรก ปี2561 เกิดจำกกำรตน้ทุนขำยหรือกำรให้บริกำรท่ีเพ่ิมขึ้นในส่วนของ

พนักงำนและท่ีมีกำรจดัประเภทของค่ำใชจ้่ำยใหม่จำกเดิมท่ีเคยถูกจดัไวใ้นค่ำใชจ้่ำยในกำรขำยและบริหำรมำเป็นตุน้ทุนบริกำรขำยและกำรให้บริกำร เช่น ค่ำไฟฟ้ำ 

ค่ำเช่ำ เป็นตน้ ซ่ึงส่งผลให้ก ำไรขั้นตน้ลดลง 

•อตัรำก ำไรขั้นตน้ในไตรมำสท่ี 3 ปี2562 ปรับตวัเพ่ิมขึ้นร้อยละ 1.8 จำกไตรมำสท่ี 3 ปี2561 และในงวด 9 เดือนแรก ปี2562 ปรับตวัลดลงร้อยละ 7.6 จำกงวด 9 เดือน

แรก ปี2561  

• กำรปรับตวัลดลงของอตัรำก ำไรขั้นตน้มีสำเหตุหลกัมำจำกตน้ทุนขำยหรือกำรให้บริกำรท่ีเพ่ิมขึ้นในส่วนของพนักงำนและกำรจดัประเภทของค่ำใชจ้่ำยใหม่ในไตร

มำสท่ี 3 ปี2561 จำกเดิมท่ีเคยถูกจดัไวใ้นค่ำใชจ้่ำยในกำรขำยและบริหำรมำเป็นตุน้ทุนขำยหรือกำรให้บริกำร เช่น ค่ำไฟฟ้ำ ค่ำเช่ำ เป็นตน้ท ำให้ก ำไรขึ้นตน้ลดลงและ

อตัรำก ำไรขั้นตน้ลดลงไป 
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EBIT และ EBITDA margin 

• EBITDA และ EBIT ของบริษทัฯ ในไตรมำสท่ี 3 ปี2562 มีมูลค่ำเท่ำกบั 35.6 ลำ้นบำท และ 31.6 ลำ้นบำท ในส่วนของงวด 9 เดือนแรก ปี2562 มีมูลค่ำ 55.6 ล้ำน

บำท และ 43.8 ลำ้นบำทตำมล ำดบั ซ่ึง EBITDA และ EBIT ในไตรมำส 3 ปี 2562 ปรับตวัเพ่ิมขึ้นจำกไตรมำสท่ี 3 ปี 2561 เกิดจำกกำรบนัทึกหน้ีสงสัยจะสูญโอนกลบั

ของลูกคำ้รำยหน่ึงท่ีจ่ำยช ำระเงินล่ำชำ้ และไดเ้คยตั้งส ำรองไวใ้นอดีตจ ำนวน 11 ลำ้นบำท  และในส่วนของ EBITDA และ EBIT ในส่วนของงวด 9 เดือนแรก ปี2562 

ลดลงเกิดจำก ตน้ทุนขำยหรือกำรให้บริกำรท่ีเพ่ิมขึ้น และขำดทุนจำกควำมผนัผวนของอตัรำแลกเปลี่ยนในปี 2562 

• EBITDA และ EBIT margin ของบริษทัฯ ในไตรมำสท่ี 3 ปี2562 ปรับตวัเพ่ิมขึ้นร้อยละ 20 เกิดจำกกำรกลบัรำยกำรหน้ีสงสัยจะสูญของลูกคำ้ท่ีจ่ำยชำ้จ  ำนวน 11 

ลำ้นบำท และในส่วนของงวด 9 เดือนแรก ปี2562 ลดลงเกิดจำก ตน้ทุนขำยหรือกำรให้บริกำรท่ีเพ่ิมขึ้น และขำดทุนจำกควำมผนัผวนของอตัรำแลกเปลี่ยนในปี 2562 

 

• EBITDA และ EBIT margin ของบริษทัฯ ในไตรมำสท่ี 3 ปี2562 ปรับตวัเพ่ิมขึ้นร้อยละ 20 เกิดจำกกำรกลบัรำยกำรหน้ีสงสัยจะสูญของลูกคำ้ท่ีจ่ำยชำ้จ  ำนวน 11 

ลำ้นบำท แบะในส่วนของงวด 9 เดือนแรก ปี2562 ลดลงเกิดจำก ตน้ทุนบริกำรท่ีเพ่ิมขึ้น และขำดทุนจำกอตัรำแลกเปลี่ยนในปี 2562 

ก ำไรสุทธิและอัตรำก ำไรสุทธิ 

• ก ำไรสุทธิของบริษทัฯ ในไตรมำสท่ี 3 ปี2562 และในงวด 9 เดือนแรก ปี2562 มีมูลค่ำ 28.4 ลำ้นบำท และ 41.3 ลำ้นบำทตำมล ำดบั ซ่ึง 

ปรับตวัเพ่ิมขึ้นร้อยละ 47.2 จำกไตรมำสท่ี 3 ปี2561 และลดลงร้อยละ 16.2 จำกงวด 9 เดือนแรก ปี2561  

• อตัรำก ำไรก ำไรสุทธิในไตรมำสท่ี 3 ปี2562 ปรับตวัเพ่ิมขึ้นร้อยละ 13.9 จำกไตรมำสท่ี 3 ปี2561 และในงวด 9 เดือนแรก ปี2562 

ปรับตวัลดลงร้อยละ 5.2 จำกงวด 9 เดือนแรก ปี2561 

• ก ำไรสุทธิและอตัรำก ำไรสุทธิในไตรมำส 3 ปี 2562 ปรับตวัเพ่ิมขึ้นจำกไตรมำสท่ี 3 ปี 2561 เกิดจำกกำรกลบัรำยกำรหน้ีสงสัยจะสูญของลูกคำ้ท่ีจ่ำยชำ้จ  ำนวน 11 

ลำ้นบำท  และในส่วนของ ก ำไรสุทธิและอตัรำก ำไรสุทธิในส่วนของงวด 9 เดือนแรก ปี2562 ลดลงจำกงวด 9 เดือนแรก ปี2562 เน่ืองจำก ตน้ทุนขำยหรือกำร

ให้บริกำรท่ีเพ่ิมขึ้นในส่วนของพนักงำน และมีรำยกำรขำดทุนจำกอตัรำแลกเปลี่ยนจำกเงินบำทท่ีแข็งค่ำในปี 2562 
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หน่วย : ล้ำนบำท Q3/2561 Q3/2562 เปลี่ยนแปลง 
งวด 9 เดือน ปี 

2561 
งวด 9 เดือน  ปี 

2562 
เปลี่ยนแปลง 

หน่วย : ล้ำนบำท มูลค่ำ มูลค่ำ +/(-) มูลค่ำ มูลค่ำ +/(-) 

งำน VFX 13.65 16.21 19% 47.76 36.64 -23% 

งำน Animation 26.71 18.79 -30% 48.3 73.63 52% 

งำน Game 14.07 22.74 62% 51.88 36.64 -29% 

รวม 54.43 57.74 6% 147.93 146.91 -1% 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลประกอบการ 

บริษทั อิ๊กดรำซิล จ ำกดั (มหำชน) ประกอบธุรกิจออกแบบและจดัท ำคอมพิวเตอร์กรำฟฟิกเกี่ยวกบังำนโฆษณำ ภำพยนตร์ และเกม 

ให้บริกำร 3 กลุ่มหลกั 

1.งำนโฆษณำและภำพยนตร์ (Visual Effects) 
2.งำนภำพยนตร์แอนิเมชนั (Animation Movie) 
3 งำนผลิตและรับจำ้งผลิตเกม (Game & Production) บริษทัฯ เป็นผูผ้ลิตและรบัจำ้งผลิตเกมในระบบต่ำงๆ รวมถึงเทคโนโลยีเสมือนจริง      
(Virtual reality : VR)  

 

>> รำยไดจ้ำกงำน VFX ในไตรมำส 3 ปี 2562 ปรับตวัเพ่ิมร้อยละ 19% 

จำกไตรมำส 3 ปี 2561 เน่ืองจำกบริษทัไดร้ับโปรเจคงำนขนำดใหญ่

ส ำหรับงำนโฆษณำในประเทศ และมีกำรรับงำนโฆษณำจำกต่ำงประเทศ

เพ่ิมขึ้นจำกปีก่อน 

>> รำยไดจ้ำกงำน Animation ในไตรมำส 3 ปี 2562 ปรับตวัลดลงร้อย

ละ 30% จำกไตรมำส 3 ปี 2561 เน่ืองจำกไตรมำสน้ีมีกำรใชค้นแผนกไป

ช่วยงำนท่ีเกี่ยวกบั VR และ VFX ในส่วนของ Animation และงำนใน

ไตรมำสน้ีลดลงจำกปีก่อน 

>> รำยไดจ้ำกงำน Game ในไตรมำส 3 ปี 2562 ปรับเพ่ิมร้อยละ 62% 

จำกไตรมำส 3 ปี 2561 เน่ืองจำก บริษทัฯไดร้ับกำรว่ำจำ้งให้ผลิตงำน VR 

ในไตรมำสดงักล่ำว รวมทั้งมีรำยไดจ้ำกส่วนแบ่งค่ำสิทธ์ิจำกบริษทัเกม 

>>  รำยไดจ้ำกงำน VFX งวด 9 เดือน ปี 2561 เทียบงวด 9 เดือน ปี 2562 

อยู่ท่ี 47.76 ลำ้นบำท และ 36.64 ลำ้นบำท ตำมล ำดบั ลดลงร้อยละ 23 

เน่ืองจำก บริษทัฯได้เร่ิมปรับแผนกำรขยำยกำรให้บริกำรไปยงัธุรกิจแอนิ

เมชัน่และเกมมำกขึ้นแทน VFX ภำยในประเทศ แทนกำรรับโฆษณำ

ขนำดเล็ก 

>>  รำยไดจ้ำกงำน Animation งวด 9 เดือน ปี 2562 เติบโตร้อยละ 52 

เมื่อเทียบกบั งวด 9 เดือน ปี 2561 เน่ืองจำก บริษทัฯเร่ิมมีช่ือเสียงใน

วงกำรงำน Animation ส่งผลให้มีโอกำสไดร้ับงำน Animation เพ่ิมขึ้น

อย่ำงต่อเน่ือง โดยเฉพำะในแมบภูมิภำคเอเชีย 

>> รำยไดจ้ำกงำน Game งวด 9 เดือน ปี 2562 ลดลงร้อยละ 29 เมื่อเทียบ

กบั งวด 9 เดือน ปี 2561 เน่ืองจำกปีน้ียงัไม่มีโครงกำรรับจำ้งผลิตเกม

ระยะยำว งำนรับจำ้งผลิตเกมใหม่ยงัอยู่ระหว่ำงเจรจำและตกลงใน

รำยละเอียด   

ไตรมำสท่ี 3 ปี 2562 กับไตรมำสท่ี 3 ปี 2561 งวด 9 เดือน ปี 2562 กับงวด 9 เดือน ปี 2561 
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ต้นทุนกำรบริกำร Q3/2561 Q3/2562 เปลี่ยนแปลง 
งวด 9 เดือน 
ปี 2561 

งวด 9 เดือน  
ปี 2562 

เปลี่ยนแปลง 

หน่วย : ล้ำนบำท มูลค่ำ มูลค่ำ +/(-) มูลค่ำ มูลค่ำ +/(-) 

ค่ำใชจ้่ำยเกี่ยวกบัพนักงำน 20.68 20.41 -1% 57.87 61.85 7% 

ค่ำเส่ือมรำคำและค่ำตดัจ ำหน่ำย 3.2 3.31 3% 8.38 9.71 16% 

ค่ำเช่ำส ำนักงำนและอุปกรณ์ 0.67 0.75 12% 0.67 2.25 236% 

ค่ำจำ้งบุคคลภำยนอก 1.93 2.23 16% 3.38 3.51 4% 

ค่ำใชจ้่ำยอื่น 2.21 2.59 17% 3.38 7.02 108% 

รวม 28.69 29.29 2% 73.68 84.34 14% 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ไตรมำสท่ี 3 ปี 2562 กับไตรมำสท่ี 3 ปี 2561 งวด 9 เดือน ปี 2562 กับงวด 9 เดือน ปี 2561 

>> ค่ำเช่ำค่ำเช่ำส ำนักงำนและอุปกรณ์ เพ่ิมขึ้นจำกกำรท่ีมีกำรเช่ำ

เคร่ืองประมวลผลชัว่ครำว 

>> ค่ำจำ้งบุคคลภำยนอก เพ่ิมขึ้นจำกแผนก VFX เน่ืองจำกงำนไตรมำส 

3 มีปริมำณงำนเพ่ิมขึ้นจำกลูกคำ้ต่ำงประเทศท ำให้บำงโครงกำรตอ้งให้

บุคคลภำยนอกช่วยดูบำงส่วนของโครงกำร 

>> ค่ำใชจ้่ำยอื่นๆ เกิดจำกค่ำไฟฟ้ำและค่ำเน็ตเวิร์คท่ีเพ่ิมขึ้นตำมจ ำนวน

พนักงำน 

>> ตน้ทุนพนักงำนดำ้นปฏิบตัิกำรในปี 2562 เพ่ิมขึ้นเน่ืองจำก จ ำนวน

พนักงำนดำ้นปฏิบตัิกำรจำกเฉลี่ย 158 คน กลำยเป็น 178 ท ำให้ในงวด 9 

เดือนตน้ทุนบริกำรเพ่ิมขึ้น โดยเฉพำะแผนก animation ซ่ึงบริษทัตั้งใจ

จะขยำยเพ่ือรองรับงำนระยะยำวท่ีก ำลงัจะเขำ้มำ 

>> ค่ำเส่ือมรำคำเพ่ิมขึ้นจำกกำรซ้ือเคร่ือง server คอมพิวเตอร์ และ

โปรแกรมต่ำงๆส ำหรับพนักงำนใหม่ 

>> มีกำรจดัประเภทใหม่ของ ค่ำเช่ำส ำนักงำนและอุปกรณ์  และ

ค่ำใชจ้่ำยอื่น เช่น ค่ำไฟฟ้ำ และสวสัดิกำรพนักงำน จำกเดิมท่ีเป็น

ค่ำใชจ้่ำยในกำรขำยและบริหำรเป็นตน้ทุนบริกำร ท ำให้ตน้ทุนในปี 

2562 เพ่ิมอย่ำงมีสำระส ำคญั  



ค ำอธิบำยและค ำวิเครำะห์ของฝ่ำยจดักำร (MD&A) Q3/2562 

 

 

ค่ำใช้จ่ำยในกำรบริหำร Q3/2561 Q3/2562 เปลี่ยนแปลง 
งวด 9 เดือน 
ปี 2561 

งวด 9 เดือน  
ปี 2562 

เปลี่ยนแปลง 

หน่วย : ล้ำนบำท มูลค่ำ มูลค่ำ +/(-) มูลค่ำ มูลค่ำ +/(-) 

ค่ำใชจ้่ำยเกี่ยวกบัพนักงำน 2.76 3.45 25% 8.13 9.85 21% 

ค่ำเส่ือมรำคำและค่ำตดัจ ำหน่ำย 0.71 0.71 0% 2.34 2.11 -10% 

ค่ำเช่ำส ำนักงำนและอุปกรณ์ 0.29 0.29 0% 2.18 0.88 -60% 

ค่ำจำ้งบุคคลภำยนอก 0.02 0.11 450% 0.31 0.12 -61% 

ค่ำใชจ้่ำยผลประโยชน์พนักงำน 0.05 0.07 40% 0.59 0.23 -61% 

ค่ำบริกำรวิชำชีพ 0.57 1.02 79% 3.13 2.41 -23% 

ค่ำเผื่อหน้ีสงสัยจะสูญ (โอนกลบั) 1.19 -11.31 -1050% 3.28 -4.13 -226% 

ค่ำใชจ้่ำยอื่น 1.24 1.46 18% 5.93 4.02 -32% 

รวม 6.83 -4.2 -161% 25.89 15.49 -40% 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

>> ค่ำใชจ้่ำยเกี่ยวกบัพนักงำน เพ่ิมขึ้นเน่ืองจำกกำรปรับฐำนเงินเดือน 

และรับพนักงำนฝ่ำยสนับสนุนเพ่ือให้สอดคลอ้งกบัฝ่ำยปฏิบตัิกำรท่ี

เพ่ิมขึ้น 

>> ค่ำบริกำรวิชำชีพ เพ่ิมขึ้นจำกท่ีปรึกษำทำงกำรเงินในกำรย่ืน filing 

>> ค่ำเผื่อหน้ีสงสัยจะสูญ (โอนกลบั) ลูกคำ้รำยใหญ่ท่ีเคยตั้งส ำรองไว้

ในอดีต ซ่ึงบริษทัฯไดร้ับช ำระเงินเขำ้มำภำยในไตรมำสน้ี จึงตอ้งกลบั

รำยกำรดงักล่ำว 

>> ค่ำใชจ้่ำยเกี่ยวกบัพนักงำน เพ่ิมขึ้นเน่ืองจำกกำรปรับฐำนเงินเดือน 

และรับพนักงำนฝ่ำยสนับสนุนเพ่ือให้สอดคลอ้งกบัฝ่ำยปฏิบตัิกำรท่ี

เพ่ิมขึ้น 

>>ค่ำเส่ือมรำคำและค่ำตดัจ ำหน่ำย เน่ืองจำก ค่ำเส่ือมสินทรัพยบ์ำง

รำยกำรตดัจ ำหน่ำยครบจ ำนวนแลว้ และไม่ไดม้ีกำรซ้ืออุปกรณ์

คอมพิวเตอร์ฝ่ำยสนับสนุนเพ่ิม 

>> ค่ำเช่ำส ำนักงำนและอุปกรณ์ ลดลงเน่ืองจำกมีกำรจดัประเภทรำยกำร

ใหม่เป็นตน้ทุนขำยหรือกำรให้บริกำร 

>> ค่ำบริกำรวิชำชีพ เพ่ิมขึ้นจำกท่ีปรึกษำทำงกำรเงินในกำรย่ืน filing 

>> ค่ำเผื่อหน้ีสงสัยจะสูญ (โอนกลบั) ลูกคำ้รำยใหญ่ท่ีเคยตั้งส ำรองไว ้

และกลบัรำยกำรไดช้ ำระเงินภำยในงวด 9 เดือน 

>> ค่ำใชจ้่ำยอื่น มีกำรจดัประเภทใหม่ของ  ค่ำไฟฟ้ำ ค่ำน ้ำ และ

สวสัดิกำรพนักงำน จำกเดิมท่ีเป็นค่ำใชจ้่ำยในกำรขำยและบริหำรเป็น

ตน้ทุนขำยและกำรให้บริกำร ท ำให้ตน้ทุนขำยและกำรให้บริกำรในปี 

2562 เพ่ิมอย่ำงมีสำระส ำคญั 

ไตรมำสท่ี 3 ปี 2562 กับไตรมำสท่ี 3 ปี 2561 งวด 9 เดือน ปี 2562 กับงวด 9 เดือน ปี 2561 



ค ำอธิบำยและค ำวิเครำะห์ของฝ่ำยจดักำร (MD&A) Q3/2562 

 

 

ค่ำใช้จ่ำยในกำรขำย Q3/2561 Q3/2562 เปลี่ยนแปลง 
งวด 9 เดือน 
ปี 2561 

งวด 9 เดือน  
ปี 2562 

เปลี่ยนแปลง 

หน่วย : ล้ำนบำท มูลค่ำ มูลค่ำ +/(-) มูลค่ำ มูลค่ำ +/(-) 

ค่ำใชจ้่ำยในกำรขำย 0.37 1.1 197% 1.52 1.78 17% 

 

 

 

 

 

 

 

ค่ำใช้จ่ำยอื่น Q3/2561 Q3/2562 เปลี่ยนแปลง 
งวด 9 เดือน 
ปี 2561 

งวด 9 เดือน  
ปี 2562 

เปลี่ยนแปลง 

หน่วย : ล้ำนบำท มูลค่ำ มูลค่ำ +/(-) มูลค่ำ มูลค่ำ +/(-) 

ค่ำใชจ้่ำยอื่น 0.05 0.56 1020% 0.08 2.29 2763% 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ไตรมำสท่ี 3 ปี 2562 กับไตรมำสท่ี 3 ปี 2561 งวด 9 เดือน ปี 2562 กับงวด 9 เดือน ปี 2561 

>>ค่ำใชจ้่ำยในกำรขำยเพ่ิมขึ้น เน่ืองจำก กำรประชำสัมพนัธ์ เพ่ือโป

รโมทเกม Home sweet home ภำค 1 ทำงช่องทำงออนไลน์เพ่ือเพ่ิมฐำนผู ้

เล่นเกมส์ ก่อนท่ีภำค 2 จะจดัวำงจ ำหน่ำย 

>>ค่ำใชจ้่ำยในกำรขำยเพ่ิมขึ้น เน่ืองจำก กำรประชำสัมพนัธ์เพ่ือโป

รโมทเกม Home sweet home ภำค 1 ทำงช่องทำงออนไลน์เพ่ือเพ่ิมฐำนผู ้

เล่นเกมส์ ก่อนท่ีภำค 2 จะจดัวำงจ ำหน่ำย ส ำหรับค่ำคอมมิสชัน่ปีงวด 9 

เดือน 2562 น้อยกว่ำปี 2561 เน่ืองจำกปกติควำมนิยมในตวัเกมจะค่อยๆ

ลดหลงัปีท่ีจ  ำหน่ำย 

>>ค่ำใชจ้่ำยอื่น คือขำดทุนจำกอตัรำแลกเปลี่ยน ท่ีเปลี่ยนแปลงไปอย่ำง

มำกเน่ืองไตรมำส 3 ปี 2562 เงินบำทยงัคงแข็งค่ำต่อเน่ือง 
>>ค่ำใชจ้่ำยอื่น คือขำดทุนจำกอตัรำแลกเปลี่ยน เน่ืองจำกจำกปี 2562 

เงินบำทแข็งค่ำสูง ท ำให้ทั้งปีเกิดขำดทุนจำกอตัรำแลกเป็นอย่ำงมำก 

ไตรมำสท่ี 3 ปี 2562 กับไตรมำสท่ี 3 ปี 2561 งวด 9 เดือน ปี 2562 กับงวด 9 เดือน ปี 2561 



ค ำอธิบำยและค ำวิเครำะห์ของฝ่ำยจดักำร (MD&A) Q3/2562 
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30 ก.ย. 2562 31 ธ.ค. 2561

อืน่ๆ

โปรแกรมคอมพวิเตอร์

ส่วนปรบัปรุงอาคาร และอุปกรณ์

เงนิฝากประจ าตดิภาระค ้ าประกนั

ลูกหน ี้การค้าและลูกหน ีอ้ ืน่

เงนิสดและรายการเทยีบเท่าเงนิสด

+28% 
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30 ก.ย. 2562 31 ธ.ค. 2561

ส่วนของเจ้าของ

ภาระผูกพนัผลประโยชน์พนกังาน

เงนิกู้ยมื

หน ี้สนิหมุนเวยีนอืน่

เจ้าหน ี้การค้าและเจ้าหน ี้อ ืน่

+28%

ฐานะทางการเงนิ 

สนิทรพัย์ 

หนีส้นิและส่วนของเจา้ของ 

สินทรัพย์ 

 

ลูกคำ้กำรคำ้และลูกหน้ีอื่น เพ่ิมขึ้นจ ำนวน 41 ลำ้นหรือ 73% เกิดจำกกำร

รับงำนโครงกำรขนำดใหญ่ ซ่ึงใชร้ะยะเวลำกำรท ำงำนนำนมำกขึ้น ซ่ึง

ยอดท่ีเพ่ิมเป็นสินทรัพยต์ำมสัญญำของโครงกำรขนำดใหญ่ ซ่ึง

ก ำหนดกำรช ำระเงินส่วนใหญ่จะอยู่ในไตรมำสถดัไป 

 

เงินสดและรำยกำรเทียบเท่ำเงินสด เพ่ิมขึ้น 12 ลำ้นบำทเน่ืองจำก ไดร้ับ

ช ำระเงินจำกลูกคำ้รำยใหญ่งวดสุดทำ้ยในไตรมำส 3 ท ำให้ยอดคงเหลือ

เพ่ิมขึ้น  

หนี้สินและส่วนของเจ้ำของ 

 

เงินกูย้ืม เพ่ิมขึ้นเกิดจำกมีกำรใชว้งเงินเบิกเกินบญัชีใช้เพ่ือบริหำรสภำพ

คล่องในระยะสั้น 

 

ส่วนของเจำ้ของ เพ่ิมขึ้น 35% หรือ 42 ลำ้นบำทจำกก ำไรสุทธิผล

ประกอบกำรในงวด 9 เดือน 


